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PlayStation 


The most powerful 
games system the world 
has ever known 


& 32 bits 
& 500 mips 


The only console with 

a 3D graphics chip 
& 260.000 sprites/second 
& 360.000 polygons/second 


The only next generation 
console with over 
400 software companies 
developing games for it 
& Namco 
$+ Psygnosis 
& Electronic Arts 


The best games 


& Ridge Racer 

$& Tohshinden 

& WipeOut 

$+ Tekken 

$& Mortal Kombat Ill 
& Destruction Derby 


TM 
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, ‘Eindelijk! Mortai K Kombef 3i is uit! MK- 
_ specialist Kees testte de MegaDrive- en - 
& SNES=versie en kwam tot een veelzeg- 
gende conclusie: Mortal Kombat 3 is de 
boe ui ei sinds de rits en gesne- 
rood. op 5 Yr 


co mara LK 


pel waar r mefSpanning naar 
werd pe me ‘Command & Conquer; 
de opvolger van Dune.2. De basis game= 
„engine is dezelfde g bleven maar voor 


Î overige is er zoveel aan \ veranderd, 
en vooral verbeterd, dat het Ben alle 


moeite kostte om zich even van het spel 


los te ru an en art ensie te 
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Redlisme ten topli De 
makers van Sega Rally zijn er als een 
‚van de eersten in geslaagd de: speler 

N\ echt het gevoel te geven in een auto te 
zitten. De complete versie van dit race 
spektakel verschijnt eind 1995, nog even 
tijd om te sparen dus. Ì 


maakte „eerste bike op de compleet! 

geflipte le els, s, absurde opdrachten en 

krankzinnige eindbazen al duidelijk dat 

„ook deel 2 van de belevenissen van 

deze gestoorde worm een topper gaat 
— worden. 


Destruction Derby is geen gewoon 
race-spel, hetis de grofste ‘crash'm 
up’ ooit-verschenen. Prachtige grap- 
hics;prima geluid, realistische game- 
play en vooral aktie maar dan ook 
keiharde aktie! 


Niet alleen een van de beste-maar 

ook een van de moeilijkste race- 
spellen.die we de laatste jaren za- 
gen; In Viper-achtige-machines zoef je 
enkele meters boven de strak.vormge- 
geven circuits. Alleen voor gamers 
meteen sterke maag. 


Tk 


MACHINES 2 

Onder het motto niet zeuren maar 
scheuren toont MM2 opnieuw aan dat 
ook racen-op formaat ‘vlooiencircus’ 
een waar genot kan zijn. Een wereld- 
hitje vol waanzinnige circuits en pure 
snelheid, 


CASTLEVANIA 5 

Dracula gaat er weer grof tegenaan. 
Opnieuw neemt hij het op tegen de fa- 
milie Belmont en-aan jou de taak om 
met je zweep op scherp, ass te kicken. 


BUG 
Nintendo heeft \ \ 
Mario, de. MegaDrive 
heeft Sonic en de Sa- 
turn heeft… Bug! Opti- 
male speelbaarheid 
À aen fantastische 
graphics ge- 


met gigantische le- 
vels en een grote be- 
wegingsvrij- 
heid; Bug 
zet de 
standaard 
voor de 
3D-platform- 
spellen van de 
toekomst. 


Zeven CD's vol brandende hoofden, 
gebroken nekken en rondspattende 
hersenen. Je kunt Phantasmagoria 
ook spelen in een gecensureerde ver- 
sie maar dat zal de 

echte horror- 

liefhebbers 

een worst 

zijn. Teil- 


Vex1 


H-E-A-D-G-E-AR 


er 
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‘Reality Sucks. Let's Get Virtual? Test- 
duo Ben & Bas-probeerden er, met de 
Forte VFX1 Virtual Reality helmop hun 
hoofd, achter te komen of de virtuele 
realiteit nou echt zoveel beter is dan 
de werkelijkheid. 


WINDOWS 95 EN 


DE GAMER 

PC specialist Ben-installeerde Win- 
dows 95 en keek voor ons wat dit 
nieuwe besturingssysteem met name 
de gamer te bieden heeft. 


SUPER 
BOMBERMAN 3 


Bjorn testte deel 3 van z'n favoriete 


| SNES spel aller tijden. Vooral de uitge- 


breide Battle Mode leidde tot groot en- 


_ thousiasme bij onze-eigen ‘Bomber- 


master’. 


wraaron Wons zz 


Weapon Lord, van de makers van 
Streetfighter Il, is.een no.non- 
sense knokspel waarin oer-krij- 
gers elkaar er flink van langs ge- 
ven. Geen subtiele kung fu- 
bewegingen maar botten-kraken- 
de en schedel=verbrijzelende 
aanslagen. Geoefende leunstoel 
ninja's kunnen zich uitleven met de 
enorme hoeveelheid special-moves. 


% Yo! Post, het heetste games nieuws, 


Power Sales, Eeuwig Leven, de arcade 
rubriek, Hollywood van de games deel 
3 en een wedstrijd met als hoofdprijs 
een 3DO-speler met TV! 
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Mortal Kombat 3 
Demolition Man 
Earthworm Jim 2 
Urban Strike 
Hagane 

Castlevania 5 
Chrono Trigger 
Super Bomberman 3 
Weapon Lord 
Wizzardry 5 


Mortal Kombat 3 
Virtua Fighter (32X) 
Micro Machines 2 
Robbedoes 


Command & Conquer 
Yogho Yogho 

Micro Machines 2 
Phantasmagoria 

Sim Isle 

Al Unser Jr. (Windows ‘95) 
Pitfall (Windows ‘95) 
Battle Beast 

Dungeon Master 2 

Crime Patrol 


Destruction Derby 
Wipeout 

Digital Pinball 
Novastorm 


Sega Rally 
Bug 
Clockwork Knight 2 
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Commentaar, kritiek, liefdesverklaringen, fanmail? d 
Schrijf ons: 


POWER UNLIMITED 
POSTBUS 9805 
1006 AM AMSTERDAM 


De redactie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen of in te korten. 


Plaatsing betekent niet dat de redactie de inhoud van de brieven onderschrijft. 
Anonieme brieven worden niet geplaatst. 


„Hoe kom ik aan zo’n Sonic & 
Knuckles t-shirt dat Damon Hill in 
de PU van juli/augustus aanhad? 
lvo Klop, Rotterdam. 


Door heel, heel, heel hard te 
racen (en af en toe een domme ka- 
mikaze-aktie uit te voeren). 


Het spijt mij zeer als ik jullie stoor 
tijdens het neuspeuteren, maar ik 
heb een zeer belangrijke vraag. In 
de handleiding van de Saturn las 
ik dat er binnenkort randappara- 
tuur beschikbaar is, zoals een 
toetsenbord, diskette-station, 
vaste schijfstation en een muis. 
Tenzij ik aan het hallucineren 
ben, moet ik vaststellen dat je 
daarmee je Saturn in een multi- 
media PC kunt veranderen. Ik wil 
meer informatie, snel! 

Sven Monnichmann, Appingedam. 


Ja, wij hebben het ook gelezen, 
maar niemand kan ons een duide- 
lijk antwoord op je vraag geven. 
Sega doet erg geheimzinnig over 
die mogelijkheden, maar het ge- 
rucht gaat dat het te maken heeft 
met een aansluiting op Internet (via 
de kabel), en voor Internet heb je 
dus beslist een toetsenbord nodig. 
Binnenkort meer. 


Twee weken geleden namen wij 
(ouders, zus en ik) de boot naar 
Engeland. Daar aangekomen ging 
de reis verder met de trein naar 
Londen. De volgende dag ging ik 
naar een kennis in het plaatsje 


Bath (lach en gij zult sterven). 
Eenmaal bij (de) kennis, werd 
deze vakantie de vakantie der va- 
kanties, want - oh joy!- daar stond 
een vierkante SNES met een wel 
erg vroege versie van. van… 
van….ja, Killer Instinct! Ik vroeg 
waar hij ‘m vandaan had en toen 
zei hij: ‘Made it myself. 

David den hartog, Hardinxveld-Giessen- 
dam. 


Goh, wij hebben nooit geweten 
dat de makers van Killer Instinct in 
Bath wonen. Inderdaad, om je dood 
te lachen. 


Deze brief is speciaal voor al die 
sukkels die altijd maar zitten te 
klagen over Power Unlimited. Als 
jullie het niet bevalt, waarom wor- 
den jullie dan geen abonnee van 
de Libelle? Is de PU misschien te 
moeilijk voor jullie? Blijf dan 
maar gewoon kijken naar Sesam- 
straat. Dus beste mede-gabbers; 
Stop It! PU Rules. 

Bjorn Wolters, Almelo. 


Wat hebben wij hier nog aan toe 
te voegen? …..…! 


DOOM Excuus 
_Meldden wij vorige maand 
nog met veel enthousiasme 
| dat DOOM Il voor de SNES op 
uitkomen staat en jullie deze 
maand een review kunnen 
verwachten, blijkt er dus van 
alles mis te gaan met de ver- 
sie die wij op de redactie had- 
den liggen. Rust er echt een 
vloek op Doom? Even nog 
een maandje geduld dus 
‚__ maar. Overigens, in deze PU 
kun je wel het laatste nieuws 
‚ lezen over Quake, de veel be- 
‚_sproken opvolger van Doom. 


Ik speel sinds kort met een aantal 
vrienden een leuk potje Magic. 
Vaag herinner ik mij nog iets van 
een review in een oude, onder het 
stof liggende Power Unlimited. 
Dus kijk ik in mijn bak met bla- 
den, en ja hoor, daar ligt-ie. Ik bla- 
der door naar de aangegeven pa- 
gina en begin te lezen. Totdat ik 
het volgende stukje tegenkwam: 
‘Om te beginnen legt Roderick 
een Blue Land op tafel. Hij zegt 
dat hij verder niets doet, dus is de 
beurt aan David. Die legt meteen 
drie Black Lands op tafel, ‘tapt’ ze 
alle drie en doet een aanval met 
een ‘Orge! STELLETJE DEBIE- 
LEN! Ten eerste mag je per beurt 
maar één land op tafel leggen 
(dus niet drie Black Lands - 
waarom noemen jullie het niet 
swamps?). En ten tweede mag je 
niet meteen aanvallen met een 
creature dat je net hebt gesum- 
mond. 

Maarten Bakker, Nieuwegein. 


Maar als je een Black Swamp 
diagonaal op tafel legt, kun je 137 
creature summonnen en Orge een 
schop onder z'n kont tappen. Heb je 
gelijk een Blue Ass en dat zijn weer 
extra punten. 


Wie kent ze niet, die miezerige 
kleine eigenbaas-asshole-winkel- 
tjes. Het soort winkels waar je al- 
leen vriendelijk wordt geholpen 
als je met een paar hondertjes 
loopt te wapperen. Nou, ik ken ze 
maar al te goed. Aangezien zo’n 
winkel de enige is in het gat waar 
ik woon, kom ik er erg vaak hoe- 
wel ik er een pesthekel aan heb. 
Neem nou de laatste keer. Ik stap 
er meestal binnen om gewoon 
even rond te kijken en dan word 
ik altijd behandeld op de SNS- 
bank-reclame-manier (je weet 
wel, die vrouw die een slager bin- 
nenloopt). Deze keer kwam ik 
echter iets kopen, maar dat kon ik 
die kneus achter de balie pas dui- 
delijk maken toen ik met een paar 
flappen wapperde. Na de aan- 
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koop nam ik mijn stukkie hard- 
ware mee naar huis. Thuis vond 
ik in de doos een garantiekaart 
die je moet opsturen naar de ma- 
kers van het apparaat. Shit, er 
stond ook bij dat je een winkel- 
liersstempel en de aankoopbon 
erbij moest hebben (en die had ik 
natuurlijk niet gekregen). Dus ik 
snel terug naar de winkel. Een 
stempel kon ik krijgen, maar de 
bon had die klojo al weggegooid 
en ik kon geen andere krijgen. 
Plots kreeg zijn nek een enorme 
aantrekkingskracht op mijn han- 
den, maar ik kon mij nog net be- 
heersen. Nu ik dit allemaal heb 
opgeschreven, voel ik mij al stuk- 
ken beter. Geen nood, ik heb nog 
zo’n 2.354.674 frustraties over om 
op papier te zetten, dus daar kun- 
nen jullie wel even mee vooruit. 
Sven Monnichmann, Appingedam. 


Het begin van een mooie gefrus- 
treerde serie? 


Vol goede moed liep ik ook deze 
maand weer naar de brievenbus, 
maar mijn enthousiasme was 
snel verdwenen toen ik alweer tot 
de ontdekking kwam dat er geen 
woord over Command & Conquer 
in stond. Hoe is het mogelijk dat 
dit spel door jullie wordt gene- 
geerd? 

Jeroen van Deyl. 


Eindelijk is ook hoofdbaas Edwin 
opgelucht en tevreden, want in deze 
Power Unlimited staat na lang 
wachten een uitgebreide review van 
Command & Conquer en nu kan hij 
dus ook thuis aan de slag met deze 
opvolger van Dune 2. Zeker nooit in 
het leger geweest… 


Ik heb ontdekt waarom Power Un- 
limited duurder is geworden. Een 
voorbeeld: De PU-redactie kocht 
een Sega Saturn voor f1150, ter- 
wijl hij voor f1030 (inclusief btw) 
bij de Makro ligt. Dus in het ver- 
volg even opletten en goed kijken 
waar de spelcomputers het goed- 
koopst zijn. Dan kan ook de prijs 
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van Power Unlimited drf 
weer naar beneden. 
Geert-Hinke Addink, Breukelen. 


ed 
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We lachen ons suf! Natuur- 
lijk kopen wij geen Saturn bij 
de Makro; omdat we geen 
pasje hebben, sufferd! Trou- 
wens, de prijs van Power Unlimi- 
ted hoog? Waar vind je tegen- 
woordig nog voor f 6,95 zoveel 
nuttige, goed geschreven, intelli- 
gente, humoristische en deskun- 
dige info over games? Nergens! Nu 
jij weer… 
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Hierbij richt ik mij aan alle PU-le- 
zers die ook de brief van Maarten 
uit Ternat hebben gelezen. Tof 
idee, dat Mortal Zwembad gedoe! 
Net een dag nadat de Power Unli- 
mited van September was uitge- 
komen, ben ik met broederlief 
naar het zwembad geweest om 
een Mortal Zwembad-gevecht te 
houden. En wat dacht je? leder- 
een stond ons aan te gapen alsof 
we van Mars kwamen! Niet gek 
natuurlijk als je er kreten als 
‘tjakka’ en ‘hajie’ bij maakt. O ja, 
nog even dit, voer nooit 
een verzuipebility uit in í 
te ondiep water. Pleisters 
en verband worden met _ | 
de dag duurder. A 


Renate Vörös, Enschede. 
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Maar wie heeft er nou 
gewonnen? Jij of je broer- 
je? 


En) 
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Wanneer komt Power 
Rangers The Movie voor 
de MegaDrive uit? 
Ronald van Putten, Ridderkerk. 


Half november, roept ef ILA IN Á 
firma Sega vol vertrouwen. (WE EN p 
Als dit klopt, lees je in de ie 
volgende Power Unlimited 
een review van Power 
Rangers The Mietjes, 
sorry, Movie. 


} 
een 
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Op pagina 66 van deze Power Unlimited kun je 
alles lezen over Digital Pinball, een gloednieuw, 
en volgens Bas uitstekend flipperspel voor de 


Plér id pede 


lea Ë 


VES 


PINE, 


Saturn. Om lekker veel kabaal rond de release 
van dit spel te schoppen, heeft Sega een Euro- 
pese Digital Pinball-wedstrijd georganiseerd. De 


ts 


hoofdprijs is niet misselijk, want wie wil er nu niet 

zo'n gave Batman Forever flipperkast op z'n ka- 

mer hebben staan? 

Wat moet je doen? Simpel, speel de Gladiators 

kast op Digital Pinball voor de Saturn en fotogra- 
feer je hoogste score. Stuur die foto voor 20 no- 
vember naar Power Unlimited, 

Postbus 9805 1006 AM Amsterdam. 

De hoogste Gladiators-scores gaan naar Sega 
NL en vervolgens naar Sega Europa. Heb jij uit- 
eindelijk de allerhoogste score, dan wordt de 
Batman-flipperkast hoogstpersoonlijk bij jou af- 
geleverd. De tien hoogste scores voor Neder- 
land worden in ieder geval beloond met een 


APOLL 
SALD EE 


Half oktober is Apollo 
13 in Nederland in pre- 
mière gegaan en het 
ziet er naar uit dat de 
film hier net zo’n succes 
zal worden als hij in 
Amerika al is geweest. 
Even een stukkie ge- 
schiedenis. In de nacht 
van 13 april 1970, meer 
dan 327.929 kilo- 
meter verwijderd 
van de aarde, rap- 
porteert de beman- 
ning van de Apollo 13 
een ernstig probleem. 
Na een explosie in de 
raket, is de crew een 
belangrijk deel van de 
zuurstofvoorraad 
kwijtgeraakt en be- 
gint er een race 
tegen de klok om 
weer heelhuids 
naar aarde terug te 


keren. Na het grote suc- 
ces van Apollo 11 lijkt 
de missie van nummer 
13 uit te monden in een 
nachtmerrie. 

Over deze waarge- 
beurde space-thriller 
heeft Universal nu een 
prachtige en bloedstol- 
lende film gemaakt. 
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Bovendien is er kort ge- 
leden ook een CD-ROM 
verschenen vol met 
achtergrondinformatie 
over deze vlucht, 

NASA, de geschiedenis 
en toekomst van de 
ruimtevaart (meer info: 
Homesoft, telefoon 023- 
311241). 
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In samenwerking met 
United International Pic- 
tures organiseren we 
een speciale Apollo 13 
prijsvraag. De vraag is: 
Wie speelt de (hoofd)rol 
van astronaut Jim Lovell 
in Apollo 13? Zet het 
antwoord op een brief- 
kaart en stuur die voor 
20 november naar Po- 
wer Unlimited, Postbus 
9805 1006 AM Amster- 
dam. Onder de inzen- 
ders trekken we win- 
naars voor de volgende 
prijzen: Hoofdprijs: Een 
origineel Apollo 13 jack, 
tweede prijs: de Apollo 
13 CD-ROM en tien 
troostpakketten (met 
soundtrack, pin, patch 
en pen). 


Goed nieuws voor aankomende 3DO-kopers. 
Onder druk van de hevige concurrentie is met 
ingang van september de prijs van de Gold- 
star 3DO machine van f 879,- gezakt naar 

f 749,- (inclusief FIFA Soccer). Je kunt nu 
snel naar de winkel rennen òf meedoen met 
onze grote 3DO-wedstrijd op pagina 59. 
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Op pagina 52 en 53 gaat Ben SADE, in op de mogelijkheden die het nieuwe 
besturingsysteem Windows 95 


De moderne PC's blinken niet bepaald uit in schoonheid. Het zijn eigenlijk maar lelijke, 
logge bakken en vaak staan ze nog in de weg ook. Firma Packard Bell heeft daar wat op 
gevonden. Hun nieuwe Corner PC kun je op de hoek van je bureau zetten en neemt daar- 
door minder ruimte in beslag. 


TV OP DE PC 

De Corner PC, een pentium-machine die in verschillende configuraties leverbaar is, heeft 
nog meer verrassingen in petto. Als je wilt, kun je ook de antenneka- 

bel op de computer aansluiten. Daarna kun je, met de door Pac- el 

kard Bell ontwikkelde software, op de PC naar de radio luisteren se | 

en tv kijken. Wil je ‘m met modem hebben, dan is de Corner PC 
ook als antwoordapparaat te gebruiken. De machine is zelfs uit- 


masnnnnens gerust met een heuse af- \ (5 IN. 
standsbediening. ä 
Naast een fikse serie seri- e 
euze software, krijg je bij á . 4 
aanschaf ook een aantal k | CJ 


games ‘cadeau’ (Descent, ú 
Virtual Pool, Virtua Chess, " 
Bridge, Checkers en het Mi- 
crosoft Entertainment Pack). 
Meer weten? Bel dan met 
Packard Bell, Wijchen, telefoon 


„ 08894-89945, De afstandsbediening 


lS 
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van de Corner PC. 


e gamer biedt. Daarbij mag natuurlijk een korte 


an van de Ee meegeleverde 
spellen niet ontbreken. Bij deze. 


De versie die wij binnenkregen, de Nederlandsta- 
lige CD-ROM versie van Win 95, bevatte twee 
gratis games: Hover en Hartenjagen. Bij Hover 
gaat het erom vlaggen van de computertegen- 
stander te veroveren voordat die de vlaggen van 
de speler heeft veroverd. Het is een 3D-game 
waarbij het grootste verschil met de meeste an- 
dere 3D-games is dat er niet in geschoten wordt. 
Aanwezige tegenstanders moeten namelijk 
weggebotst worden, eenvoudig door vanuit de 
juiste richting keihard op de tegenstander in te 
rijden. Geen onaardig spel, hoewel wij na de tiende bot- 
sing best wat vuurkracht konden gebruiken; die botsdin- 
gen zijn namelijk niet stuk te krijgen. 


De tweede gratis game is een online meerspeler-versie 
van het aloude kaartspel Hartenjagen. Afgezien van de 
kwestie dat kaartspellen in het echt vaak stukken leuker 
zijn dan op een beeldscherm, zit er een ander nadeel 
aan dit spel: je kunt het alleen spelen door in te loggen 
op het Microsoft Netwerk. Daaruit volgt gelijk het derde 
nadeel van MS Hartenjagen: met echte kaarten is het 
een stuk goedkoper. 


Tegelijk met Win 95 ontvingen we een Microsoft Plus 
Pack. Op deze CD staat een ‘Intelligent System Agent’ 
(die automatisch allerlei onderhoudsklusjes kan uitvoe- 
ren), een ‘Compression Agent’ (die schijfruimte vrijmaakt 
door bestanden samen te persen), Internet Software (in- 
clusief Internet Explorer, waarmee allerlei plaatsen op 
het Net bekeken kunnen worden) en zowaar een game: 
3D Pinball. Het bijzondere hiervan is niet zozeer de 3D 
(wij zien eigenlijk nauwelijks verschil met een 2D-flipper- 
kast), maar vooral het feit dat dit een van de weinige di- 
gitale PC-flipperkasten is waarbij de hele kast in één 
keer te zien is. Niet echt spectaculair vernieuwend dus, 
maar wel altijd meegenomen. 


WIJERAPROSE OPNIEUW IN 


Het Formule 1-seizoen want binnenkort brengt 
is bijna ten einde, maar _Microprose de langver- 
voor de amateur cou- wachte opvolger van 
reur gaat het echte Formula One Grand 
werk nu pas beginnen, _ Prix uit. Deze zeer re- 
alistische race-sim heeft 
nu nog mooiere grap- 
hics gekregen en het 
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/) EE j racen lijkt nu nog meer 
7 op het echte werk. ee 
Jo SS ALE) OL 3 Er Bovendien werkt de- rs Á\ / 2 ly 5 
zelfde firma ook aan Run le eigen F1-stal in Grand Prix Manager. 
ie, Grand Prix Manager, 
NE 


/ rp E eveneens een PC-spel _ team (kopen van cou- Als alles goed gaat, kun 
P maar in plaats van reurs, bouwen van je je eigen opgezette 
DD 4 Ab 


racen gaat het nu om snelle wagens, vinden _ team ook in Formula 
het runnen van een van sponsors, etc). One Grand Prix 2 


succesvol F1- ad ’ gebruiken. 
& ) | / N | pal el B mese OE oe Durf je het grote 
mn 


| mannenwerk nog 
AS ON EKD EE | =r a ss niet aan, dan kun 


SE edel pen ed en : te : 
fl ‘ rn ene je nog altijd begin- 

ID Software, de ma- Inch Nails ingehuurd. hoofdpersonen en er is W ul IK ned __ nen inhet gloed- 
kers van Doom, zijn op _ In tegenstelling tot nu ook een soort van EN nieuwe Virtual 
dit moment als een ra- Doom 2, zal er van monsterlijke bescherm- Karts van Micro- 
zende aan het werk Quake gewoon weer engel ingebouwd, die prose. Wie weet 
met Quake, de lang- een shareware-versie op commando al het krijg je bij snelle 
verwachte opvolger verschijnen. vuile werk (kill, kill, kill) tijden dan 
van Doom 2. Er is nog opknapt. Een spel voor vanzelf een F1- 
geen releasedatum gamers met gevoel contract aange- 
genoemd, maar dat Van hetzelfde soft- voor humor, stalen boden. 
Quake een succes warehuis verschijnt in zenuwen en een 
wordt, lijkt nu al zeker. oktober Hexen, de op- _ sterke maag. Je bent Pp NF, 
De graphics zijn nog volger van Heretic, met gewaarschuwd. EN enn _ Formula One Grand Prix 2 
beter, zo zullen je (uit nog meer wapens, gru- OO : 
polygonen opge- welijke tegenstanders 
bouwde) tegenstan- en magische trucs 
ders nu echt 3D-vor- (naast kippen, kun je je 
men aannemen. Voor ergste vijanden nu ook 
de geluidseffecten is in varkens verande- 


Trent Reznor van Nine _renl!). Er valt te kiezen 
uit drie verschillende 


Rambo op de PlayStation? De Britse tak van 
producent Telstar komt eind oktober met Lone 
Soldier, een fraaie shoot'm up over een, jawel, 
eenzame soldaat die in z'n eentje hele legers 
moet verslaan. Het principe is even simpel als 
bekend; je ‘bestuurt Rambo met de controller, 


knalt ondertussen op alles wat beweegt en 
pikt tussen neus en lippen de nodige wapens, 
munitie en verbanddozen op en je ploegt zo 
van level naar level. Niet echt origineel dus, 
maar wel met erg mooie graphics. Hier hoor je 
nog meer van! 


rl) cor, it ava 
KA: 


ed 


PlayStation 


| ndr 
“dB “ and “PlayStation” are trademarks of Sony Computer Entertainment Ine KONAMI is à registered trademark of KONAMI Co, Ltd. P 
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De meest befaamde 
arcades zijn te vinden 
in het Aziatische ge- 
deelte van de stad, 
ChinaTown. Hier spelen 
de lokale grandmasters 
Mortal Kombat 3 en 
Killer Instinct terwijl ze 
hun lunch verorberen. 
Dat zijn daar trouwens, 
in tegenstelling tot hier, 
niet de meest populaire 
… spelletjes. Echte man- 
nen (sorry dames maar 


B de arcade blijft toch 


8 een mannenwereld) 


de spelen hier de Neo 


8: Geo spellen Samurai 


el Shodown 2 en World 


stuitte ik op een uniek 
spel. Het combineerde 
als geen andere kast 
traditionele spelprinci- 
pes met de moderne 


technologie. In de kast, 


die de afmeting had 
van een forse ijskast, 
zat in plaats van een 
intelligente chip waar 
tegen je normaal de 
strijd aangaat, een 
kloeke, levende kip. 
De kicksaus van het 
spel was om deze 


gevederde dame te 
verslaan in een potje 
boter, kaas en eieren. 
“Een makkie”, hoor ik 
je denken. Nou vergeet 
het maar deze kip was 
geen eitje. Het ene 
muntstuk na het andere 
verdween in de gleuf 
maar een overwinning 
bleef uit. Dit stukje 
pluimvee was duidelijk 
een grootmeesteres 

in het boter, kaas en 
eieren gebeuren. Ik 


vloekte, ik tierde en ik 
spuwde op het glas 
dat mij scheidde van 
deze moddervette 
kakel-tante, maar het 
kon allemaal niet voor- 
komen dat ik de ene 
vernedering na de 
andere moest incasse- 
ren. Anderhalf uur later 
en zo’n dertig dollar 
lichter was het mij nog 
steeds niet gelukt om 
dat kreng ook maar 
één keer te verslaan. 


Ik was inmiddels om- 
ringd door een kleine 
menigte van vuil 
lachende Aziatische 
schoolkinderen. Klaar- 
blijkelijk was ik nietde & 
eerste toerist die de 


intelligentie van de kip % 


onderschat had. 


‚Tijd om van strategie 


te veranderen en een 


es 


Eren 
ge 


staaltje psychologische ff les j 


oorlogsvoering in de 
strijd te gooien. Om 
mijn frustratie enigszins & 
af te reageren en het 
beest even op haar 


‚plaats te wijzen, heb ik f 


een van haar gegrilde 
‚x SOOrtgenoten luid 


ri smakkend voor de 


weg ogen van dit tokkende 


& mormel opgepeuzeld. 


Bé Absoluut het beste kip- £< 


dt petje dat ik ooit heb 


ER gegeten. Tevreden 
PF > verliet ik ChinaTown. 
ET id & Wat een spel! Ik kan 
ed niet wachten totdat het B 
voor de home consoles 4 


Tijdens mijn bivak in 
een van de wat 
à obscurdere arcades 


i Normaal staat een ‘bug’ voor een foutje in een 
B computerprogramma, maar met deze Bug is 


helemaal niks fout. Bjorn gaat 3D. 
Ì SPEL VAN DE MAAND: Bug (Saturn) 


KEES 

Het is weer zover! Kees is in de derde Mortal- 
hemel en strooit weer flink met hoge cijfers. 
SPEL VAN DE MAAND: 

Mortal Kombat 3 (SNES & MegaDrive) 


De meest wilde geluiden kwamen uit het PU- 
testlab. Een nieuwe beat'm up? Nee! Michael 
verslaat Andreas met Micro Machines! Of was 
het nu andersom? 

SPEL VAN DE MAAND: 

Micro Machines ‘96 (MegaDrive) 


| LAURA 4 
| “Kijk vooral niet in de spiegels,’ riep Laura met 


ALS IK ‘S OCHTENDS VOOR DE HET MEEST IRRITANTE SPEL DAT 


SPIEGEL STA, DENK IK: IK OOIT HEB GESPEELD: 
8 een onheilspellende toon. “Er rust een eeuwen- ‘Als mijn haar maar goed zit!’ ‘Outrunners (en Dirt Racer FX is geen 
oude vloek op de redactie!” Bestaat er een anti- , haar beter)! 


B Sprvaube voor redacteuren? HET BESTE SPEL DAT IK OOIT HEB 


PEL VAN DE MAAND: Phantasmagporia (PC) g GESPEELD: DE BESTE CD ALLERTIJDEN: 
K Ei ‘Destruction Derby, net een haartje beter | ‘De musical Hair: 
dan Wipeout! 


FAVORIETE (JUNK) FOOD TIJDENS 
SUPER BABE: HET SPELEN: 
‘Sugar Lee Hooper! ‘Haribo's! 


M'N MEEST IRRITANTE GEWOONTE | GOT IT, SEEN IT, TRIED IT: 


TIJDENS HET SPELEN: ‘De kapper: 
‘M'n haren uit m'n hoofd trekken als ik 
verlies, GROOTSTE AMBITIE: 
‘Dat leg ik nog wel eens haarfijn uit in 
JE KUNT MIJ, OOK NA 48 UUR mijn column 
TESTEN VOOR POWER UNLIMITED, 
NOG WAKKERMAKEN VOOR: GROOTSTE HEKEL AAN: 
‘Haring: ‘De haarballen van mijn poezen: 
GEHEIME TIP OF VERBORGEN FAMOUS LAST WORDS: 


CODE VOOR EEN BETERE WERELD: | ‘Ober, er zit een haar in mijn soep. 
‘Laten we elkaar niet meer in de haren 
vliegen! 


| Unlimited? Laat het ons 
j eter dan de kanjers van Power 
peten es arme fanmail, dreigbrieven en kadootjes naar: 
POWER 


PosTBUS oM 805 
1006 AM AM 


a 
1, (-) Killer Instinct (SNES) 
Z. (7) The Lion King (SNES) 
3, (-) Primal Rage (SNES) 
4, (4) Obelix (SNES) 
5, (1) Donkey Kong Land (Game Boy) 
6. (16) Super Mario Kart (SNES) 
7. (3) Ohelix (Game Boy) 
6. (-) Wusion Of Time (SNES) 
9, (-) Batman Forever (SNES) 
16. (-) Castlevania 5 (SNES) 


Î Sl 


A 
le ga 


1, (2) Full Throttle 
Z, (1) Star Trek TNG, A Final Unity 
3, (-) Phantasmagoria 
4, (-) Command & Conquer 
5, (-) Apache Longbow 
6. (3) Space Quest 6 
7. (6) Dark Forces 
6. (-) Mechwarrior 2 
9, (9) Dungeon Master Il 
16. (-) SimTower 


De Power Top-10 wordt samengesteld door 
de redactie van Power Unlimited in samen- 
werking met: 


comp utercollectief 
computerboeken- & softwaredistributie 


VROOM & DREESMANN 


HOMESOFT 


Hier volgt een overzicht van de games die 
in de vorige drie nummers de beste cijfers 
kregen: 


Killer Instinct (oktober) 

Super Turrican 2 (september) 

Super Mario World 2 (oktober) 

Kuifje In Tibet (oktober) 

The Mask (oktober) 

Soccer Shootout (september) 
Addams Family Values (juli/augustus) 
Earthbound (september) 

Loony Tunes Basketball (juli/augustus) 
Mr. Tuff (september) 

Batman Forever (oktober) 


MEGADRIVE 
Comix Zone (oktober) 
Primal Rage (september) 
Vector Man (oktober) 


SATURN 

Virtua Fighter (juli/augustus) 
Shin Shinobi Den (oktober) 
Clockwork Knight (juli/augustus) 
Myst (oktober) 

Daytona USA (juli/augustus) 
Victory Goal (juli/augustus) 
Panzer Dragoon (juli/augustus) 
Pebble Beach Golf (juli/augustus) 


PC CD-ROM 

Full Throttle (juli/augustus) 

Lemmings 3D (oktober) 

Mechwarrior 2 (oktober) 8,5 
Virtual Pool (september) 8,5 
Super Street Fighter Il Turbo (september) 8,5 
FX Fighter (september) 8, 
Burried In Time (oktober) 

Star Trek, A Final Unity (oktober) 

Ultimate Doom (september) 

Flight Unlimited (september) 

Slipstream 5000 (september) 

Terminal Velocity (juli/augustus) 

Sim Tower (juli/augustus) 

Last Bounty Hunter (oktober) 

A4 Networks (oktober) 


PLAYSTATION 
Tekken (september) 
Toshinden (september) 
Philosoma (oktober) 

Motor Toon G.P. (september) 
Ridge Racer (september) 


3D 
Gex (oktober) 


De afgelopen weken werden we gek gebeld door jullt 
brandde op ieders lippen: “wanneer komt MK 3 efmdel 
hier is ie dan. Natuurlijk was het aan Kees om aan de 


hi: 
6. Eén vraa 
leit?” Nu, 


met de ee beat'm up aller tijden. Alleen. hij leek 


aanvankelij 


VER- 
GISSING 

Ik heb gezondigd. Wel- 
iswaar alleen in mijn 
hoofd maar toch, ik 
heb gezondigd. Na het 
spelen van Tekken en 
Virtua Fighter was ik 
een beetje van mijn 
geloof afgevallen. Ik 
zweerde niet meer bij 
Mortal Kombat. Het 
traditionele spelletje 
MK2 voor het slapen 
gaan, liet ik steeds 
vaker schieten. Ik 
lachte Andreas uit om- 
dat hij nog steeds met 


vloer. 


elemaal niet zo enthousiast. Le 


aan de lezers Kees. 


een Mortal Kombat 
petje rondliep. Voor mij 
waren de dagen van 
Liu Kang, Shang Tsung 
en Sub Zero geteld. 
Outta here like Beta- 
max. Een uitvinding uit 
een grijs verleden. 
“Tekken dat is pas een 
spell”, schreeuwde ik 
dagelijks van de daken. 
Mortal kombat 3? Dat 
was in mijn ogen 
zoiets als Rocky 3; een 
slap aftreksel van het 


5 origineel. 


Wel lieve kindertjes, 


Sindel’s zangkwaliteiten nagelen je aan de 


g dat maageens uit 


pappa heeft zich 
vergist. Pappa heeft 
zich gruwelijk vergist. 
Mortal Kombat 3 veegt 
zijn kont af met al die 
andere zogenaamde 
vechtspelletjes. Dit is 
geen leuk, gezellig 
spelletje voor huis- 
vrouwen en kleine 
broertjes. Mortal Kom- 
bat is een way of life; 
een secte, een code, 
een levensfilosofie, 
een religie. Net als de 
ninja's die Sub Zero 
willen kelen omdat hij 
hun gilde verlaten 
heeft. Er is geen ont- 


ag te gaan 


Pe 


mnd 


snappen aan! Eens 
een Mortal Kombat 
warrior dan blijf je het 
ook tot je dood! 


DE 
SPELERS 
Voor Mortal Kombat 3 
zijn verschillende 
nieuwe characters in 
het leven geroepen. 
Eén daarvan is Kurtis 
Stryker, een SWAT- 
agent die voorzien is 
van het nieuwste ‘state 
of the art’ wapentuig 
maar ook niet schroomt 
om met een loden pijp 
je onderlichaam te 
bewerken. Kijk niet 
verbaasd als hij jouw 
uppercut beantwoordt 
met een atoombom. 


LE EEEN | 


Fn 
Ce ARCADE KODE |, “* 
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Kabal is een soort 


Tuskan Raider (re- 
member Star Wars?) 
die eruit ziet als een 
chronische tbc-patiënt. 
Nadere inspectie leert 
dat dit één van de 
meest gevaarlijke 
characters van deze 
lichting is. Kabal's 
rush-attack doet zijn 
tegenstander zo'n vijf 
seconden lang rond- 
tollen, hetgeen hem 
genoeg tijd geeft een 
vernietigend radarwerk 
uit de grond te doen 
toveren. 

De robot-Ninja's, Sek- 


tor en Cyrax, hebben 


de plaats ingenomen 
van Scorpion en 
Reptile. Bewapend met 
hitte-zoekende raketten 
en digitale netwerken 
kunnen deze twee 
cyber-killers nog voor 
een hoop problemen 
zorgen. 

Sheeva is een vrouwe- 
lijke versie van de 
mutanten-koning Goro. 
De dame heeft even- 
eens vier armen en 
houdt ervan haar 
tegenstanders de 
grond in te stampen. 
Een gevaarlijke klant. 


Kaba 


Nightwolf's godde- 
lijke Kitsrvert. 


Ice Statue 
van Sub Zero, 


® 
| sluit 
Vriendschap. 


“ Jax speelt de vriend: » 


schappelijke idioot. 


en 


Heat-seeking mi 


En nn 
Net als de andere Sektor. Zijn alom- B Khan is trouwens nog __nen hebt dan kun je je on 
nieuwe dame Sindel, bekende gletsjer- MN steeds de absolute . tegenstander ook EE É ) 
de bruid van topdog Be stromen komen nu ook eindbaas. Maar voor- gewoon genade Esen Ee 5 7” 
Shoa Kahn. Zij is van boven en hij is nu dat je aan hem toe schenken. Koel huh? 5 ’ 
vooral bedreven in het Bj ook in staat om een bent, zal je je eerst 
vechten in de luchten Wijs-replica van zichzelf a langs het half man/half TUSSEN 
zingt zo verschrikkelijk ‚8 te maken. Bravo! paard Motaro moeten _ DE RAILS 
vals dat je van schrik Ook nog steeds in de werken. Geen pretje. De pit is ook aanzienlijk 
aan de grond genageld Bj roulatie, maar in een dieper geworden. Op 
staat. vernieuwde vorm, zijn de bodem wachten nu _ 
Night Wolf vind ik Jax, Kung Lau, geen vlijmscherpe 
persoonlijk een grote Shang Tsung en Liu Mortal Kombat 3 zit vol __ spiesen maar een rad 
grap. Deze indiaan is Kang. Van het Mortal nieuwe verrassingen. van vernietiging dat je ee 
bewapend met een Kombat | team zijn = Naast de fatalities kun binnen mum van tijd pzij, opzij, opzi}, 
denkbeeldige bijl en Sonya en Kano ver- __ je nu ook eindelijk aan stukken scheurt. 
boog en heeft als tegenwoordigd. Shoa gebruik maken vande _ Als je op het metro- 
meest gevaarlijke é babalities (verander je _ station vecht, kun je 
move een sukkelige 2 tegenstander in een ook een unieke fatality 
rush-attack. Zijn fatality MP Ad Pi al E F huilende koter), anima- _ uitvoeren. Wanneer je 
is wel de moeite Na P lities (verander jezelf in __ de juiste knoppen- 
waard; spirituele Pr d a een beschermde dier- __ combinatie uitgevoerd 
martelingen waar de Een hoop geheimen pants soort en vreet je hebt, ren je razendsnel 


honden geen brood 5 Ö tegenstander op) en op je duizelende tegen- 
van lusten. er het licht CNR de friendship (trakteer __ stander af en geef je 
Sub-Zero is nog le code-balk die, bij de two je tegenstander op een ze hem een enorme up- 
steeds aanwezig maar player mode, onder op het lekkere taart of een percut. Hij/zij vliegt 


gestapt en is nu op de MBESCH REET TENT eigenlijk niet te veel an onderen! 


vlucht voor Cyrax en toetsen, kun je een aantal aandacht vestigen op 
d verborgen characters spelen of het feit dat je gewon- 
in het donker vechten. 


is uit de Ninja-vakbond BACKS NINE | vrolijk dansje). Wil je vervolgens met een 


EAB VOELT EA BEE nnen ad 
PEESS STA at EE Ta ne 


MOTARG. ss ® | 


Een 


en % 
e 


2 
»: 


Cyr Ï 
yrax overtuigt Shang Tsung van de voordelen van het Internet 


EEG, 2005 BEG en ae: TEE EEN 
ne lek 5 EN zä  Á 


Sheeva verbrandt Liu Kang's b 


MEG, 

Prijs: f139,95 Bír.ca.2520 
Fabrikant: Acclaim 
Distributeur: Columbia Tristar 
Tel.035-250740 


rotgang door het 
plafond om uiteindelijk 
aan de andere kant op 
de rails te landen waar- 
na de metro richting 
Bullewijk keihard over 
de arme ziel dendert. 


GEHEIMEN 
Zoals we dat gewend 
zijn van Ed Boon, de 
geestelijke vader van 
Mortal Kombat, heeft 
hij nog lang niet al zijn 
troeven op tafel 
gelegd. In de komende 
weken zullen er on- 
getwijfeld verschillende 
mysteries ontrafeld 
worden. Vooralsnog 
heeft Boon de deur op 
een kier gezet en al 
een aantal geheimpjes 
verklapt. 

Zo blijkt het mogelijk te 
zijn om wijlen Johny 
Cage te spelen. Wan- 
neer je op de begraaf- 


Mortal Kombat 3 is de 
peste uitvinding sinds 
gitgen en gesneden 
rood. Beter dan MK 1 
& 2 bij elkaar opgeteld. 
Vetere graphics. 
vetter geluid, meer 
moves, meer charac- 
ters en een nog hoger 
wreedheid gehalte. 
Er zijn 20 ongelofelijk aka 
veel combinaties, 
fatalities en characters 
verstopt dat je met 
geen mogelijkheid 
glles in één mensen- 
{even kan ontdekken 
(behalve als je slim 
genoeg bent oM 
Eeuwig Leven maan- 
delijks te lezen). Een 
creatie die onmogelij 
door mensen er 
ijn. Goddelijk. 
Kan zijn. Gouden an 


SNES 
Prijs: {169,95 Birca. 3060 
Faint AET vd 
igtributeur: Columbia INS 
el Tel.035-250740 


plaats gevochten hebt 
en Finish Him 
verschijnt, ga dan voor 
het graf van Ed Boon 
staan en druk beneden, 
beneden, block en 
high punch. Cage zijn 
geest duikt nu in het 
lichaam van je tegen- 


de kans hem nog een 
keer zijn graf in te 
schoppen. Ook Noob 
Saibot, Goro en Smoke 
schijnen verscholen te 
zitten in de coulissen 
van MK 3. 


COMBINA- 
TIES 

Een andere grote 
aanwinst zijn de com- 
binaties. Alle vechters 
hebben een aantal 
combinaties van stoten, 
trappen en special 
moves die de levens- 
kracht van de tegen- 
stander in rap tempo 
cpslurpen. Hierdoor is 
ook de close kombat 
weer een beetje inte- 


ressant geworden. 


Het enige minpunt vind Mess 


ik Night Wolf. Een 
character dat eigenlijk 
niet op zijn plek is 
naast koele moord- 
machines als Kabal, 
Liu Kang en Sub Zero. 
Ik heb niets tegen 
indianen (oeps, ik 
bedoel ‘native ameri- 
cans’) maar deze 
knakker ziet er gewoon 
uit als een sukkel. 
Alsof Boon zijn inspira- 
tie even een blokje om 
was toen hij de deze 
vogel creëerde. Een 
kniesoor die daar over 
struikelt. Eén sukkel 
kan mij er niet van 
weerhouden om 
Mortal Kombat 3 als 
briljant te bestempelen. & 


d by: 
rnational 
X 
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Aan de hand van mijn 
favoriet; de chinese 
kok Lau, lopen we Vir- 
tua Fighter nog even 
door. Het eerste slacht- 


ie 
190 


u 


eea m 
Een peetie sparren 


ana 


offer is de beach-bink 
Jacky. Het doet mij al- 
tijd veel genoegen om 
dit soort gesjeesde 
slijmballen genadeloos 


afte 


et Jeffrey. 


& 
es 


5 Hé Wolf, mooie zonsondergang hè? 


U 03” 84 


tuigen. Lekker even 
warmdraaien en de 
eerste dosis agressie 
lozen. 
Numero duo, Jeffry, is 
eveneens prettig spar- 
materiaal. Hij geeft een 
beetje weerstand en 
kan lekker incasseren. 
Jammer genoeg voor 
hem weerhoudt dat mij 
er niet van om zijn bot- 
ten aan splinters te 
schoppen. 
De volgende 
kandidaat is 
een genot 
voor het oog. 
Sarah is een 
kippetje dat 
uit een of an- 
dere ruige 
disco is 
weggelo- 
pen. Ze 


EBY 


spartelt in het begin 
een beetje tegen maar 
weet al snel haar 
plaats. 


Next up Kage. Kage? 
Toch geen familie van 
Johnny? Moet haast 
wel want deze ninja 
stelt geen hol voor. 
Een beetje rondsprin- 
gen in je blauwe py- 
jama maakt mij niet 
bang. Oké hij heeft een 
gevaarlijke veeg en 
een paar venijnige 
flying kicks maar hij is 
never nooit niet een 
match voor Le Big 
Mack Lau. 

Na deze flapdrol komt 
het serieuzere werk. 
Pai is een jongedame 


TIE 


Die metalen paspop begint 
brutaal te worden. 


p Jacky, 


\ 
jy \ust ie LANS 


die de 
stront uit alle poriën 
van je lichaam schopt. 
Snel vuistenwerk afge- 
wisseld met zo nu en 
dan een flinke trap in 
de maagstreek helpen 
de jonge dame over 
het algemeen wel de 
ring uit. 


PRESS START BUTTON 


De volgende klant, 
Wolf, is ook geen mak- 
kelijke. Hij is een ge- 
mene asshole met ijze- 
ren vuisten en 
steenharde knieën die 
hij beide maar al te 
graag in je porum 
plant. Het enige wat 
mij hier redt, is mijn 
aangeboren vermogen 
om mensen ongenadig 
in hun rug te schop- 
pen. De Wolf is name- 
lijk zo traag als een 
dode cavia. 


Zoals gebruikelijk bij 
de one on one beat'm 
up is er ook een mir- 
rorwatch. Makkelijk is 
het nooit om jezelf te- 
gen de vlakte te slaan. 
Maar als je 
niet van je 
eigen spie- 
gelbeeld 
kan winnen 
dan heb je 
toch echt 
een pro- 
bleem. 
Hoewel, het 
echte pro- 
bleem komt 
eigenlijk 
pas in de 
gedaante 
van Akira. 
Deze bloed- 
blaar verdedigt zwaar 


ouRAL 


en trakteert zo nu en 


dan op een paar ste- 


vige beuken. Effe 


bloed spugen en in de 
aanval. Veel bewegen 


en vooral geen fouten 


maken anders moet je 


de grootste grap sinds 
Jean Claude van 


Damme in Streetfigh- 
ter missen. 

De eindbaas, jouw 
beloning voor de uit- 


puttende slachtpartij 
die je net achter je 
hebt, is een metalen 
paspop. Dural heet het 
ding. Dit stuk schroot 
moet maar liefst drie 
maal gevloerd worden 
voordat je weer verder 
kan met je normale le- 
ven. 


EE 
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—. Speelt goddelijk 
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Virtua Fighter is de 
shit. Bij iedere beuk 
proef je het bloed in je 


mond, wat kan een 


mens nog meer wen- 
sen? Virtua Fighter II? 
Wordt aan gewerkt! 


Terminator, Batman, Judge Dredd, allemaal 
opzij. Hier is Acclaim weer met de oude 
vertrouwde (gaaaaap) side-scrollende 

platform game. En deze keer is het de eer 


aan Sylvester Stallone om zich van leveltje 


naar leveltje te vechten in 
Demolition Man. 


Zoals gebruikelijk was 
er eerst een film en 


is er nog eentje van 
een eng ondergronds 
rioolsysteem, die kun- 
nen we wel gebruiken. 
En hier hebben we 


kon er daarna ook nog "® nog wel een geinige 


wel een spelletje 
vanaf. Dus we toveren 
de held van het witte 
doek om in een hand- 
vol pixels en klaar is 
Kees. 

Ach ja, laten we nu 
ook maar een leuk ver- 
haaltje verzinnen, ie- 
dereen is die film toch 
allang vergeten. 
Waarom zouden we 
moeilijk doen om de 
storyline van de movie 
aan te houden? 


Even kijken of we nog 
wat leuke achtergrond- 
jes in de kast hebben 


scène over een biblio- 
theek vol gegijzeld 
personeel, wat doet 
het ertoe dat de film 
daar niet over ging, 
daar kraait toch geen 
haan naar. Trouwens 
wat zie ik nu? De bibli- 
otheek scène is hele- 
maal niet side-scrol- 
lend. Hij is 3D van 
bovenaf, dat past er 
toch helemaal niet bij. 
Hoewel? Het zou ons 
een hoop werk bespa- 
ren als we die er toch 
inpleuren, merken die 
kids niets van. 


MOEILIJK 
En zo begint het be- 
kende verhaal: Agent 


liggen, en ja hoor, hier fj gaat dood, agent word 


2OWER 
frr 


Hou de schietknop non-stop 
ingedrukt. 


me | 


in de diepvries be- 
waard, toekomst is 
vredig. Boze gangster 
bedreigt wereld. leder- 
een in paniek. De 
agent wordt ontdooid. 
ledereen blij en wij 
spelen maar weer. En 


t 


- 


Bibliotheek 


Personeel ie n:: 
Van de Spanning. el is grijs 


gewor den 


omdat ze bij Acclaim 
nu ook wel langzamer- 
hand door krijgen, dat 
er misschien ietsje te 
veel side scrollende 
films-turn-game zijn en 
dat we ze inmiddels 
met onze ogen dicht, 
op ons hoofd staand 
kunnen spelen, terwijl 
we de krant lezen en 
de kattebak verscho- 
nen, hebben ze be- 
dacht dat het leuk zou 
zijn om het spelletje 
heel moeilijk te maken. 


MOEILIJK? 


De directeur van Ac- 
claim schreeuwde en 
tierde toen hij zag 
waarmee zijn program- 
meurs waren aangeko- 
men. Dat het weer zo'n 
saai rotspelletje was 


zou hem een worst 
wezen, maar dat het 
moeilijk was, dat ging 
niet. Nadat hij zijn vol- 
ledige staf had ontsla- 
gen ging hij zelf aan 
het werk met het hand- 
boek ’side scrolling ac- 
tion games voor dum- 
mies’ en veranderde hij 
de hoeveelheid conti- 
nues in oneindig. Op 
de zevende dag was 
hij klaar en hij zag dat 
het goed was. Hij stak 
een vette sigaar op en 


ging weer terug naar 


zijn lauweren om 
daarop te rusten tot de 
volgende aktiefilm uit 
zou komen. En drie 
keer raden wat voor 
soort spelletje Acclaim 
daarvan weet te brou- 
wen. | 
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‚ De-opvolger van Dune 2 heet terecht niet Dune 3. tie ie: 
Welfswaar ís de basis game-engine dezelfde gebleven, maar slachtoffer meer 
voor het overige. is er zoveel veranderd, en vooral verbeterd, dathet MESA en 


gem compleet nieuw, bijzonder aantrekkelijk spelis geworden. gee 
‘Yes sír. ding: totale controle 
over de energiebron- 
nen van de wereld. Ze 
za MB dan een die echt snel © KIES zijn verbonden met be- 
\% /) DROMEN is echtreageerten SLECHT kende terreurbewegin- 
E) Zoals gezegdis __echt macht heeft. De — Tegenover de brave gen als de IRA, de Is- 
Command & Con- _ GDI-ers zijn zogezegd se adelborsten en dienst- Bf lamitische Jinad en de 
quer een strategiespel. Mae ‘goeden’ (en mogen Bj plichtigen van de GDI “Rode Khmer. Militair 
De strijd speelt zich af ‚ daarom bijvoorbeeld staan de troepen van … gezien is de NOD ge- 


SVES tief wordt waarge- tussen twee partijen: a, niet op onschuldige de Brotherhood of _lijkwaardig aan de offi- 
AAMAE f maakt dankzij de ver- gj de Global Defense Ini- burgers schieten). NOD. Dit zijn geharde ciële legers van de 
Command en Conquer & beterde Artificial Intelli- Sj tiative (GDI) tegen de Pal : = e ï GDI. 
begint met een van de gence, oftewel Brotherhood of NOD. ml à NN de __ Heel aardig is dat de 
mooiste installatiepro- __ Kunstmatige Intelligen- Sj De GDI is een militaire fg, De oe ANS | … speler zelf kan bepalen 


cedures die iktotnu __& tie, van het pro- organisatie die es 
toe heb gezien. Het gramma. Het komt zich ten doel 
eerste wat de speler erop neer dat het pro- heeft gesteld om ke Kad 
namelijk moet doen is gramma leert van z'n de idealen van de ES pes je SEARCH &. 
__informatie geven over fouten en van de suc- Verenigde Naties 1 td ‘| DESTROY 
de geluidskaart. cessen van de speler. Muit te voeren en te ik’ Command & Conquer 
Daarna klinken er aan- © Daardoor zal de com- | verdedigen. Zoiets # | bestaat uit twee CD's. 

_ wijzingen van een sexy IN puter zelden twee keer Mals een Snelle Re- 5 Dit was onder andere 
vrouwestem, die vertelt Bj dezelfde fout maken. actie Macht, maar E nodig in verband met 
waarop geklikt moet De computer wijzigt z'n ; Da É er de vele tussenfilmpjes 
worden om de verdere B strategie op grond van oef Ain 
installatie in goede ba- B de akties van de spe- B nuuP” 
nen te leiden. Niet dat ler, wat de speler u É À sd Ome zi een succesvolle mis- 
zo'n installatie iets zegt B} dwingt om op zijn Nn ED er it : sie. In totaal staan er 

8 over het spel zelf, maar B beurt z'n strategie aan UNS ON 1 Er zo'n veertig minuten 
een goed begin is na- Bte passen aan die van ; RE, / 7 aan film op de CD's. 
tuurlijk nooit verkeerd. de computer. Interac- Mee Aen. Cf WA Voordeel van de film- 

tiever dan dat heeft 3 UR é … 3 AI pjes is dat ze het ver- 
ECHT niemand ooit een spel Re RAE d haal gaande houden, 
INTERACTIEF kunnen maken. | RR ad ° ET zodat de speler zich al- 
Fabrikant Westwood RR oer fra Ki TRPider  { . leen om de aktie hoeft 
noemt Command & jk EAN oM EBSAR! a’ | te bekommeren. 
Conquer een ‘interac- eene U TODA EOE RAE SP zer } $ | Aktie overigens die 
tief strategiespel met me Le PEBEEREEN AREN REALI GREAT RA meteen bij aanvang 
real time combat’‚en Ode ) EADE NEEN MN Sel evn Wel S ò | van het spel in volle 
daarmee is geen Le As RO rene en, land Klee ndr p ’ À hevigheid losbrandt. 
woord te veel gezegd. SS Re REAR EEEN ij De GDI begint met een 
De aanduiding interac- OREN Et NRE De B j ” 


aan welke kant hij 


invasie vanaf het wa- 
ter, waarbij er onmid- 
dellijk korte metten ge- 
maakt moet worden 
met de felle tegen- 
stand van de NOD. De 
NOD begint met een 
overval op de dichtst- 
bijzijnde GDI-basis, 
waarbij de terroristen 
op hun beurt stuiten op 
het felle verzet van de 


Alle gevechten vinden 
plaats in real time. 
Zodra de speler een 
opdracht geeft, wordt 
die meteen uitgevoerd. 
Kwestie van klikken op 
de man of machine die 
het moet doen, en klik- 
ken op het doel. Om er 
geen misverstanden 
over te laten bestaan 
voor wie een bepaalde 
order bedoeld is, re- 
ageert een eigen strij- 
der altijd met de woor- 


den ‘yes sir’, of ‘awai- 
ting orders sir! Heeft 
een NOD'er een tank 
van de tegenpartij ge- 
mold, dan klinkt het 
braaf ‘GDI-unit de- 
stroyed. 

Deze stemgeluiden 
zijn er niet alleen om 
het geheel wat multi- 
medialer te maken. In 
het heetst 


van de strijd, wanneer 
het beeldscherm 
krioelt van de manne- 


{tjes en wagentjes, is 
_ het soms niet meer 


goed te zien waarop 


‚ precies geklikt wordt. 


Dan komt een monde- 
linge bevestiging goed 


Men zou het door al 
het geweld bijna 


vergeten, maar er 
moet ook brood op de 


F plank komen. Inder- 


daad, in de beste 

B Dune-traditie moeten 
de strijdende partijen 

Nl af en toe hun zwaar- 
den omsmeden tot 
ploegen. In dit geval 
betekent het: de 
Stealth Fighters, Rap- 
tor Attack Cycles en 
vlammenwerpende 


tanks (er zijn nog veel 
meer gevechtsvoertui- 
gen) inruilen voor 
zware landbouwvoer- 
tuigen waarmee het 
kostbare Tiberium ge- 
oogst kan worden. Met 
de opbrengst kunnen 
de wapenhandelaars 
| betaald worden, want 


8 kopen op krediet is er 


in deze dodelijke busi- 
ness natuurlijk niet bij. 


MULTI- 
CONQUER 


Op verzoek van vele 
fans heeft fabrikant 
Westwood een multi- 
player optie ingebouwd _— 
in het spel. Zodoende 
kan Command & 
Conquer ook viaeen | 
modem of IPX-netwerk 


sz gespeeld worden. Hier- 


voor zijn speciale sce- 
nario’'s ontworpen die 
heel anders zijn dan die 
van het gewone spel. 
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Na Ridge Racer en 
opnieuw een racé- 


mans 


Daytona USA is 
wdn uit de 


arcade naar de huiskamer geha 


Sega Rally komt 


op de Saturn maar Wij mochte 


werpen op dit rally spektakel. 


Even voor de goede 
orde; de versie van 
Sega Rally die we 
mochten bekijken, was 


_nog lang niet af. Zo 
_ ontbrak bijvoorbeeld 


de championship 
mode, en kon ik de 
Toyota Celica en de 


_ Lancia Delta Intergrale 


niet alle circuits laten 
afwerken. Dat is ook 
de reden dat ik het ge- 
ven van rapportcijfers 
nog even uitstel tot de 
volledige versie van dit 
spel beschikbaar is. 


geschakelde (4-bak) 
uitvoering. In de cham- 
pionship mode komt er 
nog een vierde circuit 
bij (Lakeside) als je 
«erin slaagt je hiervoor 
te kwalificeren. 


Natuurlijk is er nog veel - 
_ meer achtergrondinfor- 


matie te geven maar 
dat komt allemaal wel 
als ik de definitieve ver- 
sie bespreek. Voor nu: 
let's rally! 


id van ditjaar uit 
cieel pas eind van 
ofiieelp n alvast een bli 


Al vanaf het eerste 
moment is het duide- 
lijk. De jongens van 
Sega die dit spel heb- __maar gedragen zich 
ben ontwikkeld, weten __als ware rally-mon- 
van wanten. De Toyota _ sters. Met een waan- 


door de fraai vormge- 


_ geven bossen en heu- __ Het bochtenwerk is su- 
vels en omdat je wei- Ia bliem. Met vol gas duik 
f _ je de bocht in en dan is 


nig grip op de 
zanderige en soms 


_ niet alleen prachtig uit ‚ maken onder het pu- 
_ bliek dat zich langs het 
parcours bevindt. 


zinnige snelheid ros je EE] BOCHTEN- 
WERK 


ste keren tegen het 
hekwerk of een berg- 


_om de bochten vanaf 


___ wand. Het is dus zaak _ 


«+ de buitenkant te bena- _ 
deren en dan al tegen- — 


sturend de naar buiten 
driftende en slippende 


1 auto zo snel mogelijk 


weer recht te trekken 
en neem maar van mij 
aan dat dat heel wat 
zweetdruppels kost. 


In de practice mode __ 
heb je de keuze uit drie 
circuits: Desert (easy), — 
Forrest (medium) en 
Mountain (expert). De 
Toyota en de Lancia 

zijn er zowel in een au- 
tomatische- als hand- 
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Natuurlijk ontb 
E A ij, en 


het aan jou om je bo- 


_ modderige ondergrond _ lide met zo min moge- 
_ hebt, kost het heel wat 
__moeite alle PK's op de 
_ weg te houden. Het is 
_ een kwestie van voort- _ de bocht te krap dan 
_ durend corrigeren om __ knal je binnen de kort- 


lijk verlies aan snelheid 
„weer het rechte eind 
| op te krijgen. Neem je 


Zelden heb ik een spel 
gespeeld dat het race- 
werk zo realistisch 
_ weergeeft. Je voelt je 
_ auto als het ware on- 


> En SE aen p der je wegglijden 


zer 


er 4 EN, in tegenstel- 
reekt de tunnel niet. W Bk ling tot veel an- 
kun je de wielen 
zien bewegen 
en dat geeft je 
werkelijk het ge- 
voel dat jij aan 
het werk bent 
om die wagen 
zo optimaal 
mogelijk over 
het circuit te 
raggen. 


MB cen spel gespeeld dat 
8 mijzo prei 
B gaf echt in 
Menken 
P bijna niet wachten tot 
ik de volledige versie 
| van dit spel in han 


Ì krijg. di 
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Ir ETEN ji He's almost back! Het vervolg van Earthworm Jim, dat binnenkort klaar moet zijn, begint 
de | , steeds meer vorm te krijgen. Volgens de makers moet wark, gekker, groter en en 
ij zijn dan gin f dat mogelijk is? We zijn benieuwd. De preview-versie die ik 

mocht bekijken, was nog lang niet compleet maar wat ik te zien kreeg, loog er niet om. 


| nF Gen 


nh tenen 
0, VOT 5D 
SRE EPD Se 


5 jkomen weet ik eigenlijk Bj dus absoluut niet de 


se … A ei WN ves, : er rP 5e 0, = niet precies want de humor van in en hij 
_ Vr nn ® U TEN | Ld Ba preview die ik kreeg krijgt een woede aan- 
1000 \ De SE Oe en ed z € heeft nog geen begin val waarvan Jimm 
ee mi 2 5 


en geen einde. 


duidelijk het slachtoffer 


Space-level is nog niet af m E 


lovend uit. 


we 
” - 
pe 
‚A 
> . 


aar ziet er veelbe- Ze 


PLATTE 
PE Ar = Ik mag elk level kiezen 
pn uit een optiescherm 
(waar overigens ook 
andere hele leuke op- 
ties in zitten zoals on- 
kwetsbaarheid). Het 
meest complete level 
is helemaal gestoord. 
Peter Puppy heeft een 
ERN morte hobby die puppiestui- 
En PLATFORM teren heet. Je mag met 
Eigenlijk is het woord hem meedoen maar 
platformspel niet hele- Mals je fouten maakt, 
maal van toepassing word je verslonden 
op Earthworm Jim 2 door Peter Puppy. 
Br en vooral omdat er niet Het spel gaat alsvolgt: 
| echt sprake is van aan de ene kant van 
levels die je af moet B het scherm staat een 
werken. Het is meer B boze hond die jonge 
Brickout en een soort serie van Bj hondjes uit het raam 
spelen met een puppie. Bi grapjes en com- smijt. Jouw taak is om 
met behulp van een 
zacht kussen de pup- 
somming van le- pies door te stuiteren 
vels. Weet je nog naar een trechter 
die koe die je waardoor ze veilig in 
moest lanceren in hun hondehok terecht 


pe Je w gi vel Earthworm Jim komen. 
„Ss 100x Pe OMR ESE numero uno? Dat Mm Met verschillende 
1690 en B soort geintjes heb B knoppen kun je ingeni- 
8 P t. je nog meer bij euze duikelingen ma- 
Extra leven in onderwater Nippertas zijn opvolger. Hoe B ken en die heb je ook 
Ee | ! daar een spel uit moet B wel nodig want de 
A puppies worden niet 
» 


: netjes op dezelfde 
za plaats neerge- 
gooid maar ze ko- 
men op de meest 
onverwachte plek- 
' ken naar beneden 
Jakkes, een eng poortje. donderen. Soms 
heeft de boze hond 
zelfs het lef om zes of 
zeven puppies tegelijk £ 
te gooien. Alle puppies 
redden lukt dus nooit 
en dan vallen die 
kwetsbare schatjes als 
bloederige slagroom- 
taarten op de grond. 
Daar ziet Peter Puppy 


x1000 


De achtbaan des doods. 


Hoewel ik een vroege 
versie van het spel 
heb bekeken, lijkt het 
me geen gedurfde uit- 
spraak om te beweren 
dat Earthworm Jim 2 
een topper gaat wor- 
den. Compleet geflipte 
BRICKOUT levels met absurde 
Hoewel Jim zelf na- p a opdrachten en krank- 
Nog een vreemd level tuurlijk de grootste an Les d ___ zinnige eindbazen. De 
is die waar Earthworm Bj held is, mag hij ook de : EE As i 8 graphics zien er nog 
Jim in een onderwater- B rol van een andere as En beter uit dan in deel 1 
flipperkast terecht held spelen: Peter Pan. en er en de muziek is waan- 
komt. Al zwemmend Helaas is dit level nog zinnig. Alles van Funk 
moet hij zich tussen de B lang niet af maar ik ; ó 


verschillende obstakels ll kreeg wel een aardig ) Sj ae Polka tot experimen- 
door manoeuvreren idee van hoe het eruit „4 h " dn tele GabberJazz. Als 
om met behulp van de Il gaat zien. Jim vliegt op 5 > “ent S al de complete versie 
stuiterblokken snelheid Il zijn eigen vertrouwde | ii ER En Pp van Earthworm Jim 2 
te krijgen. Als hij dan Jetbike hoog boven de ts , Í rme en 0, me , Sn uitkomt (en dat is eind 
eindelijk weer vaste bergen en de zee waar N beet ne; eeen 3, november), geef ik 
grond onder zijn voe- piratenschepen en ì Gn 3 mijn definitieve eind- 
ten voelt, blijkt die grote vuurspuwende 3 7 San oordeel. 


grond te bestaan uit monsters hem naar 

hamlappen, bloedwor- B het leven staan. Ook 

sten en saucijzebrood- B dit level moet nog ver- 

jes. Jukkie! Hete bor- der uitgewerkt worden 

den en goedkoop maar qua graphics ziet 

bestek vormen de ob- het er allemaal 

stakels van deze ‘Level prachtig uit. Een 

Ate’. ander, com- 

‘Abstract Art’, het laat- pleet ab- Diezelfde betrouwbare 

ste level, bestaat uit surd le- B bron heeft het ook over 

een vreemd draaiende vel, Meen eindbaas die í 

massa van elektrische Chicken Head gaat Í 

blauwe stroboscoop- heten. Een soort vlie- lea} Ì 5 Ed + Me Kd Es KE $ 

lichten. gende kippekop met Bo, ve ze zn ee 
een dodelijke zaklamp. BEM Ee Bt 3 Se” 


Nn nd 


Ook schijnt het dat Den - ef 
Earthworm Jim in En NA nn 
deel 2 een nieuw en fa E- 
hulpje heeft in de i 
vo EnREN Peter Puppy-level: a sar vanme 

kabel die uit zijn rug- stuiter ze naar de overkant. 
zak komt en waarmee 
Jim aan het plafond 
kan slingeren. Zijn 
oude zweep blijft na- N > 


tuurlijk maar daarmee oe 
kan hij, zoals in de eer- ves) ane si 

- ic- B ste versie, alleen maar vene 
aan haken slingeren. AOM 


Het allervreemdste is pe 
het Salamanderpak, Cs 109x 
kussentje B waarmee Jim een le- K ‚ 
dat je ge- vel moet uitspelen in 
bruikt in het B de stinkende ingewan- 
puppiestui- B den van een vreemd 
ter-level, B wezen. 
kun je het B Kortom, het zou me 
antieke verbazen als Earth- 
spel Brickout spelen B worm Jim 2 niet net 
(je weet wel, dat spel- B zo'n succes wordt als 
letje waarbij je met een B z'n voorganger. Alle 1000 
klein balletje een muur B ingrediënten voor een 
. _ moet beker. ebt hit van de Earthworm Jim 2 is Big Bad Trouble. 
In deze preview-versie Ii meest gestoorde worm 
zie je nog niet wat de ter wereld, lijken me vj, 
Pal 


ij blokjes zijn maar zonder meer aan- 
krijgen ze in de wezig. 
definitieve versie 
de vorm van bot- 
jes. 


ZEGELS EN 
CODES 

Soms snap ik die com- 
merciëlen niet. Je zou 
denken dat die gasten 
graag veel spulletjes 
verkopen. Komen ze 


desondanks met een 
spel aanzetten dat al- 


Game is, of liever ge- 
zegd was, namelijk 
slechts verkrijgbaar bij 
de Albert Heijn, en dan 
nog alleen in ruil voor 
een aantal Yogho 
Yogho aktie-zegels en 


streepjescodes, zo heb 


ik mij laten vertellen. 
(lk was er niet bij toen 
de aktie liep, want ik 
doe m'n boodschap- 
pen bij supermarkt X 
en ik drink alleen yog- 
hurtdrankjes van merk 
Y). Toch zal ik op deze 
pagina het een en an- 
der over dit spel vertel- 
len, want het is niet 
eens zo’n slecht spel, 
en wie weet is het in- 
middels ook op andere 
manieren verkrijgbaar. 


bespraken we een spel dat wert 
| bekende yoghurtdrankfabrikant.in samenwerkingmet _ }- 
Î een bekende grootgrutter. Let's go Yogho! ä 


| al 
| Power Unlimited gaat comm 
| 


OF keuze kan er met het 


WAT? 
Yogho Yogho is een 
platform dat uit twaalf 
onderdelen bestaat: 
zes levels waarop je 
bepaalde opdrachten 
moet uitvoeren (bij- 


voorbeeld vind de vlek- 
ken van de koe) en zes 


bonuslevels die er al- 
leen toe dienen om zo- 
veel mogelijk punten te 
scoren. Met deze pun- 
ten kunnen eventueel 
verloren gegane le- 
vens worden terugver- 
diend. De uitleg over 
elk onderdeel wordt 
gegeven in de vorm 
van die rare rijmpjes 
die je vermoedelijk wel 
kent van de TV-re- 
clame. 


FLOPSPEL 
Het platform onder- 
scheidt zich verder fei- 
telijk in niets van de 
meeste andere plat- 
forms, maar dat is niet 
echt een bezwaar; een 
mens heeft nu een- 
maal op z'n tijd een 
nieuw platformpje no- 
dig, en dan is deze 
even goed als elke an- 
dere. 

De bediening is simpel 
en werkt goed. Naar 


|! Nog niet eerder 
pdoneerd daor een 


5 
oma's i 


toetsenbord of een ga- 
mepad gespeeld wor- 
den. 

Misschien nog wel in- 
teressanter dan dat 
zijn de minimum-sys- 
teemeisen die voor dit 
spel gelden: een 286 
met 1 Meg geheugen 
is al voldoende. Yogho 
Yogho beslaat slechts 
één floppie, en ook dat 
mag tegenwoordig bij- 
zonder genoemd wor- 
den. Ik heb niet kun- 
nen controleren of de 
snelheid van het spel 
op een 286 nog wel op 
een aanvaardbaar ni-_ | 
veau ligt (m'n 286 heb 
ik al jaren geleden de 
deur uit gedaan) maar 
omdat er niet zo heel 
veel bewegingen op 
het scherm plaatsvin- 
den, denk ik dat dat 
best zal meevallen. 


| | Geen save-mogelijkheid 


re 
Systeemeisen: 286 PC, 1 Mb 
RAM, 3,5 Mb schijfruimte, 
VGA. Geluidskaart en game- 
pad aanbevolen 
Fabrikant: Score Games 
Voor meer informatie: Cam- 
pina/Melkunie Consumenten- 
service 
Tel. 040-162435 


Een leuk platformpje 
dat geschikt is voor de 
meeste PC's. Van de 
reclame merk je in het 
spel zelf niet al te 

veel; je ziet eigenlijk 
alleen aan de yoghurt- 
drink Ppowerups dat 

het hier gaat om een 

spel van een yoghurt- 
drink fabrikant. Boven- 
dien is alles helemaal 

In het Nederlands. 
BEN 
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HISISt 


BIGGEST BEST EVER MARIO GAME 


D 130 VERRADERLIJKE VIJANDEN 
Pie SPECIAL LEVELS 
12 VERBORGEN LEVELS 
D TIENTALLEN PUZZELS, TRICKS EN 
UPER SURPRISES 


Destruction Derby 
eens proberen! 
Op een rond ter- 

rein met tribu- 
nes er omheen 
vindt het ultieme 
beukwerk plaats. 
Je enige doel is 
om je tegenstanders 
uit te schakelen door 
hun auto tot schroot te 
rijden. Dat lijkt mis- 
schien simpel maar er 
wordt ook op jou ge- 
loerd! Voor je het weet 
heeft een of andere 
mafketel zijn auto in je 
zijportier gebeukt of 
sta je met een rokende 
motor aan de kant om- 
dat je radiator frontaal 
is geraakt. 


__als gebruikelijk, de 
bedoeling als eerste 
de finishlijn te passe- 
ren. Niets mis mee na- 
tuurlijk, maar voor de 
meest spetterende ak- 
tie moeten we toch 


DE 
WAGENS 
Voordat je aan een 
‘race’ begint, moet je 
eerst een keuze ma- 
ken uit een van de drie 
beschikbare bolides. 
De ‘Rookie’ is de 
meest solide van de 
drie. In deze auto kun 
je wel een stootje heb- 
ben. Het sturen gaat 
echter wat minder 
strak en erg hard gaat 
ie ook niet. 


P Mocht je door meerdere te- 


genstanders in de mangel 
ee genomen en tegen de 
zh geplet, zet ‘m dan in 
ZM achteruit, die werkt 
kn fantas- 


amd 
hoofdrol, sterker nog je eenstezienhoe 
rl ó d deze races men. Als het 
hard je rijdt. Destruction ís dan ook geen is mooi je lukt om ze ° 
ewoon ‚spel, het is de grofste ‘crash’m up’ meegeno- _een onvrijwil- 
ie korts. Buckl d it ti ht! men maar lige slip van 
HG IK VON je B up... and s q je scoort 90 graden of 
erg pas echt als meer te laten 
N ‚ jejetegen- maken, is het 
zee : Dn Rea ___ standerszo- kassa! Lukt het 
veel mogelijk je om een tegen- 
TEGEN DE naar een andere mode schade toebrengt. stander een slip 
KLOK overschakelen. Linksboven op het van 360 graden te 
Natuurlijk heb je in De- scherm zie je hoeveel laten maken dan 
struction Derby de mo-_ WRECHKIN” Race Points je hebt scoor je bijvoorbeeld 
gelijkheid om gewoon In de Wreckin' Race gescoord en die pun- 10 punten en dat is 
te proberen de snelste komt de liefhebber van _ ten verzamel je door evenveel als je krijgt 
tijd neer te zetten. In het betere knal, beuk jouw auto zo hard mo- wanneer je als eerste 
de Time Trial race je in en crash-werk volledig gelijk in die van je te- over de finish gaat! De ‘Amateur is mijn fa- 
je eentje tegen de klok aan z'n trekken. Als genstanders te voriet. Hij scoort op 
en inde Stock Car eerste eindigen in ram- DESTRUC- alle punten een 
Race neem je het TION dikke voldoende. 
op tegen een twin- Als je dacht dat de De ‘Pro'is rete-snel 
tigtal tegenstan- Wreckin' Races ruig maar als je fors te 
ders en is het, zo- waren, dan moet je de pakken wordt geno- 


men, blijft er van De 
Pro niet veel meer over 
dan een zielig rokend 
hoopje staal. 

Bij het kiezen van de 
viewpoints zijn er vier 
mogelijkheden: In de 
auto of er steeds iets 
verder achter. De eer- 
ste optie stuurt het lek- 
kerst maar je kunt ab- 
soluut niet zien wie 
tegen je aanknalt en je 
kunt het ook niet aan 
zien komen. De view 
het verste weg van de 
auto biedt het beste 
overzicht. 


DE CIRCUITS 
Afgezien van de De- 
molition Derby zijn er 
vijf verschillende cir- 
cuits te kiezen. 


Speedway speelt zich 
{af op een ovalen baan 


zonder veel poespas. 
City Heat is een race 


‚door de stad en vraagt 
‚de nodige stuurmans- 
kunst vanwege de 


scherpe bochten. 
Cross Over is heel 


spectaculair omdat het 
een kruispunt heeft en 
dat verkeer van rechts 
voorrang krijgt, kun je 
wel vergeten. 

Cactus Creek heeft 
maar liefst twee kruis- 
punten en ook hier zijn 
ze vergeten stop- 
lichten neer te zet- 
ten. Een crash- 


het vooral hebben 
van het fraaie uitzicht 
over de stranden en 
de wegversmallingen 
waar iedereen zich te- 
gelijkertijd probeert 
doorheen te wurmen. 


VIJF 
DIVISIES 
In de championship 
mode krijg je alle vijf 


de circuits voor je kie- 
zen plus de Destruc- 
tion Derby als heerlijk 
toetje. Het deelne- 
mersveld is opgedeeld 
in vijf divisies van vijf 
racers. Je start in 

de vijfde (laag- 
ste) as 


divisie en jouw taak is 
om na de zes races als 
eerste in jouw afdeling 
te eindigen. Lukt dat, 
dan promoveer je naar 
de vierde divisie enz. 
Eindig je als laatste in 
je poule dan is degra- 
datie onvermijdelijk. 
Zeer leuk extraatje is 
dat, als je in een an- 
dere divisie belandt, je 


Bij Sommige bochten is het 


handig even het gas los te 
laten. Het sturen gaat dan 
scherper. 


ook nieuwe circuits 
krijgt (varianten op de 
basis-circuits) zoals 
nacht-circuits of par- 
coursen die je in 
tegengestelde richting 
moet afwerken. 


GLAS- 


SPLINTERS 


De graphics in De- 
struction Derby zijn 
fenomenaal. In Day- 


op fraaie wijze 


na een botsing 
schade had opge- 

lopen maar in dit 
spel is het allemaal 


tona USA kon je al 


zien dat je auto 
gebracht. Hoe vaker je 
geraakt bent, hoe 
meer deuken in je auto 
en na enkele frontale 

dreunen begint het 

onder de motorkap 


der te roken. Ook zie je 


Als je Destruction 
Derby met z'n tweeën 
had kunnen spelen 


Ke 
NN /e 


overal losse onderde- 
len liggen die na de 
crashes zijn achterge- 
bleven en vliegende __ 
glassplinters je letterlijk 
om de oren. Op de af- 
beelding van je auto in 
miniatuur rechtsonder 
kun je door middel van 
groene en rode blokjes 
zien welk deel van je 
auto de meeste 
schade heeft opgelo- 
n 


pen. 
Het geluid is ook dik in 
orde. Glasgerinkel, ge- 
schreeuw van ge- 
raakte tegenstanders 
en rauwe motorgelui- 
den; het draagt alle- 
maal bij aan het gevoel 
dat je in het heftigste 
racespel bent beland 
dat ooit voor de huis- 
kamer is uitgebracht. 


et Wipeout heeft ze een flinke stap voorwaarts ae in de ontwikkeling van 
baanbrekende software voor de PlayStation. Graphics, besturing, se 


geluid en gameplay, je weet niet wat je overkomt. 
Activate your PlayStation and wipe your nose! 


Its Wipeout ed 


wrs as 


POWER 


BEN aut in 


lar gar 

be rl _à 
| Een manier om extra snelheid 
te krijgen, is door over de 

| plauwe pijlen te vliegen die 


op elk circuit te vinden zijn. 
DE DA DE ln 


EEE AREA VV 


Hé Jack, hoe gaat het 

ermee? Prima Mike, en 

met jou? Faaaantasties 

Jack, want kijk eens wat 

| ik za heb! bern | | 8 

| wat Is dat nou! Het lijkt 

| wel een Nintendo- 5 a U 

| cartridge. Nou Jack, dat BEEREN PLE | 
heb je goed gezien want Wjnspersesen Aah 
het is ook een Nintendo- Mera: spelletje metdie | ns 
cartridge. Te gek Mike! Blssheseheij Heusden Sas 

PER CLORER AUD EDEL te en datis niet Mcies, diebedoel | ne k 


En je krijgt een gratis kaartje. 


Wee hetik 
0, 
| Pters Voor de Prijs v, 
Sd. An één Ja 
ck. 


E $ ie 
Prijs:f 159,- Bit. ca. 2880 viii het ile 
Fabrikant: Electronic Arts on dtwes 

Distributeur: Ludi, Games 
| Tel. 0032-27352363 


maand. 
ged Tot de vlan oRcS 


he 
Ter 


Ongelofelijk Mike! 


En hier kan je landen Jack! 


| E W 


Vroeger had je nog niet van die 3D rendermachines met 
hyperbolische turbographics en multi-processor 
«_polygoongebrabbel. We moesten het doen met simpele twee- 


aen 


_ 
ain 


en 
ke 


springuuu! potig ChineeS 


restaurant schiet VUUr. mage 


NINJA- 
MOVES 


… De aktie in Hagane be- 
\ gint gelijk als je de 


aanknop van de 
SNES hebt omgezet. 
In Stage 1-1 kun je 
meteen alle special 
moves uitproberen 
en zo veel mogelijk 


klaar voor het echte 
werk. Robotspinnen 
belagen je vanaf het 
plafond terwijl sluwe 


PS mechanische torren de . 
B hebben! 


vloer onveilig maken. 
Gebruik het harpoen- 
geweer om aan het 

plafond te hangen en 
schiet de spinnen en 


dimensionale sprite-spelletjes. Maar vegeet niet dat ze toen ook 
fantastische platformspellen maakte G 
Turrican en… voeg Hagane maar rustig aan dat rijtje toe, als je 
de hitte tenminste aankunt. 
En "Mi 


n! Shinobi, Castlevania, 


cours afleggen want in 
een eenzame boven- 
hoek is een extra 
energiepunt verstopt. 
Die zul je zeker nodig 


Die energie is er overi- MBS 


gens plenty in stage 1- 


4 maar daar moet je 
nu bij uit de buurt blij- 


| Geen passwords 


Powerups probe- _ vleermuizen. Pas wel _& ven! Terwijl je zo hard SNES F 
ren te grijpen. op als je weer naar be- | rent als je kunt, brok- Prijs: f 129,- Bfr ca. 2340 E 
” Achterwaartse salto's neden springt! P kelt de vloer steeds mest 
gr \evel p dienen voor de verde- sneller onder je voeten Meg Tel. 030-4160186 en 
me gegin® : ' diging, driedubbele ONT- vandaan. Dat zounog P 
bi ute Par radslagen, zwaarden, __ PLOFFEN wel te overzien zijn als 
sel nn Wam idee an bommen, harpoenen Stage 1-3 heeft een er niet continu stukken 
4 DD nn | kk 4 Fen raketten dienen aantal goede springoe- _ vloer voor je zouden 
5 A nj deert EE ST Pram voor de aanval. En als _ feningen. Je moet hier _ontploffen! 
Ke UMS EE TMS Tr alhetanderefaalt, dan voetje voor voetje be- e 
Eer AMAR E Pe ® je toch gewoon wegen want veel dode-__ ROBO- EN oane is vet ak f 
be 08 SE Senf £ 4,5 voorde ultieme, alles _ lijke vijanden bevinden … NIEINJA agane Is vette akte. 
Winte: - by Sets vernietigende Ninja- zich buiten beeld! Hoe- — Heb je eindelijk het Met vijf stages met i 
5 8 Ee Ge Move! wel het niet nodig is, einde bereikt dan krijg substageseneindba- 
Ns De Als je Stage 1-2 hebt _ moet je toch het je nog geen tijd om op zen zit je nog wel i 
jk bereikt, ben je hele par- adem te komen! Een even in je stoel te hij- 
vette eindbaas staat je « gen de komende paar 
al op te wachten en hij dagen. Passwords? 
heeft hulp van een uit Zijn er niet. Save 


« n  Ô en 


BeginbaaS \evel 2 in zijn tw 


2 aan 
Swaas 
stg BWN 
de ee! 


aa 
ge ant ge W 


EAN 


de kluiten gewassen 
robo-ninja! Ontwijk de 
armen door in de lucht 
koprollen te maken en 
gebruik het zwaard om 
je belager te verslaan. 
Overigens, de vijand 
lacht het hardst want 
na deze eindbaas krijg 
je een beginbaas in 
stage 2-1. Wel een ei- 
tje, want je hoeft alleen 
maar aan de zijkant te 
gaan staan en rakket- 
jes op hem af te vuren. 
Als je die niet meer 
hebt dan kun je ook je 
zwaard gebruiken 
maar dan moet je wel 
uit de buurt blijven van 
die magische vlijm- 
scherpe rotsblokken 
die uit de grond ko- 
men! 


Game? Forget it! Heb 
_ jij natuurlijk ook niet 
__ nodig. Met graphics en 
al snoeiharde aktie als in 
____ _Hagane heb je eigen- 
lijk alleen maar een 
stille kamer en een 
vette TV nodig! 
BJORN 


_N 


Micro Machines 2 is de Il 


opvolger van MM 1 
(echt waar!). Helaas 
heb ik nooit mogen ge 
nieten van deze voor- 
ganger. Helaas, want 
bij het testen kwam ik 
erachter dat deze 


racer alles in zich heeft | 


dat ik verwacht van 
een goede videogame. | 
Om te beginnen zijn 
de controls uit simpel 
hout gesneden. Met 
andere woorden, hier 
hebben de program- 
meurs gewoon hun 
boerenverstand ge- 


bruikt. Gas geven doe p 


je bij de MegaDrive 
met B en remmen met 
A. Sturen gebeurt 
(waar halen ze het 
vandaan?) met de D- 
pad. 

Bij de PC uitvoering 
kun je met maximaal 
vier spelers tegelijk 
spelen. Twee spelers 
zijn aangewezen op 
het keyboard, waarbij 
ze zelf mogen kiezen 
welke knoppen voor 
acceleratie bestemd 
zijn en welke voor het 
remmen. Nog eens 
twee spelers gebruiken 
dan de joypads. Met 
z'n vieren tegelijk op 


& 
| 


zi 


dew 


MN de Mega- 

ĳ Drive kan 

B ook met de zo- 
if genaamde J- 

5 ij tidge). 


Cart (joypad-car- 
Ì REM VOOR | 
DE JAM 

De banen bestaan uit | 

| een samenraapsel van | 

Ì de meest ondenkbare | 

8 hindernissen. Een ge- | 
B zellig gedekte ontbijtta- 

Ì fel is daar een voor- _ | 
É beeld van. Als een stel 

vlooien vliegen de Mi-_ | 

E cro Machines over ta- | 
fel. Met piepende ban- 

den om de koffie heen, | 

Ï 


| Snelheid winnen om 


over een 


___Welkom in het goed 
____getrainde vlooiencircusvan 
_Micro Machines. Heb je genoeg van — 
De tal Riejellutie, dan mag je. 

p adem komen 


Sn 
) 5 Voor be ssen d 
eni 


_MicroMachines 


springen. De worstjes 
die hierop heerlijk lig- 
gen te sudderen, vor- 
men een vleselijke bar- 
riêre zodat je niet in de 
ochtendpap terecht- 


gloeiend Er 
hete bak- EN | 
plaatje 

heen te 


snel even remmen 
voor een neerstor- 
tende klodder jam. 


via een donkerbruin _ | 
getoast boterhammetje | | 


ven. Je kunt natuurlijk 


si | ook gewoon een brok 
B graniet in een bocht 


\ plaatsen. 


8 Zo'n eigen amateuris- 


| ook te pletter kunnen 
rijden. Op de PC save | 


be f je een baan op de 


komt. Dit voor- 
beeld is er slechts 
eentje uit het 


uitgebreide Mi- | 
ero Machines ar-| 


senaal. 


Er is dus duidelijk een. | 


overvloed aan banen, 
maar voor de rasechte 
rij-het-zelf-in-de-prak- 
chauffeur is er de 
MM2 Construction Kit. 
Hiermee kun je je 
eigen, op maat ge- 
bouwde ontbijttafel 
zelf asfal- 
teren. Je 
voegt er op 
een hele 
makkelijke 
manier je ei- 
gen obsta- 
kels toe, zeg 
maar gerust 
dat je je eigen 
graf moet gra- 


0 34 se 
2 


8 harde schijf of voor 

| transport op een flop. 
Bij de MD wordt je 
baan gesaved op een 
ROM-chippie in de car- 
tridge. 
Nu moet je niet me- 
teen denken dat je met 
wat fantasie een 
tweede Neurenberg- 
ring in elkaar sleutelt. 
Het racebaan bouwen, | 
ookalishetopeen | 
ontbijttafel, is zeer spe- 
cíialistisch werk. Boven- 


dien is de rand van de. | 


baan ook meteen een 
afgrond van 1000 
pixels diep. Dus geen 
stootranden of vang- 
netten om bij slipper- 
tjes je leven te redden. 
Begin dus gerust braaf 
op de sukkelbaan. 
Standaard meegele- 
verd met MM 2. Je kan 
er niet afvallen en deze 
baan is gewoon een 
grote cirkel. 


FRIENDLY? ; 
Je start met drie le- 
vens in de zoge- : 
naamde Friendly Chal- à 
lenge. Friendly is 
echter een woord dat 
je beter zo snel moge- 
lijk kan vergeten. Nie- 


mand zal je boos aan- 
kijken als je een inva- 
lidekarretje van de weg 
afdrukt om door te sto- 
ten naar de eerste 
plaats. Er is namelijk 
ook niemand om je te 
troosten als je na drie 
levens gewoon weer 
helemaal bij nul moet 
beginnen. 

Als je drie keer achter 
elkaar de eerste plaats 
haalt, krijg je de kans 
om uit te komen in de 
Monster Truck-bonus- 
ronde. Win je hier ook, 
dan krijg je een extra 
leven. Maak je een bij- 
zonder goede ronde- 
tijd, dan ben je ‘Auto 
Winner’ en hoef je de 
betreffende race niet 
verder uit te rijden 
maar haal je automa- 
tisch de eerste plaats. 
Er zijn 25 racetracks in 
de Challenge, dus ge- 
noeg oefening om er 
een beetje in te ko- 
men. 


SUPER 
LEAGUE 
Heb je een beetje ge- 


traind en denk je dat je 


klaar bent voor het 
grote werk, ga dan 
door met de Super 
League Game. Vier 
divisies met bloeddor- 
stige coureurs die el- 
kaar bestrijden om de 
te verdelen punten: 
vier voor de winnaar, 
drie voor het zilver, 
twee voor de derde 
plaats en zelfs de ver- 
liezer krijgt een puntje. 
De vraag is hoeveel 
seizoenen het je kost 
om de eerste plaats in 
de hoogste divisie te 
bereiken. 

Je hebt ook nog de 
mogelijkheid om één 
op één te racen. Het 
circuit is duidelijk niet 
groot genoeg voor 
twee kampioenen, dus 
slachten die hap! Voor 
solisten is er natuurlijk 
ook nog de tijdrace. Bij 


k. 
De badkuip. 


je op de hie- 

len gezeten 
door een 
Shadow 

Racer. Hij lijkt 
niet af te 
schudden en 
dat is niet ver- 
wonderlijk, want 
hij volgt het tra- 
ject dat door de 
snelste coureur is 
gereden. En dat 
is, hoop ik voor 
jou, ook diegene 
die de joypad in 


deze Time Trial word 


zijn vingers houdt. 


| a Blijft origineel 
| A Geluid 


Prijs: f109,- Bfrca. an 
Systeemeisen: 386-25 PC 
met 4Mb Ram, CD-Rom spe- 
ler, Joypad/toetsenbord, kleu- 
fenmonitor En soundblaster, 
Fabrikant: Codemasters 
Distributeur: Atoll Soft 
Tel.030-416016 


Dracula heeft weer 
Ptn 

ed era 

gehad en kan er 

weer grof tegenaan. Be Ben 
Arke dachten voorgoed van 


Dracula te zijn verlost, 


wraak aeta op komen bedrogen uit. 


Een paar slechteriken 


de fami ie Belmont. hebben de vampier be- 
Er Is dan vrijd en hem zijn oude 


baantje teruggegeven. 
ondertussen wel Tenminste, als je nach- 
een paar honderd PR telijke mensenjachten 


Í Í en dutjes op klaarlichte 
ee verlopen sinds dag in een doodskist 


Simon Belmont, in een baantje kunt noe- 
Castlevania 4, de BRUSS 


: Dracula is zijn neder- 
duistere raaf laag van een paar eeu- 


Dracula had wen geleden allerminst Bf nette te gaan stappen. 
verslagen en hem vergeten en wil wraak- ”” Annette bleek onvind- 
d d e nemen op Simon Bel- baar en Richter kon 
voorgoe haar mont. Hij doet dat door * maar één conclusie 
ECD IN enkele afstammelin- _ gg trekken: daar moet 
verbannen gen van Belmontte __#% Dracula achter zitten 
- 5 kidnappen. (logisch toch?). Hij 
VNNNCHEIA ESB Huipeloos zitten An-__M oreep de heilige zweep 
wat iedereen nette, de vriendin van #8 van zijn overgrootvader 
dach Simon's achterklein- en reed op zijn moun- 
acht…. zoon Richter en haar _#° tainbike naar het kas- 
zus Maria in zijn don- _# teel van de graaf. Hij 


zal Annette en Maria 
wel ‘s effe gaan redden 
en die klojo van een 
Dracula nu echt voor- 
goed opbergen. Ze le- 
ren het ook nooit, die 
Belmonts. 


kere en koude kasteel. 
Gelukkig begon Rich- 
ter nattigheid te voelen 
toen hij goed gehu- 
meurd het plan had 
opgevat om weer eens 
ouderwets met An- 


mee zodat hij geen vij- & 
anden kan temmen die M 
zich boven of onder 
hem bevinden en hij 
heeft al helemaal geen ij 
kaas gegeten van het 


kon uithalen met zijn 
zweep. Een ware In- 
diana Jones! Helaas 
weet de jonge Richter 
er minder goed weg 


Tot zover klinkt het al- 
lemaal vrij bekend. De- 
zelfde hoofdpersonen 
(nou ja, in ieder geval 
is het familie) en de- 
zelfde bad guy. Oké 
daar doen we het voor. — Pe 
Immers, Castlevania 4 j 
was een topspel en dat If 
had ook zo'n suf ver- 
haal. Als het spel net 
zo goed is, dan verge- 
ven we de schrijver 
van de proloog alles. 
Mijn veldfles is goed 
gevuld met weiwater, & 
mijn zweep staat op 5 
scherp, en ik loop ar- 
geloos het eerste le- 
vel binnen. Dat begint & 
al goed, want in de 
achtergrond staat het 
hele dorp in de fik. 
Huhhuh fire fire! Fire 
is cool! Maar toch 
minder cool als je er 
met je blote voeten 
middenin staat… 


Messenregen S 


Wie Castlevania 4 

heeft gespeeld, weet 
nog wel dat Simon Bel- 
mont aardige kunstjes 


die oude bruggen. 


Gammele dingen, 


Were: 


Indrukwekkende 
A) graphics 


| 


A Enorme levels 
slingeren aan het an- 
tieke zwiepding. Rich- 
ter is een beetje een 
watje en heeft zichzelf 
een acrobatische ach- 
terwaartse salto aan- 
geleerd waarmee hij 
met één druk op de 


tocht leidt hem naar 

spookachtige onder- 

B grondse grotten totdat 

hij in het enge spook- 

kasteel aankomt van | Be: Pi SNES 

} graaf Ee Prijs: f 169,- Bir ca. 3040 
Dracula. Elk level be- ' a n 


Fabrikant: Konami 
knop meteen uitde __f_ staat uit verschillende Distributeur: Konami 
problemen kan sprin- sublevels die tevens Tel. 020-4223411 
gen. Oké het is dan dienen als startpunten ita kruisen. 
niet zo dodelijk maar indien Richter halver- rote os is bang voor heilige 
het ziet er wel aardig wege zijn laatste adem Deze 9 ee 
cool uit. uit mocht blazen. En 


enkel exemplaar naar Es 


je vijand toesmijten. 
Het mes is al beter, 
met één druk op de 


reken daar maar op! special moven! 


die maar langzaam op- B De moves lijken wel op 
raakt als hij wordt ge- elkaar: Je springt om- 
raakt. Als het toch hoog, laat een vette 


Vampire's Kiss bestaat 


uit zeven enorme le- Castlevania 5 is dus mocht mislukken, zijn serie rotzooi alle kan- knop stuur je een erde 
vels. Richter moet be- seen typisch platform- er ongelimiteerde con- ten van het scherm steak-setje voor acht maar helaas hee 
ginnen in een bran- spel, met zwermen tinues waar je naar zien en zakt dan weer f& personen richting vij- nami weinig gedaan 
dend dorp. Eigenlijk is slechteriken en mas- hartelust gebruik van naar beneden om de andelijke ingewanden. om de opvolger te _ 
E_ het meer een smeu- sa's afgronden waar mag maken. Maar of schade op te nemen. Het heilige kruis heeft verbeteren. Naar mijn 
ej lend hellegat dat is onze held(?) overheen ‚B dat nou zo’n gerust- Die schade is afhanke- ® in dit spel een vernieti- bescheiden mening 
B overgoten met botten- BB moet springen. Overi- stelling is? lijk van je wapen, en gende functie. Voor vijf- hebben ze er zelfs de 
smijtende skeletten, gens heb je wel heel hoe sterker de special «tien hartjes mag je de este stukken uit ge- 
"dodelijke vleermuizen, WM veel precisie nodig om move, hoe meer har- hele zaak een rondje haald. Wrede rote- 
groene geestekoppen B sommige sprongen te Laten we het over iets tjes je nodig hebtom __ geven, maar denk niet ; k 
: it : rende beelden maken 
en andere duistere halen. Je moet dan positievers hebben. De «hem te kunnen gebrui- dat ze om een tweede uitge- 
figuren. Zijn echt exact op het special moves van ken. Klinkt eerlijk, glas vragen! Ah, en plaats voor 8 
randje staan want an- Richter zijn indrukwek- _4 toch? dan is er het weiwater! kauwde platte VOO 
ders haal je de sprong kend! Je spaart hartjes Lekker, niet van dat _gronden. Ik moet toe- 
nieten verliesjeeen door kandelaars te bruisende dat pijn doet geven dat de 
leven. Frustrerend slaan (weet je nog?) in je mond en dan uren achtergronden er fan- 
denk je? Inderdaad! en met die hartjes kun later nog naborrelt in je tastisch uit zien maar 
Minder ondankbaar iss je een special move Het minst zware wa- maag! Weiwater is de ik heb liever een 
het vernietigen van de « meter voeden. Dan pen is de strijdbijl, voor sg ultieme zure regen! beetje snelle game- 
vijanden, want Richter “ moet je alleen nogeen een hartje magjeéén Oké het kost zo’n har- fav. Jammer. 
heeft een energiebalk wapen vinden om naar tje of twintig maar je er 


hartelust te kunnen krijgt dan ook echt 
pe, AE waar voor je geld… 
ehm, hart. 


L Chrono Trigger is een soort Dungeons & 
Dragons goes Manga en heeft mij de 
afgelopen maand van m'n nachtrust 

beroofd. Het is alweer een tijdje geleden 

dat ik zo druk bezig was kaarten van levels 

uit te tekenen en non-stop aan de telefoon 
hing met de makers van het spel in 

| Amerika, maar dit spel kreeg me zover. 


Eigenlijk valt er niet zo 
veel nieuws te vertel- 
len over Chrono Trig- 
ger. Je krijgt te maken 
met verschrikkelijke 
monsters, vrienden die 
je door het spel heen 
helpen, moeilijke raad- 
sels en een onuitputte- 
lijke lijst van wapens, 
HP's, MP's, levels, 
energiedrankjes, 
Pl spells, curses en ga zo 
mi maar door. Alles in dit 
spel is cliché en bijel- 
kaar gejat uit de be- 
staande Role Playing 
„ Games en toch is het 
om je vingers bij af te 
likken. Ik heb nu na 
nachten intensief avon- 
turen net de 


eerste paar 4 
beproe- Ö 
si vingen 4) 


ne 


doorstaan en mijn ka- 
rakters van een stel 
sukkels veranderd in 
een stel heldhaftige 
krijgers, maar volgens 
mijn vrienden in Ame- 
rika ben ik eigenlijk 
nog maar net begon- 
nen. 


SNAPPIE? 
Voorzover ik het nu 
heb begrepen, heb ik 
de hulp van een lelijk 
buurmeisje en een kik- 
ker die eigenlijk voor 
de koningin van 
mijn land 
werkt en ben ik 


À 


net een mooie liefdes- 
relatie met de plaatse- 
lijke prinses begonnen. 
Toen ik op de kermis, 
samen met de prinses, 
naar het verleden werd 
getransporteerd, be- 
gon alle ellende. De 
koningin in het verle- 
den was ontvoerd 
maar omdat mijn 
vriendinnetje zo op 
haar leek, had nie- 
mand het door. Toen 
bleken de nonnetjes in 
de kathedraal plotse- 
ling monsters te zijn en 
vocht ik me samen met Ï} 
de in een kikker veran- IJ iskid Sarn IS Silver Points > 
derde lijfwacht door DER - 
een geheim kasteel vol nm 
monsters. 
EEN GOED 
BEGIN... sn 
Voor ik het doorhad 
begon hier in Neder- | 
land de zon weer op te 
komen en had ik een 
nacht lang zitten 
klooien met betoverin- 
gen, speciale krachten 
en special items. On- 
dertussen was ik door 
tijdgaten gesprongen, 
had ik vijanden versla- 
gen en vrienden ge- 
maakt in het verle- 
den en in de 
toekomst. Ik had 
krachten verzameld, 
die 
geen 
</ andere 
)_ sterveling 
/_ooit had ge- 
kend. Ik was 
heelhuids 
de ruïnes 
van Lab16 aan 


ali 3 
Beat me ub ie 


het eind 

van de we- 

reld doorge- 
komen en ik 

had monsters uit 
het middeleeuwse 
koninkrijk een 
kopje kleiner ge- 
maakt. En ik 
was dus nog 
maar net 
| begon- 

nen! 


Prijs: f 159.95 Bfrca. 2880 
Fabrikant: Squaresoft 
Leverancier: Game World 
Tel.010-4369350 


Ik haat kinderachtige 
zeik-spelletjes en ik 
zal ze elke keer als ze 
bij mij op tafel belan- 
den flink afkraken. 
Toen ik Chrono Trigger 
voor het eerst zag, 
was ik dan ook van 
plan dat te gaan doen. 
Maar het ongelofelijke 

gebeurde: ik ben er 

verslaafd aan geraakt! 

Een absolute aanrader 

voor mensen met sta- 

len zenuwen en sterke 

% koffie. 
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Adviesverkoopprijs Hfl. 179,- 
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Dixons :: AJA 
CD Contact Data 077-4773701 Nilliams © 


Een spelcomputer breng je niet zo maar op 
de markt: je moet een held hebben! De MegaDrve had 
Sonic, Nintendo had Mario, maar de Saturn zat er nog heldloos bij. 
Tot de komst van… Bu Al zal dit ‘steekvliegkevertje’ met z'n 
enorme ego nog wel even moeten bewijzen of hij echt de 
nieuwe Saturn-held genoemd mag worden. 
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Tennissen m 
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jmmr 


Natireir B 


ekcbomsle a f gr is een levelselect code 
rTip: Zorg dat je elk bonuslevel bezoekt want daar kun je Geef hot Engelse woo dd on 
pg wat je krijgt als je twee seals 
(zeehonden) kruist. Tik het in 
bij het scherm met OPTIONS 
en START GAME. Volgende 
maand de oplossing. 


Geen passwords 
(wel save-mogelijkheid) 


Prijs: f 129,95 Bh ca. 2340 
Fabrikant: Sega 
Distributeur: Sega 
Tel. 02152-86200 
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Dit horrorspel heeft 
twee versies, een 
gecensureerde en 
een 
ongecensureerde. 
Deze review heeft 
dat ook. Als je de 
gecensureerde 
versie van deze 
review wilt lezen, 
sla de volgende 
woorden dan over: 
brandend hoofd, 
gebroken nek, 


valbijl, 
re 
opensplijten. 


NIEUWS- 
GIERIG 
Een pas getrouwd stel, 
Adrienne en Don, 
koopt een oud afgele- 
gen huis op een ei- 
land. Don is fotograaf 
en gaat een van de 
badkamers verbouwen 
tot donkere kamer. 
Adrienne verkent on- 
dertussen het huis en 
de spullen die de vo- 
rige bewoners hebben 
achtergelaten. Al snel 
merkt ze dat sommige 
deuren op slot zitten 
en ze rijdt naar het 
dorp om bij de make- 
laar de sleutels te ha- 
len. Ze krijgt er een 
mee die past op een 
deur die naar een 
soort werkkamer 
leidt. Na een vluch- 
tig onderzoek ont- 
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dekt Adrienne dat er 
achter de haard nog 
een kamer is. Ze 
sloopt de haard en 
komt terecht bij een al- 
taar. Nieuwsgierig pakt 
ze een groot boek op. 
Onder het boek ligt 
een doos. Terwijl ze 
staat te lezen valt op 
onverklaarbare wijze 
het slot van de doos. 
Adrienne opent de 
doos en er komt een 
groene wolk uit. De 
wolk verdwijnt al snel 
en terwijl Adrienne hij- 
gend van de schrik 
staat bij te komen, be- 
gint Don boven te gil- 
len…. 


SPIEGEL- 
TJE SPIE- 
GELTJE... 
De nadruk in Phantas- 
magoria ligt op de 


RE V 


spanning en niet op de 
adventure-achtige ele- 
menten die het spel 
ook bezit. Het geheel 
speelt zich als een 
film. De spanning 
wordt dan ook lang- 
zaam opgebouwd. Zo 
laat je bijvoorbeeld 
Adrienne in een 
spiegel kijken en f 
terwijl zij d'r haar Á 
staat te doen, zie - 
je dat er in het al 
spiegelbeeld et! 
een ander 
schilderij 

hangt. 

En je zult samen 

met Adrienne 

nog veel meer 

enge dingen zien 

en horen. Je loopt 
bijvoorbeeld door 

een gang en plot- 

seling hoor je een ijl 
kindergehuil en een 
stem van een vrouw 

die een slaapliedje 
zingt. Je checkt me- 


IE 


teen de kinderkamer 
en ziet niets totdat er 
een schommelstoel 
begint te schommelen 
zonder dat er iemand 
in zit. 

In Phantasmagporia zijn 
veel griezelige elemen- 
ten verwerkt die in ie- 
der klassiek spookver- 
haal of -film 
voorkomen; muziek die 
plotseling begint te 
spelen, mysterieuze 


W 


stemmen, ge- | 
heime kamers, ver- 
stopte skeletten noem 
maar op. 


Als adventure is het 
spel overigens niet 
moeilijk. Het is zelfs vrij 
makkelijk maar dat 
was ook de bedoeling, 
het gaat immers om 
de horror en niet om 
de puzzels. Voor 
echte adventurers 
zal Phantasma- 
goria daarom 
misschien te- 
genvallen. Een 
ander gameplay # 
euvel is dat vrij 
veel dingen in 
het spel zich 
herhalen, je 
loopt steeds op 
en neer op zoek 
naar een of an- 
der voorwerp 
dat je nodig 
hebt. Je kunt wel 
door de animaties 
heenklikken met 


de fast-forward button, 
maar dan loop je de 
kans om dingen die 
misschien belangrijk 
zijn om het spel uit te 
spelen, mis te lopen. 


LEES DIT 
NIET 

Tijdens een kleine 
zoektocht op Internet 
naar informatie over 


Phantasmagoria kwam 


ik een paar teksten te- 
‚ gen van mensen die 
waarschuwden tegen 
de gewelddadigheid in 
ef dit spel. Sommige 
beelden zijn dan ook 
wel behoorlijk wreed; 
een vrouw die met 
haar hoofd in een 
soort boekenpers zit 


beras, el 


ente in het land. 


en een glimlachende 
man die langzaam 
haar nek breekt door 
aan een slinger van de 
pers te draaien. Ook 
kun je zelf op een ake- 
lige manier aan je eind 
komen door onder 
meer een valbijl die je 
brandende hoofd 
opensplijt waarbij je in 
een flits ook nog even 
de herseninhoud van 
Adrienne's hoofd van 
dichtbij ziet. 


CENSUUR! 
De teerhartigen onder 
ons kunnen het spel in 
een gecensureerde 
versie spelen. Dan ont- 
kom je nog steeds niet 
aan de akelige scènes, 


Detopds 
#8 6 bee 


maar die zijn dan min- 
der goed te zien. Ge- 
lukkig doet zelfs dat 
niets af aan de span- 
ning van het spel. 
Phantasmagoria be- 
staat uit getekende en 
gefilmde beelden die 
goed in elkaar overlo- 
pen. Dat er veel aan- 
dacht aan het spel is 
besteed, kun je aan al- 
les merken. Alle men- 
sen die er in voor ko- 
men, zijn gefilmd en de 
omgeving is getekend. 
De spelers zijn gefilmd 
tegen een blauwe ach- 
tergrond en daarna 
zijn de achtergronden 
er achtergezet en dat 
is zorgvuldig gedaan; 
als Adrienne gaat zit- 
ten op een bank dan 
gaat ze ook echt zitten 
en zweeft ze er niet 


boven. 

Bepaalde stukken zijn 
helemaal gefilmd, zo- 
als bijvoorbeeld de 
moorden die je in de 
spiegels kunt zien. Die 
zien er mooi uit (voor- 
zover zoiets mooi kan 
zijn natuurlijk), hoewel 
je wel een krachtige 
videokaart moet heb- 
ben om echt TV-kwali- 
teit te krijgen. Kan je 
PC het allemaal niet 
trekken dan kun je het 
beeld op half-screen 
zetten. Dat is helaas 
wel een stuk minder 
leuk: het beeld wordt 


Niet dagdr 


planten water. 


scherper maar te klein 
om nog echt spannend 
en griezelig te zijn. 
SPOOK- 
BUGS 

Het spel bestaat uit ze- 
ven CD's die elk een 
hoofdstuk van het ver- 
haal beslaan. Je kunt 
met elk hoofdstuk be- 
ginnen zonder de voor- 
afgaande hoofdstuk- 
ken te hoeven spelen. 
Dat kwam voor mij 
goed uit aangezien 
disk 3 het om de een 
of andere spookach- 
tige reden niet deed. 
Phantasmagoria kan 
zowel onder Dos als 
onder Windows ge- 
speeld worden. Op de 
doos staat dat je er mi- 


omen Adrienne, geef liever de 


nimaal een 486/25 met 
8 Mb RAM voor nodig 
hebt maar in de prak- 
tijk krijg je, zoals dat te- 
genwoordig gaat, pas 
echt een behoorlijk re- 
sultaat met een Pen- 
tium. 


DIABOLI 
CUS IN 
MUSICA 
Behalve dat het ver- 
haal oké is en de daar- 
bij behorende beelden 
geweldig zijn, is ook de 
muziek erg mooi. Over 
het algemeen over- 


heerst de muziek niet, 
maar maakt het ‘t spel 


toch extra spannend. den JF Le 
vC) 


Het mooiste stuk kun ‚ ® 


je horen tijdens de in- © ef ly 


tro en wanneer het 
‘main screen’ in beeld 
is. Dan wordt er een 
mysterieus en grieze- 
lig Latijns lied ten ge- 
hore gebracht dat 
wordt gezongen door 
een koor van maar 
liefst 137 leden. 
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| Meer film dan adventure 


PC CD-ROM 
Prijs: f119,- Bfr.ca.2140 
Systeemeisen: 486-25, B Mb 
RAM, 5 Mb schijfruimte, 
SVGA, double speed CD-ROM, 
geluidskaart, muis, Dos 5,0, 
Windows 3.1 
Fabrikant: Sierra On-Line 
Leverancier: 
Computer Collectief 
Tel. 020-6223573 


8 
€: 


Als horrorliefhebber 
kan ik niet anders zeg- 
gen dan dat het een 
geweldig spel is. Zo 
goed zelfs dat als het 
een film zou zijn het in 
ieder geval voor de 
special effects een 
Oscar verdient. 


raamemard 


», 


DPELEN:SEIN 
CYBERSPAGCE 


‘Reality Sucks. Let's Get Virtual. Het is het opschrift van een van Ben's favoriete T-shirts. 


Dat de realiteit suckt zal niemand verbazen, maar het is nog maar de vraag of de virtuele 
realiteit zoveel heter is dan de werkelijkheid. Ben was wat blij toen hij samen met Bas 
eindelijk de kans kreeg om de uitspraak op zijn shirt op waarheid te toetsen. 


Hoofdredacteur aan 

de lijn. Of we zin 

hebben om een 

VFX 1 VR-helmpje 

te testen? Ja, natuurlijk! Stuur on- 
middellijk een koerier! Een onge- 
looflijk lang uur later staat er een 
grote doos op het bureau. Er komt 
een helm uit, een CD, een 
paar kabeltjes, 
een handlei- 
ding, een 
diskette 


en een insteekkaart. Een insteek- 
kaart? Oké, let's plug en play. 
Schroevedraaier, Pentium openge- 
maakt, kaart in vrij 16-bits slot, ka- 
beltje van insteek- 
kaart naar 


videokaart, kabeltje van geluids- 
kaart naar insteekkaart, kastje 
weer dicht. Kabeltje van insteek- 
kaart-uitgang naar helm, Cyber- 
puck (muis) aansluiten en klaar zijn 
de voorbereidende werkzaamhe- 
den. Nog even een installatieflopje 
installeren en het is al tijd om de 
CD in het laatje te schuiven. Cy- 
berspace, prepare yourself. 


Aan de wervende teksten in 
de handleiding van de 
VFX-helm zal het niet 
liggen. Er wordt niets 
meer of minder be- 
loofd dan een 
nieuwe wereld, 
die je overal 


Vex1 


H-E-A-D-G:E-A.R 


om je heen 
kunt zien en 
manipuleren 
zodra de helm 
op het hoofd is 
gezet. Het resultaat 
zou moeten zijn dat het is alsof je 
echt in een spel zit of staat, in 
plaats van er slechts op een plat 
beeldscherm naar te kijken. Maar 
doet het VFX-systeem wat de fabri- 
kant beweert? Eeeh, ahum, tja, 
min of meer, hoewel, dat wil zeg- 
gen… 


Dolenthousiast komt Bas de redac- 
tieruimte binnengerend. “Waar is 
dat ding, geef, geef!” Hij rukt de 
helm van tafel, smijt Ben uit z'n 
stoel en eist aktie. “Heretic, Here- 
tic”, is het enige wat er uit Z'n mond 
komt. Aangezien het gevaarlijk is 
om Bas op zo'n moment tegen te 
spreken, krijgt hij z'n zin. Eng gie- 
gelend begint Bas met het spelen 
van Heretic. 
“Weet je wat het is, je wordt er mis- 
selijk van, die dingen voor je ogen 
zijn te hard en je zit toch nog naar 
een TV-schermpje te kijken”. Bas 
heeft er net tien minuten helm op- 
zitten maar heeft al een mening 
klaar. 
De beeldschermpjes die in de 
helm zitten, zijn inderdaad hard 
voor de ogen, iets zachter rubber 
eromheen zou wel zo prettig zijn. 


Dat hij meent naar een TV-scherm 
te kijken, komt doordat de virtuele 
werelden niet het hele gezichtsbe- 
reik halen. Er blijft een zwarte rand 
zichtbaar om het vierkante beeld, 
alsof je gewoon heel dicht op het 
scherm zit (en dat zit je feitelijk 
ook). 

Dat hij misselijk wordt, tja, volgens 
de handleiding moet je er tegen 
kunnen, daar komt het zo’n beetje 
op neer. Niet geschikt voor epilep- 
tici en verder iedereen die niet te- 
gen flitsende beelden kan. De fa- 
brikant raadt aan om niet langer 
dan een kwartier achter elkaar de 
helm te dragen. Daarna kan een 
speler het beste even bijkomen al- 
vorens aan het volgende speel- 
kwartier te beginnen. 


Ben zet de VR-helm op en Bas 
komt niet meer bij van het lachen. 
Zonder enig probleem kan hij aller- 
lei rare koppen naar Ben trekken 
en gebaren met zijn middelvinger 
maken en hij heeft het niet door. 
Dat is gelijk het beste van deze 
helm, je word niet afgeleid door 
dingen en gelui- 
den om je heen. 
Doom is inmiddels 
gestart. Op het 
scherm vloeit het 
bloed als vanouds. 
Maar ook het be- 
kijken waard is de 
manier waarop 
Ben in één hand 
de zogenaamde 
Cyberpuck vast- 
houdt terwijl zijn 
andere hand op 
het toetsenbord 
rust. Waarom doet 
hij dat? Ben zegt 
dat hij gewend is om Doom met het 
toetsenbord te spelen. Dat is wel 
een beetje lastig als je het toetsen- 
bord niet kunt zien, maar met de 
helm op móet je wel als je bijvoor- 
beeld van wapen wilt wisselen 
want dat kan niet met de Cyber- 
puck. Die puck is in het geval van 
Doom alleen geschikt om vooruit of 
achteruit te bewegen, te schieten 
en deuren te openen. Opzij bewe- 
gen doe je door je hoofd naar links 
of rechts te bewegen, maar een 
hele draai kan daarbij niet gemaakt 
worden, omdat je dan de twee me- 
ter lange kabel om jezelf heen 
draait. 

De Cyberpuck heeft nog een na- 
deel. Het is de bedoeling om het 
ronde gamepadje in de hand te 


Meer weten over VR-appara- 
tuur? Bekijk dan op het Internet 
de volgende plaatsen: 
http://www.virtek.com (speciale 
VR-software) en 
http://enuxsa.eas.asu.edu/-rut- 
ledge/vrstuff.html (verzameling 
wegwijzers naar alle mogelijke 
VR-info op het net). 


Produkt: Forte 
VFX1 Headgear 


Prijs: 2345,- 
Leverancier: 
Dunnet 
Tel.010-4008100 


houden. Door 
de puck naar 
je toe te 
draaien be- 
weeg je naar 
achteren en 
door hem van 
je af te 
draaien ga je 
naar voren. 
De puck is 
echter zo gevoelig dat het bijna niet 
te doen is om stil te blijven staan. 
Dat kan in het spel zelf behoorlijk 
lastig zijn, maar nog vervelender is 
dat ook de menu's niet stil blijven 
staan als de puck niet kaarsrecht in 
de hand wordt gehouden. Snel re- 
ageren wanneer de gewenste 
optie langskomt, dat is de 
manier om dit onge- 
makje te ‘verhelpen’. 


Op de bijgeleverde 
CD-ROM staan 
shareware-versies 
van zeven verschil- 
lende 3D-games: 
Darker, Descent, 


® 


Doom, Heretic, Magic Carpet, 
Quarantine en Zephyr. 

Het vierkante beeld dat de helm- 
drager te zien krijgt, was al ge- 
noemd. De bijbehorende resolutie 
is 789 x 230, dat in de praktijk een 
beeldkwaliteit oplevert die onge- 
veer half zo goed is als het gemid- 
delde VGA-scherm. 

Dan de games zelf. Voor Doom en 
Heretic geldt dat, net als in de 
‘platte versie’, omhoog of omlaag 
kijken niet mogelijk is. Bij Descent 
kan dat wel, maar doordat de be- 
sturing (een combinatie van joy- 
stick en toetsenbord) vrij lastig is, 
zit de helm eigenlijk alleen maar in 
de weg. 

In het geval van Magic Carpet 
slaagden we er niet in om de beno- 
digde joystick te kalibreren, zodat 
we alleen maar recht voor- 
uit konden bewegen. 
Quarantine en Zephyr 
wilden niet eens in 
beeld verschijnen. In 
plaats daarvan meld- 
den beide program- 
ma's dat ze te weinig 
geheugen hadden, 
terwijl 8 Mb RAM toch 
echt voldoende zou 
moeten zijn. 


Blijft over het vrij onbe- 
kende Darker. Dit spel is 
speciaal voor VR-hel- 
men gemaakt. Darker 
was uiteindelijk de enige 
game die bijna de illusie 
gaf echt in het spel te zitten. Let 
wel: bijna, vanwege het al ge- 
noemde vierkante beeld. 

Helaas is de demo-versie van Dar- 
ker erg kort. Het spel zelf spreekt 
verder niet echt tot de verbeelding. 
De speler vliegt boven een stad die 
uit vrijwel identieke huizen bestaat. 
Boven deze stad vliegen een paar 
onbekende vliegtoestellen die naar 
beneden gehaald mogen worden. 
Dat is het wel zo'n beetje. 


Kopen of niet, die VFX-helm? Voor- 
opgesteld moet worden dat het 
hele idee van Virtual Reality nog 
steeds een bijzonder goed idee is. 
Maar de ‘betaalbare’ techniek is 
nog steeds niet zo ver gevorderd 
dat het resultaat zo mooi en draag- 
baar is als bijvoorbeeld in de film 
The Lawnmower Man te zien is. 
Ook de games-software is nog niet 
zo ver. Het is meer zo dat bepaalde 
titels worden aangepast voor ge- 
bruik met een helm dan dat er spe- 
ciale VR-games worden gemaakt. 
Zodoende is de VFX1 vooral een 
duur hebbedingetje dat een 
plaatsje in de kast krijgt zodra de 
nieuwigheid er van af is. 
Duur? Kun je wel zeggen ja. In de 
winkel moet ie ruim tweeduizend 
piek kosten. ledereen kan zelf wel 
bedenken wat voor andere mooie 
en/of nuttige dingen voor dat be- 
drag gekocht kunnen worden. 

BEN & BAS 


Jouw taak is 
het om de 

economie op te 

vijzelen en de 
bewoners gelukkig 
te maken. 


SIMAWERK 
AAN DE 
WINKEL 
Er zijn een paar dor- 
pen onder de invloed 
van drugsbaronnen 
| geraakt. ‘Deal with 
them how you will! Een 
Ile Miljonair wil je eiland 
es kopen. Verdien 60.000 
| an EMU's in acht jaar om 
se hem te stoppen. Kap 
tweederde van de bo- 
men op je eiland om 
og plaats te maken voor 
een groot bouwproject. 
Bouw een grote stad. 
Stamp een toeristenin- 
dustrie uit de grond. 


| 


fist 


Dit zijn enkele voor- 
beelden van de op- 
drachten die je te 
wachten staan als je 


De sim-specialisten / 
van Maxis geven 
de speler deze keer 
het beheer over een 

| ae tropisch 


het beheer van een 
van de vierentwintig 
sim-eilanden op je 
neemt. Voordat zo’n 
opdracht wordt aan- 
vaard, is het wel zo 
handig wat meer van 
het betreffende eiland 
te weten te komen. 


Daartoe dient een noti- 


tieboekje, waarin zo 
ongeveer alles over 
een eiland staat wat 
een eilandbeheerder 
moet weten. 

De informatie varieert 
van statistieken over 
industrie en zakenle- 
ven tot details over 
plaatselijke criminaliteit 
en stadslegenden. In 
het notitieboekje staat 
alle informatie in de 
vorm van tekst, foto’s 
en filmpjes. Deze com- 


binatie maakt heteen {5 les van de plaatselijke 
ecologie enzovoort. De f 


genot om het boekje 


= ook daadwerkelijk te 
lezen. Sterker, als mijn 

s aardrijkskundeboeken 
op school er zo uit 

5 hadden gezien, was ik 

nu wellicht aardrijks- 


kundoloog geworden 
in plaats van games- 


tester. 


WERK- 
AGENTEN 


\ Je hoeft als speler de 


verschillende opdrach- 
ten niet echt zelf uit te 
voeren. Er staan na- 
melijk ‘agenten!’ tot je 
beschikking die ieder 
een eigen specialisatie 
hebben. De een is 
goed in bouwen, de 
ander in onderhande- 
len, een derde weet al- 


x 


“pb 


£ juiste man of vrouw 
_ naar de juiste plaats te 
se sturen. 


bj 
zl 


5 


Ë 
À 


die elk eiland 


1 


8 


Het blijft geinig, zo’n simwereldje. 


truc zit hem erin de 


Kies je goed, dan gaat 
de betreffende agent 


1 meteen aan het werk ( \Shk 
en is binnen tien of \ 
twintig tellen klaar 
ss om de volgende op- 
5 dracht aan te ne- 


men. Het resultaat 
is ogenblikkelijk te 
zien via de camera 


schuin van boven 
filmt, waarbij er in 
drie standen kan wor- 
den ingezoomd op de 
activiteiten. 


OEFENING 
Voor het broodnodige 
gemak is het eerste 
simeiland een oefenei- 
land. Hier moet je een 
bepaalde zeldzame 
diersoort vinden, er- 
voor zorgen dat deze 
soort overleeft, en 
daarna honderd exem- 
plaren in dierentuinen 
over de hele wereld 
verspreiden. 

Daartoe moet je ten 
eerste een exemplaar 


ks À 


zes kan worden. 


'e 


van de soort vinden, 

vangen en in leven 

houden. Vervolgens 
_ moet er onder meer 
een internationale 
zee- of luchthaven ko- 
men, een eigen 
dierentuin of ten 
minste dieronder- 
zoek-faciliteiten. 
Dan moet de zeld- 
zame diersoort zich 
8 gaan vermenigvuldi- 
fe gen waarna met de 
#8 verspreiding begonnen 


Fabrikant: Maxis 
istibuteur: Homesoft 
Tel.023-311241 


Door daarop te klikken 
8 genereert het pro- 
gramma een willekeu- 
rige nieuwe situatie op 
het eiland. Zodoende 
kunnen er allerlei 
nieuwe eilanden ge- 
creëerd worden, en 
kan je uiteindelijk vele 
(MN miljoenen mensen ge- 
#5 lukkig maken. 


Heb je alle vierentwin- 
tig eilanden gehad, 
dan is het tijd om naar | 
het eiland met het 
vraagteken te gaan. 


Ooit 'n stereoset: 
tv en spelcomputer 


in één gezien? 


Ei zie je gelijk dat "ie ook 
Ideaal is voor school) 


Handy» zo’n Mac voor al je andere leveranciers hun nieuw- 


‘huiswerk’. En als je wilt ste produkten zien op Apple 
zien wat er allemaal nog meer Expo- Daar zie je alle moge- 
kan met Apple ga je van ed tot lijkheden van Apple voor op 
en met 4 november naar Ahoy’ te 


Rotterdam. Dan laten Apple en Ort 


school en thuis... Kan je meteen 


de nieuwste games uitproberen! 


AHOY' Rotterdam do. ed t/m za. HU november 1995 


ER âm Wor meer informatie: bel PMC Expo» O10-2le eb 55 of pe: 
PMC kijk op Internet: http://www-benelux-euro-apple-com/expo/ eN 


weSeS5 
RULES 
Wanneer Micro- 
soft zegt dat hun 
nieuwe bestu- 
ringssysteem de 
volgende wereld- 
standaard wordt, 
dan is dat ook zo. 
Dit betekent on- 
der meer dat de 
meeste grote ga- 
mesfabrikanten in- 
middels hun games 
uitbrengen in versies 
die ook geschikt zijn 
voor Windows 95. Het 
betekent ook dat het 
niet lang meer zal du- 
ren tot het gros van de 
nieuwe games uitslui- 
tend zal draaien onder 
Windows 95. 

Het was dus niet de 


Minpuntje. 


U hurt deze gefeche 

aang re 
oeps: en ‘ 
sperechaggen 1e 20 


me | 


vraag of ik Windows 95 
wel of niet zou installe- 
ren. De enige keus die 
ik had was tussen niet 
installeren en binnen- 
kort allerlei games niet 
meer kunnen spelen, 
of wel installeren en 
dan maar hopen dat ik 
inderdaad niet alleen 
de nieuwe, maar ook 
de oude games zonder 


voepanrg reet © eers 
nat u oven 
werden onde ENTER Cornomer dl de 


men 
kan 
spe- 
len. 
Maar goed, de officiële 
versie van W95 ligt in 
de winkels en aan mij 
de eer om uit te zoe- 
ken ‘of het wat is’. 


VR-DOS 
In wezen zijn er in 
W95 drie manieren 
om een game te 
draaien. De eerste 
en de eenvoudigste 
manier is een 
nieuw ikoon ma- 
ken en de zoge- 
naamde proper- 
ties of 
eigenschappen invul- 
len. Daarna is het een 
kwestie van dubbelklik- 
ken op het ikoon en 
spelen maar; zoiets als 
in Win 3.1 dus. 

De tweede manier is in 
een ‘virtueel’ Dos- 
scherm. Voor een opti- 
maal effect kun je het 
beste een short-cut 
naar de MS-Dos mode 
maken en zelf aange- 


ven wat er in de auto- 
exec.bat en config.sys 
moet staan. (Rechts 
klikken op de desktop, 
nieuwe shortcut kiezen 
en aangeven 


wat er 
gestart moet worden 
en eventueel met hoe- 
veel geheugen). 

De derde manier om 
een game te starten in 
W95 is een stap terug 
naar het verleden: de 
computer herstarten in 
Dos en dan doen alsof 
Windows 95 niet be- 
staat (maar wel genoe- 
gen nemen met min- 


baar geheu- 
gen). 


MUCH 
EI 
STALL 
Aanvankelijk 
leek de gloed- 
nieuwe soft- 
ware mij te be- 
vestigen in mijn 
bange vermoedens. 
Geen enkel spel 
werkte nog op de nor- 
male manier. Of ik 
kreeg een melding dat 
spelletje naar papa en 
mama Dos wilde, of 
het spel 


startte full- 

screen, maar dan tra- 
ger en minder scherp 
en zonder de mogelijk- 
heid om te switchen 
naar een kleiner speel- 
raam. De echte Win 95 
games die ik pro- 
beerde, liepen of bij- 
zonder traag, of hele- 
maal niet. Aaargh, 


der beschik- 


moest ik nu echt m'n 
harde schijf gaan for- 
matteren om er op- 
nieuw versie 3.1 en 
alle andere program- 
ma's en bestanden op 
te kunnen draaien? 
(Want Win 95 un-in- 
stallen is praktisch on- 
mogelijk.) 


Na vele uren te heb- 
ben verspild met het 
uitproberen van alle 
mogelijke instellingen 
en ongezond veel re- 
boots, ontdekte ik ver- 
scholen achter een 
drietal ikonen een mel- 
ding van Win, die mij 
erop wees dat het een 
of andere apparaat het 
niet deed. Huh? M'n vi- 
deo-driver stuurde de 
videokaart niet aan. 
Wat de fok?! 

Nader onderzoek 
wees uit dat er met de 
video-driver, van het 
merk ARK, op zich 
niets mis was. Win 
lustte het ding alleen 
niet, dat was alles. 
Sterker, Win identifi- 
ceerde de video-dri- 
vers op de ARK-dis- 
kette niet eens als 
video-drivers. Ik moest 
op zoek naar een 
nieuwe driver, dan zou 
alles goed komen! 


MS 
INTERNET 
Maar waar haalt een 
mens zo gauw zo'n dri- 


| 


ve ? ENA 
\ VN 


R Ie ook ex Berk 
il van shareware. 


dows-scherm. Een 
tegenvaller voor al 
degenen die dach- 
ten met de aan- | 
schaf van het 1 


“eft hier een pl van de Veren d id ted 


_van Lord Soth, die er een dagtaak van - ringsprogramma 
f_heeft gemaakt het net afte speuren — dre hd 
__naar sharewaregames en demo's. Op De tweede tegen- 


_ het ogenblik van dit schrijven heeft de valler: de minimum- 


_Lorder vier gevonden: Gnu Chess (een _ 
simpel schaakspel k Wärdgood: ae GA 
j me 
En Bi 
NE A kenni OND 
Nad 


halt SS 


14ste jk 


systeemeisen die Mi- 
crosoft adviseert (een 
386 DX met 4 Mb 
RAM) slaan echt ner- 
gens op. Zelfs op m'n 
Pentium 60 met 8 Mb 
3 RAM gaan sommige 
dingen onder Win 95 
frustrerend traag. Een 


(zo'n 16 Mb) RAM- 
geheugen voor aan- 
wezig is. 

Geen klachten heb ik 
tot slot over de Plug en 
Play- en Auto Play mo- 
gelijkheden. Die wer- 
ken gewoon prima. 
Maar al met al lijkt er 


WINDOWS 95 

Fabrikant: Microsoft 

Leverancier: Computer Collectief 

Tel. 020-6223573 

Prijs volledige versie: f 449,- (Eng. f389,-) 
Plus pack: f 105,- (Eng. f 89,-) 


reden hiervoor is dat 
16-bits toepassingen 
(de klassieke Dos/Win- 
dows programma’s) 
onder een 32-bits be- 
sturingssysteem juist 
langzamer in plaats 
van sneller kunnen 
draaien. 
Daarnaast is het wel 
zo dat Win 95 inder- 
daad in staat is tot 
multi-tasking, maar 
vooral als daar vol- 


weinig anders op te zit- 
ten dan over te gaan 
tot de aanschaf van 
een Pentium 90 met 
16 of meer Mb RAM 
als je snelheid, multi- 
tasking, games en 
Windows 95 wil. Duur? 
Ja, inderdaad, maar ga 
dat maar eens uitleg- 
gen aan Bill Gates, de 
directeur van Micro- 
soft, beter bekend als 
de rijkste man van de 
wereld… 


Upgrade voor windows 3.1: 
sluitend full-screen. f 229,- (Eng. f 199,-) 
Yogho-Yogho (zie el- 
ders in dit nummer) 
wilde alleen spelen in 
een echte MS-Dos 
omgeving. 

Bij het groter en kleiner 
maken van de win- 
dows die wel speel- 
den, bleek dat de ga- 
mes zelf niet van 
grootte mee verande- 
ren (al is dat bij de be- 
tere 3D-games niet 
echt een probleem om- 
dat die zelf de moge- 
lijkheid hebben om van 
speelscherm maat te 
veranderen.) 


BACK TO 
Dos 


ver-programmaatje 
vandaan? Tijd om naar 
Microsoft te gaan, op 
het Internet wel te ver- 
Be staan. Op de World 
Wide Web server van 
Microsoft 
(http:/www.merosoft. 
com) trof ik zowaar 
precies aan wat ik no- 
dig had: een W95 ver- 
sie van het afgewezen 
ARK-programmaatje, 
kant en klaar om ge- 
download te worden. 

sl Na een vlekkeloze in- 

E stallatie probeerde ik 
opnieuw een paar ga- 
mes te starten. Het 
ging zowaar zonder 
problemen. Dat wil 
zeggen: Heretic en Ter- 
minal Velocity bijvoor- 
beeld wilden wel in 
éen Window, maar gin- 
gen onaanvaardbaar 
traag. Doom wilde uit- 


Nh en WA 
Kracher Ms pj (/ A; peld: 


RAM Doubler is een grote hit onder de - 
B_ Macintosh-gebruikers. Dit programma. 
B _van de firma Connectix verdubbelt het - 
RAM-geheugen door er als het ware 
_een virtuele kopie van te maken (vanaf 
_een 386 DX met 4 Mb RAM). De PC 
_ krijgt hierdoor niet meer snelheid, of _ 
zelf meer geheugen, maar er Kure 
veel meer programma's tegelijk ge- 
Babs worden zonder dat ze last van — 
__elkaarkrijgen. 
_ Sinds een paar maanden bestaat er 
B_ ook een Win 3.1 versie van dit Blier 
B der nuttige programma. Tegen het eind - 
van het jaar wordt de Win 95 versie van 
Gat Doubler verwacht, waarvan gere- « 
| _gistreerde kopers een gratis update 
‚kunnen krijgen. Adviesprijs: 3.1 versie: 
rd 199, g Importeur: GW hirs NN 


De grote truuk van 
Windows 95 blijft het 
configureren van MS- 
Dos, ook al kan dat nu 
gebeuren in een Win- 


Een heus «Â d ee. Als er iets geschikt is om de snel- 
heid van een 32-bits game te testen, dan zou dit het moeten zijn. 


RACEN? 
Zodra de CD in de 
speler zit begint het spel 
te draaien. Er moeten 
wel wat bestanden op 
de harde schijf terecht- 
komen maar dat is een 
kwestie van even klik- 
ken. 

Naam van de coureur 
opgeven, kiezen tussen 
joystick of toetsenbord, 
autootje uitkiezen, 
parcours selecteren en 
racen maar. Hoewel, 
racen… 

De beeldopbouw gaat 
weer eens te langzaam. 
Er zit wel beweging in 
maar van een razend- 
snel race-spel is geen 
sprake. Hoe kan dat 
nou? Dit spel is speci- 
aal bedoeld voor Win- 
dows 95, en ik voldoe 
ruimschoots aan de 


minimum-systeem- 
eisen. Dan maar racen 
in een kleiner scherm- 
pje. Ook dat help niet, 
zo'n window kleiner 
maken heeft alleen tot 
gevolg dat de speler 
een stuk minder van 
het spel ziet. Niet echt 
een goed idee dus. 


JUST SAY 
id 

Word ik nu echt geacht 
om alle tien race- 
wagens uit te proberen, 
en alle vijftien parcours 
rond te rijden, in dit 
tempo, en met dat 
beruchte hysterische 
naaimachine-geluid 
dat voor de brullende 
motor van m'n bolide 
moet doorgaan? Ik 
dacht van niet. 


5 re Te traag 
er Vrijwel geen afwisseling 


Bolides klinken 
als naaimachines 
PC cp-rOM | 
Prijs: f 79,95 Bír.ca. 1440 / 
Systeemeisen: 486 DX2, 8 Mb / 
RAM, 3 Mb schijfruimte, 
Windows 95, muis. Joystick 
aanbevolen, geluidskaart niet. 
Fabrikant: Mindscape 
Distributeur: Homesoft 
Tel. 023-311241 


RE 


V 


PITEALL 


Pitfall blijft maar Ee 
komen. Onlangs nog 
op de SNES, en nu dan | 
voor W95. Het beroem- 
de platformspel is voor 
de gelegenheid flink 
opgelapt. De graphics 
zijn up-to-date gebracht 
en de geluiden zijn 
vernieuwd. Alleen aan 
de gameplay is niets 
veranderd (die was al 
goed). 


Ho225 


de Commodore ij 


Win95 jasje gestoken: 


p manier wat wg; 


5 Pitfall 95 is uiteraard 


1! gemaakt met het oog 
; op Autoplay, dus CD- 
tje erin, klikken en 
spelen met die hap. 
Gaat de speler vervol- 
gens met de grootte 
van het Pitfall-scherm 
experimenteren, dan 


wordt een interessante 


mogelijkheid duidelijk. 


Ongeacht hoe smal, 


pitfall voor vierkante mensen. 


In Pitfall moet de 
speler al springend, 


vallend en klimmend 
op zoek naar een 


oe geheime Maya-tempel. 


Onderweg proberen zo 


ÙRS ongeveer alle oerwoud- 


bewoners dit te voor- 


8 komen. Slangen bijten, 


apen smijten en dode- 


8 lijke poelen openen 
oe zich. Hoog in de bomen 
5 blijven dus. 


„ Sô23 50m 


\ breed, lang of kort het 
ie speelscherm namelijk 
Pl gemaakt wordt, Pitfall 
pe rekt of krimpt gewoon 
ee mee. Pitfall in een heel 


smal en langwerpig 
scherm? Geen 
probleem. Liever 
Pitfall laag en breed. 
Doe het gewoon. Pitfall 


| als postzegel, 
j of full- screen? Klik en \& 


8 Prijs: f 79,95 Bfr. ca. 1440 
#_ Systeemeisen: 486-33, 8 Mb 
#__RAM, Windows 95, SVGA, 
double-speed CD-ROM speler, 
muis, geluidskaart. 
Fabrikant: Activision 
Distributeur: Homesoft 
Tel. 023-311241 


Í | Een mooi Er T 

« van de mogelijkheden 

| van Win 95, en boven- 
dien na al die jaren 
nog steeds een zeer 
onderhoudend spel dat 
door de nieuwe grap- 
hics en geluiden weer 
een flinke poos mee 


NR 


Dit deel van de wagen blijft voortdurend 


in beeld. 


RE Vl 


Die gasten die vechtspellen bedenken worden met de dag meliger. Nu hebben ze er eentje 
gemaakt waarin de vechters schattige kleine beestjes zijn (en niet zo schattige 
fantasiemonsters). Er valt geen druppel bloed, maar wreed zijn ze wel… 


Had ik het in de inlei- 
ding over schattige 
kleine beestjes? Dat 
neem ik terug. De 
beestjes zijn inderdaad 
wel klein, maar schat- 
tig, dat zijn ze alleen 
als ze stilstaan. Als ze 
mm B pewegen en onaan- 

IN gekondigd een verza- 

B meling vlijmscherpe 
tanden tonen, komen 
andere woorden dan 
‘schattig’ in gedachten: 
agressief bijvoorbeeld, 
of angstaanjagend, of 
eenvoudig beestachtig. 


In totaal krijgt de spe- 
ler in Battle Beast de 
beschikking over zes 
monstertjes: een ratje, 
5 een nijlpaardje, een 
"visje, een hondje, een 
dinosaurusje en een 
schildpadje. 
Klein en onschuldig als 
ze lijken hebben deze 
m beestjes wel een paar 
[B moves in hun arsenaal 
MB zitten waar je (fuck) u 
tegen zegt. De vis bij- 
voorbeeld blijkt een 
paar tanden in z'n bek 
te hebben waar Jaws 
een minderwaardig- 
heidscomplex van zou 
krijgen. Is het water- 


bewonertje uitge- van een fraaie ‘leg PC cp. | 
kauwd, dan slaat hij de Mi sweep’, een krachtige Prijs: f 99,- Bh ca. 1800 
tegenstanders aan Z'n B ‘punch’ en een venij- Orstoemesn: 485-555 Mb | 
vlijmscherpe haak. Wie B nige ‘uppercut’. zi fe OA Wide 

dan nog staat, kan een CD-ROM soe: pet | 
hamerslag of een wal- en gamepad Perera 
vissekopstoot ver- Fabrikant: 7th Level 

wachten, of ‘t niks kost. Bj Elk schattig beestje Leverancier. 


Verwachtte je van het 
miezerige keffertje 
(Sparky is trouwens 

mm B Zijn naam) geen 
kwaad? Voel dan eens 
de boksbal die hij uit- 
spuwt tegen je naïeve 
voorhoofd knallen en 


y 


ed — 


Torkuda vs Mortie: schild blijf bij je pad. 


je zult van gedachte 
veranderen. Onder- 
tussen is Sparky echt 
niet te beroerd om z'n 
tegenstanders met een 
grote voorhamer te 
wijzen op de Rechten 
van de Hond, een 
betoog dat hij graag af- 
sluit met een grote hap 
uit andermans benen. 


Leuk en aardig, maar 
het blijven kleine etter- 
tjes, hoor ik je brom- 
men. Morf dan eens 
voor de aardigheid 
zo'n Battle Beest naar 
z'n alter ego. 

Sparky verandert dan 
in Sparticus de Grote, 
een woesteling die 
naast vlijmscherpe 
tanden in het bezit is 


heeft zodoende z'n 
eigen gemorfte alter 
ego, die uiteraard alle- 
maal hun eigen moves 
en streken hebben. 
Om te voorkomen dat 
zo'n groot en gemeen 
Battle Beest in één 


klap een tegenstander 
wegvaagt die even 
vergat te morfen, heb- 
ben de dieren in beide 
vormen hetzelfde 
incasseringsvermogen. 
Geniet bijvoorbeeld 
van een tafereeltje 
waarin Morden (in het 
dagelijks leven het 
schildpadje Mortie) 
uithaalt met z'n 
gepantserde en van 
spikes voorziene staart 
naar Nicky het dino- 
saurusje. De kans is 
dan groot dat Nicky 
overeind blijft staan, 
een honkbalknuppel 
tevoorschijn haalt en 
Morden helemaal tot 
moes mept. Zo blijkt 
maar weer eens: 
kleren maken de man, | 
maar streken maken 
het beest. 


Het is niet de eerste 
keer dat dieren de 
hoofdrolspelers in een 
beat'm up zijn, maar 
wat doet dat ertoe? 
Hot Is zeker de leukste 
Vanant van het ge 
Alleen het lood 
begon ik na een tijdje 
Meppen en hakken 
een heetje te missen. 


Een morf-aanrader i i 
k s Vermian 
7 de Rat. Hij verandert in 
. Vermian de Kleine Duivel, een 
geniepige strijder met op Z'n 


UQ Een vastgemonteerde 
shotgun! 
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Computer Collectief 
Tel. 020-6223573 
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Stage 2: Gele Louie ontsnapt 
ternauwernood. 


os Stage 3: Gelanceerd door een geiser in Wa- 


ed terland. 


Te El a Ô 
oc _ Ee | ouie's zijn koel, een 
ke P NN absoluut nodio! 
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Het platformspel in de 
Normal Mode is veel 
te makkelijk, maar de 
Battle Mode maakt 
dat meer dan goed! 
De Louie's zijn een 
welkome uitbreiding pe 
en de team-optie is te | 
gek. De graphics zijn :l 
wat scherper maarde B | 
velden iets kleiner | 
door drukke randen | 
om het veld. De com- iN 
putertegenstanders k | 
zijn heel wat pittiger | 
geworden wat alleen dj 
spelen een stuk leuker EK ' 
maakt. Jammer dat de Î 
velden niet echt an- R | 
ders zijn dan de vorige 
versies, dan zou SB3 


| BN Teamspel mogelijkheid ” 


sl hii uit > af Ep | 
Er En 8 ZN Bomberman blijft top! 
De Ie Zit, NEET NI ts er e Waardeloze platform- 
inder te 3Zen Ve Eef 5 ° al 7 À Í spel-optie 
| K | 1 
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: zeker de score halen ll 
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” en ‚r 4 FF il maar voor SB1 of " 
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Vergeet de Normal Mode | SB3 te weinig nieuws | 
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k | 3) Ook level 2-2 is niet opgewassen tegen 
>) M het bommengeweld. 
Ae me 
he | BE bd | 
| k @ 
eed 


Stage 7: Pyramides houden niet van 
bommen. 
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Stage 8: Samen met roze Louie in he treintje. ll 
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Stage 10: Guerilla Warfare vanuit 
de bosjes. 


Stage 9: Bom gelanceerd via wipwap. 
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Met 3M Diskettes : In elk doosje 3M Diskettes, 3.5" High Vraag naar 


het allerlaatste computernieuws Density standaard en DOS geformat- 3M Diskettes bij 
voor de helft van de prijs. teerd, zit een spaarzegel. Vijf zegels geven uw dealer. De 
al recht op een jaarabonnement met 50 % _ aktie loopt van 
De computerwereld verandert razendsnel. _ korting op het blad van uw keuze. 15 september t/m 
Wie bij wil blijven krijgt nu een unieke p ec e 
8 15 Met 3M Diskettes slaat u dus twee 31 december 1995, 


of zolang de voor- 


kans. Dankzij 3M kost een abonnement 
raad strekt. 


op één van de computervakbladen 
(Tele-PC, Personal Computer Magazine, 
PC Koop, Customer Base, Power computerwereld. En u 
Unlimited) u nu de helft minder ! Benlë VERZEND VAR 


3M's toonaangevende ä ste 
Wat moet u doen ? diskettekwaliteit. 3M R / b ] 
3M is een geregistreerd merk van de Minnesota Mining and Manufacturing Company - St. Paul - USA e Ld l l y 


vliegen in één klap. U blijft op de 
hoogte van wat reilt en zeilt in de 


Bijna iedere m 
Ower Unlimited Wel een of 


ândere spectaculaire ĳ 
heb je dit jaar al hee erpel 


| wat mooie 


de deur uit gevlogen. Deze 
ând gaän we nog een 


stapje 
vol doend verder. Heb je 


of hou 
Lees dan de lende gokje? 


e 
Aandachtig door en w 


Tussen al het Play- 
Station- en Saturn-ge- 
weld zou je bijna ver- 
geten dat er ook nog 
andere spelcomputers 
bestaan. Een van de 
meest veelbelovende 
alternatieven komt op 
dit moment van de 
firma PMR Interna- 
tional die in de Bene- 
lux de 3DO Goldstar 
machine samen met 
FIFA Soccer te koop 


(gie A Soccer e 


5 en WE aanbiedt voor de 
Ais woostprijs verlof het scherpe prijs van 
: ghonnementen op aan f749,-. 
Á wen © j 00 magazine Sâ Zoals je al regelmatig 
(engelstalige “on t-shirts. in Power Unlimited 
met Lei hebt kunnen lezen, 


staat 3DO garant 
voor prachtige grap- 


) Wd 
Ri 
# 


hics en flitsende game- 


play. Omdat het sys- 
teem al een tijdje gele- 
den in het buitenland is 
geïntroduceerd, zijn er 
sinds de release in Ne- 
derland al meteen flink 
wat spellen voor be- 
schikbaar. 


Net als de PlayStation 
en Saturn gaat het hier 
om 32-bit software, 
maar 3DO heeft voor 
1996 al een spectacu- 
laire verandering aan- 
gekondigd. 

Zoals het er nu naar 
uitziet, kun je in het 
voorjaar je huidige 
3DO-speler opwaarde- 
ren tot een heuse 64- 
bitter. Je moet dan een 


soort cartridge kopen 
die je in je bestaande 
machine schuift. De 
speler doet dan de rest 
en vanaf dat moment 
kun je dus zowel 64-bit 
als 32-bit games spelen. 
Een slimme spelfanaat 
is op Z'n toekomst 
voorbereid, dus 
waarom doe je niet 
mee aan deze Gold- 
star 3DO-wedstrijd? 


De vragen zijn simpel: 
Noem drie titels van 
spellen die op dit mo- 
ment voor de 3D0-sys- 
temen leverbaar zijn. 
} Noem of gok de titel 
van het best verkochte 
3DO-spel in Nederland. 


In samenwerking met 
leverancier PMR Inter- 
national kiezen we uit 
de juiste inzendingen 
de uiteindelijke win- 
naar. 

Zet beide antwoorden 
op een briefkaart en 
stuur die voor 30 no- 
vember naar: 


Power Unlimited, 
Postbus 9805, 
1006 AM Amsterdam 


dan als gelukkige prijs- 
winnaar in het februari- 
nummer van Power 
Unlimited. 


5 van hetene naar 
Sa zn 


de ontvoerders van 


de lieftallige 
Chelsea. Het 
speelde zich 
allemaal af in een 
huis waar al het 
speelgoed tot leven 
kwam. Ch 
werd gered, althans 
dat dacht iedereen. 


en zijn vrienden 
wordt Chelsea voor 


Ach, wat waren ze ge- 


&_<_“ lukkig. Chelsea, het 
B blonde prinsesje uit de 


klok, was door Peppe- 


Se rouchau uit handen 
_£ van haar ontvoerders 


Pis In de studeerkam 


di 


er staan kan 
het andere bure 


gered. Eindelijk kon hij 
haar voor eens en voor 
altijd de liefde verkla- 
ren. Eindelijk waren ze 
samen. Maar dan ge- 
beurt er iets waardoor 
de nachtmerrie weer 
tot leven komt. Chel- 
sea heeft zich even af- 
gezonderd om op 
adem te komen van al 
het gefeest. Nieuws- 
gierig gaat Peppe- 
rouchau even kijken 
waar ze blijft en voor 


‚ zijn ogen ziet hij hoe 
s een enorme robot 


Chelsea oppakt en in 
het donker verdwijnt. 
Chelsea wordt voor 


nnen die je 


een tweede keer ont- 
voerd. Wat willen ze 
toch van haar? 


ONVER- 
SCHROK- 
KEN 
Nadat Pepperouchau 
het nieuws aan zijn 
vrienden heeft verteld, 
blijft iedereen versla- 
gen zitten. De hele ka- 
mer zwijgt, verbaasd 

8 en vol angst over het 

| feit dat die verschrikke- 
lijke geschiedenis zich 
weer herhaalt. 


B Maar al snel springt 


Pepperouchau op. Vol 
| kracht en gedreven- 
heid verkondigt hij dat 
hij voor een tweede 
maal zijn geliefde zal 
redden. Voor eens en 
voor altijd zal hij afre- 
kenen met Chelsea's 
ontvoerders en voor 
eens en voor altijd zal 
hij haar dan in zijn ar- 
men sluiten. 


Zonder verder een 
woord te zeggen ver- 
dwijnt de held onver- 
schrokken door de 
deur waar hij de robot 
voor het laatst zag. En 
daar staat hem het 
eerste grote gevecht te 
wachten… 


DERDE 
MAAL 
Pepperouchau wordt 


meteen aangevallen 
door een gigantisch 


B multimedia robot ge- 


wapend met een moni-_ 
tor, wat printplaten en 
gevaarlijk uitziende 
tentakels. En dan ziet 
Pepperouchau het 
goed: dit is dezelfde 
robot die Chelsea net 
ontvoerde. Met een 
waas van woede voor 
zijn ogen gaat hij het 
gevaarte met zijn sleu- 
tel te lijf. Na een paar 
minuten trekt de rook 
op en van de robot is 
niet veel meer over 
dan een rokend hoopje 
chips. 

Chelsea kan niet ver 
uit de buurt zijn, denkt 


Pepperouchau en gaat 


Sprin 
tra lever) 


p 


meteen op zoek. En ja 


hoor, iets verderop ziet k; 


hij het arme kind hul- 


| peloos op een tafel lig- 
|gen. Zo snel als hij kan 
| rent hij naar haar toe 


maar het blijkt allemaal 
voor niets. Uit een aan- 
grenzende kamer ko- 
men opeens een paar 
mechanische vleer- 
muizen aangevlogen, 
recht op Chelsea af. 
Nog voordat de ridder 
iets tegen zijn tegen 
zijn olijfje heeft kunnen 
zeggen, wordt ze door 
de vleermuizen gegre- 


_ nen in de ogen scherpt 
ë Pepperouchau nog 


maar eens zijn wapens 7 


_ en gaat opnieuw het 
_ avontuur tegemoet. Op 


‚ zoek naar Chelsea, 
zijn blonde gebakje. 


KIDS 
ROOM 
Pepperouchau komt 
vervolgens terecht in 
de kinderkamer. Met 
zijn sleutelzwaard 
steekt hij het ene na 
het andere dolgewor- 


pen en voor een derde ®$ den soldaatje neer. 


maal ontvoerd. Ten 
einde raad en met tra- 


2OWER! 
Ere 


8 Met een vrolijke con- 
fetti regen knallen ze 
uit elkaar. 

De boss van dit level is 
een zingende ratel- 
slang die rondkruipt op 
een houten stellage. 
De ratel van de slang 
is een microfoon en te- 
ven het zwakke punt 
van het beestje. Door 
met zijn sleutel in die 
microfoon te blijven 
poeren weet Peppe- 
rouchau de slang op 


ed 
\ 
ed 


te \ 


mmm 
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beloond met een extra 

leven. 

Ook bevindt zich in 

deze kamer een aantal 

potten waar raketten 

B uit komen ploffen. In vooral oppassen voor 

eerste instantie zijn ze BR de vloedgolven. Zijn 

gevaarlijk voor Pepper Menige redding zijn de In hoeverre verschilt 

maar als ze op het sponzen, schildpad- deel 1 nu van deel 2? maar het belangrijkste 
een gegeven moment juiste moment met de den, flessen bodylotion B Wat de gameplay be- verschil zit hem in de 
zo gek te krijgen dat hij Sj sleutel worden opge- en speelgoed eendjes treft is er geen verschil. Bj graphics. Er is nog be- 
van ellende gillend uit wonden, veranderen die op de rand van het B Het doel is hetzelfde, ter gebruik gemaakt 
elkaar knalt. ze in geleide raketten bad liggen. In de klok- de opdracht is het- van de 3D capaciteiten Gm 

die op zoek gaan naar IE ketoren wordt Peppe- zelfde en het spel is van de Saturn en het 
HULPJES lastige individuen. rouchau voornamelijk met een beetje geduld lijkt er allemaal net 
In de studeerkamer Deze stage wordt af- dwarsgezeten door nog steeds zonder even iets verzorgder uit 
krijgt Pepperouchau gerond met een drie- draaiende radarwerken 8 veel moeite in één keer gl te zien. 
opnieuw te maken met B voudige boss. Een pa- Men enorme diepe af- uit te spelen. Dit komt Ik hoop alleen voor 
die irritante soldaatjes pieren gorilla, een gronden. vooral door de makke- B Chelsea dat ze na dit 


Tijdens de ontwikke- 
ling van het eerste 
avontuur van Peppe- 
rouchau was al duide- 
lijk dat er een deel 
twee zou komen. 
Daarom vind ik het 
wat slap om, net als in 
deel 1, Chelsea ook in 
deel 2 te laten ont- 
voeren. Het verhaal is 


en clowntjes die zo no- B papieren luipaard en lijke manier waarop ex- B avontuur niet nog een om die reden teveel 
dig moeten, weet je een papieren vleer- tra levens verdiend keer ontvoerd wordt. Er hetzelfde en daardoor 
wel. Gelukkig zijn er muis. kunnen worden. Î zijn namelijk grenzen heb je constant zo'n 


déja-vu gevoel. Draai 
de rollen eens een 
keer om. Laat in deel 
3 Chelsea maar eens 
achter de mannen 
aangaan. Of Soltia, 
want dat is toch wel 
de schoonste van het 
stel. 


een paar hulpmiddelen $8 Na de study krijgt Pep- De levels zijn natuurlijk &} aan de liefde en de 
waardoor deze man- perouchau ondermeer net even anders en er trouw. Ook voor Pep- 
netjes snel uitgeroeid #te maken met natte zijn er ook veel meer E perouchau… 
kunnen worden. Aller- @$ voeten in de badkamer n mms 
eerst kan Peppe- sen hoogtevrees in de rie ï 
rouchau zo’n typetje Mi klokketoren. In de bad- 

" even bewusteloos prik- #8 kamer moet de ridder 

ken waarna hijereen 


25 
fi 


weet niet wat je over- 


zet de kraan aan en je 
komt. 


De makers van Streetfighter Il zijn weer 
eens het laboratorium ingedoken en 
| iseen met een nieuwe creatie. 


A een fatality s, verborgen 

SP werelden of 3D effecten maar een 
recht toe recht aan knokspel 
gebaseerd op de vechtlustige 


They don't call her 
queen for nothing. 
Deze jongedame 
straalt een en al stijl en 
klasse uit. Niet alleen 


Nn ningen) maar 


‚ vooral om het hele 


scala aan moves uit 


De kombat-gamer 


… … wordt overspoeld met 


nieuwe top-titels. Mor- 
tal Kombat 3, Tekken, 
Virtua Fighter, Primal 
Rage, Killer Instinct om 
er maar een paar te 
noemen. Je moet als 
spelletjesfabrikant nu 

ij wel van goede huize 
komen wil je het bloed- 
dorstige zieltje van de 
hedendaagse leun- 
stoel-ninja voor je win- 
nen. 
Weapon Lord mist de 
nieuwe digitale snufjes 
van de bovenge- 
noemde vechtspellen a 
en zal zeer waarschijn- 
lijk niet het massale 


ig”, succes behalen van 


8 
| 


I 
. 


Me 


Pd 


een Killer Instinct. Niet 
omdat Weapon Lord 
kwalitatief nu zo veel A 
onderdoet maar omdat 

8 het de knallende show- 
effecten en high-tech 
snufjes mist. 


Om plezier te hebben 
bij het spelen van 
Weapon Lord moet je 
skills hebben. Niet 
alleen om te winnen (je 


a hebt tenslotte mooie 


ie 


he 


en lelijke overwin- 


ad 


ee SE = iz ’ 
d beat P, 


iP pen 


je controlpad te tove- 
ren. Alle krijgers in We- 
apon Lord hebben on- 
geveer twee keer 
zoveel moves als het 
instructie-boekje doet 
vermoeden. Ongetwij- 
feld zullen ze allemaal 
de moeite waard zijn 
maar ik heb het geduld 
niet om ze onder de 
knie te krijgen. 


B Het vechten is bij Wea- 


pon Lord niet zo spec- 


 taculair maar de ma- 


kers krijgen van mij wel 
een pluim voor de di- 
verse karakters die ze 
ontwikkeld hebben. Za- 
gen we in Primal Rage 
hoe de dinosaurus in 
de prehistorie zijn vij- 
and naar de andere 
wereld hielp, Weapon 
Lord leert ons alles 
over de barbaarse 
vechttechniek van de 
oer-krijger. Geen sub- 
tiele kung fu-moves 
maar botten-krakende 
en schedel-verbrijze- 
lende aanslagen. De 
zes Weapon Lords be- 
zitten een grote hoe- 
veelheid attack- en de- 
fense-moves en 
hebben allemaal als 
doel het verslaan van 
de Demon Lord. 


EO 


hah ar olene 


| 
| 


oermens. DE A her SE haar oogverblindende 


Tijdens zijn leven 
als mens was Zarak 
een geduchte 
vechtjas. Altijd aan 
het moorden, mis- 
handelen en ver- 
minken. Het was te 
verwachten dat hij 
zou eindigen als 


een hooggeplaatst 
demoon. Uiteraard # 


gaat zo’n functie 


gepaard met enige & 
nadelen. Mutanten 


spinnen _« 
heb- (Q ® 
ben ® Kd 
zich ge- Das 
nesteld op Zarak's 
rug en hebben het 
daar zeer gezellig 
gemaakt. 


uiterlijk maar ook haar 
bijzondere manier van 
vechten is betoverend. 
Als deze koningin haar 
horens in je borstkas 
plant om vervolgens 
haar metalen knieën 
onder je kin te plaat- 
sen dan weet je op- 
eens hoe het voelt om 
verliefd te zijn. 


Volledige naam Kor- 
nelis de Koening. Een 
verre voorouder van 
ondergetekende. Op 
zijn vijfde verjaardag 
kreeg hij zijn eerste 
knots waarmee hij zo 
goed als zijn gehele 
stam uitmoordde. De 
overlevenden kroon- 
den hem die dag als 
Weapon Lord. Korr’s 
broer Kang verdween 
enkele jaren geleden 
na een inval van een 
naburige stam en is tot 
op de dag van van- 
daag zoek. Korr gaat 
uiteraard op zoek. 


Naar de mythe vertelt 


__ bezit Talazia valken- 
4 bloed. Waar of niet, 


één ding zeker, deze 
venijnige dame ver- 
plaatst zich en vecht 

als een hongerige 
roofvogel. Ze heeft gi- 
gantische klauwen 
waarmee ze met het à 


“grootste gemak een 


Tyrannosaurus Rex 
aan stukken kan 
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scheuren. Birdie Num 
Num? 
BANE 
LONE 
WOLF 
 Z.G.P. oftewel een 

zwaar gestoord per- 

soon. Bane verbergt 

zijn identiteit achter de 

uitgeholde schedel van 

| een sabeltandtijger. De 

beste man schijnt zo 

lelijk te zijn dat hij niet 

eens in de spiegel kan 
| kijken zonder te kot- 

sen. De enige lol die 
dit monster in zijn el- d 
lendige leven heeft, is te teleporten. Lachen % | 
het aftuigen van on- hè? 

schuldige voorbijgan- 

gers. 


FTSE 


Een veteraan op het 
gebied van knokken. 
De beste man heeft de 


is meestal geen mo- tie aan deze kant van 
delburger. Divada be- de evenaar. Zijn favo- 
oefent zwarte magie rieten zijn een ivoren 

en heeft als grootste IM bijl die door steen gaat 
hobby het beheksen alsof het boterisen _ | 
van haar tegenstan- Been schild gemaakt uit M# 


ders en het sexueel g de karkassen van zijn 
misbruiken van min- _&, tegenstanders. Het 
derjarigen. Haar dui- 8 4 anke minpunt van 

velse kunsten stellen ll Zorn is het belachelijk we 
haar er toe in staat om jj staartje boven op zijn 
dwars door je lichaam M kop. 


computers en heeft 


lijke naam mee ge- 
maakt. Twee van hun 
games zijn al in de Po 
wer Unlimited bespro- 
me ken, waaronder Gex, 
het spel waar Steve de 
characters voor ont- 
wierp en tot leven 
schiep. 

We beginnen ons ge- 
sprek buiten in de zon 
op een klein terrasje 
naast het gebouw 
waar Crystal Dynamics 
is gevestigd. Door de 
open deur naast het 
terras zien we een stuk 
of tien jongens Slam & 
Jam testen. Steve zegt 
dat we daar later wel 
naar kunnen gaan kij- 
ken, want hij ziet onze 
hongerige blik door de 
open deur. De eerste 
vraag is duidelijk: “wat 
doet Steve?” 


Steve vertelt: “ik geloof 
e dat ik een ontwerper 
_{ben…”, er volgt een 
korte pauze, “nee, ei- 
genlijk ben ik meer een 
kunstenaar…”, er volgt 
een iets langere 
pauze, onderbroken 
door verontschuldi- 
gende blikken richting 
Desmond en mij, 
“weet je”, zegt hij 
plotseling, terwijl hij 
rechtop in zijn stoel 
gaat zitten, “ik ben een 
kunstenaar-ontwer- , 
per!” Met een vol- 
dane blik over deze 
vondst (waarschijnlijk & 
heeft hij er zelf nooit 
zo over nagedacht) 
gaat hij weer achter- 
over in zijn stoel zitten, 
vouwt zijn handen ach- 
ter zijn hoofd en is dui- 


daar inmiddels behoor- 


map laten zien met zijn 
schetsen voor onder 
andere Gex en die zijn 
echt prachtig. “Nu ben 
ik degene die het laatst 
lacht en gelukkig zijn 
van onder mijn ouders inmiddels 

andere Gex. & ook wel een beetje 

an trots”, voegt Steve er 

| k nog aan toe. 


kunstenaar 


Wat vindt Steve van de 
nieuwe mogelijkheden 
die met de 32-bit en 
64-bit spelcomputers 
zijn ontstaan? Steve 
wrijft over z'n kin: “Je 
Krijgt nu als kunste- 
naar-ontwerper de mo- 
gelijkheid om met 16,7 
miljoen kleuren te wer- 
ken en daarmee kun je 
8 natuurlijk mooiere ach- 
tergronden maken. 
Maar het belangrijkste 
zijn de 3D- en poly- 
goon technieken. 
Daarmee kun je pas 
echt leuke dingen 
doen. 


Ma de vorige keer mijn bezoek aan PF Muyic 
beschreven ie hebben, gaat de rais nu naar 
Crystal Dynamies, vaar Desmond en ik de 
vniwverger Steve Sui eudfoducimannger 
Jim Carrey oniufddiien. 
delijk klaar voor de vol- 


van je terecht!’ je kent programmeren. Mijn 


gende vraag. dat wel” enige uitweg was om Goede voorbeelden 
Na een aarzelende Ik kijk naar Desmond naar de kunstacade- zijn de nieuwe vecht- 
start is Steve duidelijk en die zit heftig te knik- mie te gaan en daar spellen op de Saturn 


op dreef gekomen: 
“vroeger spendeerde 
ik veel tijd aan het spe- 
len van computerspel- 
letjes. Ik deed weinig 
schoolwerk en mijn 
hele jeugd bestond ei- 
genlijk maar uit drie 
dingen: tekenen, lol 
trappen en videoga- 
mes spelen. Ik kreeg 
telkens op mijn kop 
van mijn ouders: 
‘Steve, ga je huiswerk 
maken, zo komt er he- 
lemaal niks 


ken. Steve vervolgt: 
“het was dus duidelijk 
dat ik geen briljante 
natuurkundige zou 
worden of tandarts of 
advocaat. Er waren 
maar twee din- 


ben ik goed doorheen 
gekomen.” 

Dat kunnen Desmond 
en ik niet ontkennen. 
Steve had ons al een 


en de PlayStation 
(Tekken en Virtua 
Fighter). Daar wordt _ | 
heel goed gebruik ge- 
maakt van polygonen.” 


In de Crystal 
Dynamics 
testkamer is 
het druk. 


< mes is natuurlijk een 
vrij nieuw vak. Vroeger 
werden de sprites en 
de achtergronden 
vooral ontworpen door 


‘ 
. 


Wat zijn dat nou eigen- 
lijk: polygonen? Steve: 
“Polygonen kun je het 
beste omschrijven als 
vlakjes waar je sprites 
(poppetjes of voertui- 
gen) uit samenstelt. 
Als je maar zes poly- 
gonen kunt gebruiken, 
kun je dus hooguit een & 
kubus maken in 3D. 

Als je er meer hebt, 
zoals bij de nieuwe 
spelcomputers, kun je 
gedetailleerde vech- 
ters en race-auto's ma- 
ken zonder dat je daar- 
voor veel geheugen 
nodig hebt. Het is alle- 
maal veel meer en in- 
gewikkelder werk, 

maar je krijgt prachtig 
resultaat!” 


We besluiten de test- 
ruimte naar binnen te 
gaan. Dat is immers de 
plek waar onder an- 
dere Gex wordt getest. 
Overigens, Steve had 
ook nog beloofd dat hij 
ons zou voorstellen 
aan Jim Cerrey, een 
productmanager van 
Crystal Dynamics. Ter- 
wijl we naar de deur lo- 
pen ben ik nog even 
nieuwsgierig naar wat 
Steve denkt over het 
volgende: ‘kunstenaar- 
ontwerper zijn in het 
gebied van videoga- 


de programmeurs die 
met het spel bezig wa- 
_ ren. Nu is dat helemaal 
anders. Je hebt nu 
zelfs mensen als Ste- 
ven Spielberg, George 
Lucas en andere 
oscar-winnaars op het 
gebied van de film- 
industrie die zich gaan 
bezighouden met ver- 
halen en vormgeving 
van videogames. Wat 
denk je dat die jongens 
er van gaan bakken?’ 
Steve knikt, hij heeft 
hier duidelijk ook over 
nagedacht: “ja, het 
beste voorbeeld is het 
bedrijf Dreamworks, 
waar Steven Spielberg, 
Jeffrey Katzenburg 
(ex-Disney) en Geffen 
(platenbons) hun 
krachten gaan bunde- 
len. Aanvankelijk wil- 
den zij zich vooral toe- 
leggen op film maar nu 
hebben ze een doch- 
terbedrijf dat Dream- 
works Interactive heet 
en waar magnaat Bill 
Gates (van Microsoft) 
voor de helft in zit. Zij 
gaan nu een nieuwe 


Jim, de 
product- 
_—… manager 
van Crystal 
a Dynamics. 


hi 


maken dat ze ‘interac- 
tief vermaak’ gaan 
noemen. Hoe dat pre- 


cies gaat verlopen we- 


ten we nog niet maar 


ik denk dat die jongens 
een hoop kunnen gaan 


doen.’ Ik wil meer we- 


ten en vraag Steve wat 


hij dan denkt dat Bill 
Gates allemaal kan? 
Steve moet hard la- 
chen, en stelt op een 
cynische toon: “Alles! 
Hij is God, toch?” 


Lachend bereiken we 
de testruimte waar 


Gex wordt gespeeld en 


een nieuw basketbal- 
spel voor de Saturn. 


x Desmond en ik verja- 
8 gen meteen de twee 


jongste en minst sterk 
ogende testers uit hun 
stoelen en vergrijpen 


si ons aan het sportge- 


weld. Een geweldig 
spel, blijkt al na vijf mi- 
nuten spelen. Een half 
uurtje later staat een 

jongen naast ons met 


vorm van videogames ® 


een bril en een petje 
die af-en-toe knikt en 
iets op zijn kladblok 
krabbelt. Ik vraag hem 
wie hij is en het blijkt 
Jim te zijn. Hij is de 
productmanager van 
het basketbalspel en 
toevallig ook de vol- 
gende persoon die wij 
Schetsen wilden spreken. 
van Steve Desmond heeft al me- 
voor Gex. teen een vraag klaar: 
“waarom komen er 
bijna alleen maar spel- 
letjes uit voor jongens 
en (vrijwel) niet voor 
meisjes?” Jim is ge- 
t_traind: “het wordt wel 
eens geprobeerd, bij- 
voorbeeld met een li- 
centie van Barby en al 
Bin een heel vroeg sta- 
dium met Ms. Pac- 
PE Man. Het resultaat is 
toch gewoon dat ook 
zo’n 90% van die vi- 
deogames door jon- 
gens worden gespeeld 
en daar maken wij dan 
ook maar spelletjes 
voor. Wij bepalen dat 
niet zelf. Het maakt 
ons zelfs helemaal 


ze 


® niets uit wie uiteindelijk 


onze games gaat spe- 

len. We maken ze, leg- 

gen ze in de winkel en 

als het dan blijkt dat 

het vooral jongens zijn 

die het spel kopen en 
… spelen, so be it!” 


Ik kijk naar de klok en 
zie dat we helaas nog 
maar tijd hebben voor 
één vraag (we moeten 
‚nog naar Rocket 
te Science diezelfde 
dag): “hoe denk je dat 
de 32-bit oorlog zal af- 
lopen tussen Sega en 
Sony?” Hier moet Jim 
even over denken: “ik 
__geloof niet dat je moet 
praten over een oor- 
: log. Zowel Sega als 
£5 Sony moeten maar 
ï zien of de markt klaar 
& is voor duurdere en 
8 betere spelcomputers. 
En wat de concurrentie 
tussen die twee be- 
8 treft, Sega heeft een 
lange geschiedenis in 
de business en een 
goed ge-oliede wereld- 4 
wijde keten van kanto- 
ren op dat gebied. 
Sony mag dan wel gro- 
ter zijn wat bedrijf be- 
treft maar het moet 
nog kennis van de 
markt opbouwen. Als 
ze een kwajongens- 
sfeer rondom hun ma- 
chine weten te creëren 
net zoals Sega dat 
heeft weten te doen, 
dan denk ik dat ze een 
goede kans hebben. 
Maar het komt uitein- 
delijk allemaal op één 
ding neer: je moet 
goede games hebben. 
Je kunt niets verkopen 
uit een lege winkel. 
Met Crystal Dynamics 
B maken we voor beide 
B systemen games dus 
í persoonlijk hoop ik dat 
ze het alletwee goed 
gaan doen.” 
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Al die arme mensen 
die ontberingen had- 
den moeten doorstaan 
als overbevolking, 
voedselgebrek, lucht- 
vervuiling konden dus 
mee op een ruimtereis 
om de aardse hel te 
ontvluchten. Nu is zo'n 
reis niet echt kort te 
noemen want we heb- 
ben het dan al gauw 
over een tocht van dui- 
zenden lichtjaren. Dui- 
zenden! Ga er maar 
aanstaan. Om in die 
tijd toch nog een 
beetje vers te blijven 
en niet te gaan ruiken, 
werden alle reizigers 
ingevroren. In enorme 
koelkasten lagen ze, 
verspreid over tiental- 
len schepen, te wach- 
ten op het verlossende 
moment waarop ze 
een nieuw leven kon- 
den gaan beginnen. 
Maar helaas het ging 
(natuurlijk) allemaal 
net even iets anders 
dan was gepland. 


Waar men geen reke- 
ning mee had gehou- 
s den was de mogelijk- 
heid tot evolueren van 
B kunstmatige intelligen- 
tie. De ruimteschepen 
werden bestuurd en 
‚ beheerd door robots, 


gemaakt door de mens 


om hen te dienen. 
Maar die robots waren 
door de jaren heen 

" steeds zelfstandiger 
geworden en hadden 
een zekere mate van 
intelligentie bereikt. En 
deze intelligentie werd 


aangewendomtegen 
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Het is weer eens zover. 

De aarde is onleefbaar geworden. Ten einde raad 
vertrekt een klein deel van de wereldbevolking met 
enorme ruimteschepen naar andere zonnestelsels, op zoek 
naar nieuwe bewoonbare planeten, op zoek naar 


het paradijs. 


de mens in op- 

stand te komen. 
Makkelijk zat natuur- 
lijk, want die lagen 
daar allemaal hulpe- 
loos in koelkasten. 

Na honderden jaren 
kwamen de schepen 
uiteindelijk op de ge- 
plande plek. De koel- 
kasten ontdooiden en 
de mensen werden 
meteen door de robots 
tot slaven gedegra- 
deerd. Weg droom van 
een nieuw en zorge- 
loos leven… 


Jaren gingen zo voor- 
bij. De nieuwe heer- 
sers, onder de naam 
Scarab-x, bouwden 


á Ds 


\ 
L 


planeet en het schiet- 
festijn kan beginnen. 


een aantal grote ne- 
derzettingen van waar- 
uit het rijk werd gere- 
geerd. 
Als een van de weinige 
opstandige piloten krijg 
je de opdracht om een 
aantal basis van B mooie 3D graphics. 
Scarab-x te vernieti- 8 Maar al snel merk je 
gen. Alleen op die ma- B dat de bewegingsvrij- 
nier zijn de robots uit te B heid qua besturing erg 
roeien en zal de mens- Ml beperkt is en de grafi- 
heid eindelijk kunnen sche voorstellingen 
beginnen met de lang- | zijn op een gegeven 
verwachte maar nooit moment gewoon saai. 
gerealiseerde opbouw | Bij Philosoma kreeg ik 
van een nieuwe maat- £ tenminste nog het ge- 
schappij. Met de Sca- voel dat ik wat zinnigs 
PN vanger 4 vlieg je naar deed als ik een paar 
de eerste Scarab-x tegenstanders uit de 
msi ucht knalde. Bij Nova 
EEN Storm zit je 
maar te 
schieten en 
tegelijkertijd ee 
te bedenken 
wat er bijvoor- 
beeld van- 
avond voor 
een maaltijd op #8 
tafel zal komen 
te staan. Nee, 
echt onderhou- 
dend is het alle- W 
maal niet. 


EE 


In eerste instantie lijkt 
Nova Storm een heer- 
lijke shoot'm up met 


Bfr ca. 2160 
Psygnosis 
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Torham Zed is een 


ger van zijn oom. Dra- 


goth, een oude vijand # 


van Torham's oom, wil 


weet nooit wat er ach- 


B ter ligt. Alles wat je 
jonge soldaat in het le- 


soms wel en soms niet | 
nodig hebt ligt ver- 
spreid in de landerijen 
rondom Skullkeep. Een 


Dungeon Master hs een nieuwe poging belangrijk onderdeel is 
\ gen te gek spel (on- ondernemen om de de ‘magick’, al was het 
danks de overbodige wereld te veroveren. . B maar om een lekkere 
verplichte muisklik- Aan Torham de taak B healing potion te ma- 
ken). Hopelijk duurt om hem tegen te ken voor je vrienden of 
het niet weer acht jaar houden. Daartoe zal Bj een vergiftigd wolkje 
voordat het derde deel Torham met drie an- Bj voor vijanden. 
ikomt. dere krijgers Kas- 
ui LAURA teel Skullkeep bin-_ ä OM - 
nengaan om daar Aj SLACHTMIG 
AN de Zo Link te her- The Legend of Skull- 
Rt 4 stellen. De Zo Link keep is een heel span- 
NS .… |, t de is een sr visi nend is dar) en 
MAN Di er waarmee Dragoth te- wat omslachtig. Zo ha 
Sijs, In 1987 was tn qe f gengehouden kan wor- Il het kiezen van voor- 
/ RT ste RPG (Role Playing vam den. Maar natuurlijk werpen wel wat een- 
r/ Be : een op ! zijn de sleutels van het B voudiger gekund. 


kasteel zoek. Boven- 
dien zitten Dragoth's 
trawanten eerste rang 
om Torham en consor- 


Verkopen gaat bijvoor- 
beeld zo: inventory 
openen, voorwerp 
aanklikken, inventory 


Kad veel opnieuw laden 


akte van een 0 
ND | ern nt and click’ interface. 


Kd Te veel muisgeklik 


en 


was razend populait Deson 


en muis en Ì volger ten tegen te houden. sluiten, voorwerp op 
Cr CD-ROM e À r eo tafel leggen, geld op- 
Pri f 9995 Bic 1800 maat liefst acht jaat voor de Op Mss rd pakken, gelddoos ope- 
Systeemeisen: 86 SX. garen je S ai VERK: nen, geld erin. Inven- 
4 MD RAM Des 31 VBN 2e ® SA D/A eet Het spel begint met het IJ tory openen enz. Als je 
Ve gli sper and RA ezen van Torham's dingen bewaart in een 
hanin 8 makkers en aangezien B kist moet je altijd eerst 
gistibuteur: Homesoft dit een RPG is, weet je Bj de kist in de hand van 
Tel.023-311241 dat je rekening moet het karakter zetten dan 


is te vi het 
en demo is te vinden op Ne 
interet-adres htip:/ www.in- 
verplay.com/website/whats- 
new.html 


houden met dingen als 
health, strenght, vecht- 


ien magische capacitei- 


ten. Je hebt de keuze 


ä uit priesters, tovenaar, - 
krijgers en ninja's. 


Deze dames en heren 
zijn echter allemaal be- 
ginnelingen die je zelf 
gaandeweg moet trai- 
nen. Geld is natuurlijk 
ook belangrijk want 
daarmee kun je wa- 
pens, uitrusting en 
voedsel kopen. 


1MAGICK” 
Dungeon Master Il be- 


de kist openen en pas 
dan kun je het voor- 
werp eruit halen. Dat is 
allemaal niet zo moei- 
lijk, totdat er een horde 
vijanden op je afkomt. 
Als je dan nog snel iets 
nodig hebt, ben je ge- 
woon de pineut. 
Desondanks verdient 
dit spel een positieve 
afsluiting: de graphics 
zien er behoorlijk goed 
uit, een beetje cartoon- 
achtig maar net niet te. 
De geluidseffecten zijn 
dik in orde en geven net 
dat extra beetje span- 


vat heel veel adven- 
ture-achtige elemen- 


ning waardoor je op het 
puntje van je stoel blijft 
zitten met je ogen on- 
geveer vastgezogen 
aan het beeldscherm. 


ten: klik daarom altijd 
op schilderijen en ver- 
schuif zware stenen, je 


es met giga 


Kijk uit voor Kleine mannet} 
wapens. 


‘oa serie is gemaakt voor de echte RPG-liefhebhe 


” ie d 
Na elke ee Reed kan de buit 
| verdeeld worden. 


DE KROEG 
Het verhaal van Heart 
of the Maelstrom be- 
gint in de kroeg van 
Gilgamesh in het land 
van Llylgamyn. Na een 
dagenlange voettocht 
door de bergen kom je 
uitgeput en uitgehon- 
gerd aan bij een her- 
berg. Nadat je de her- 
bergier hebt gevraagd 
om een stevig stuk 
rood vlees en een pot 
overheerlijke geite- 
melk, zwaait de deur 
open. In de deurope- 
ning staat een mager 
oud mannetje die 
vraagt of hij aan jouw 
tafel mag plaatsne- 
men. Hij komt tegen- 


over je zitten en begint 
ongevraagd met een 
verhaal over de ge- 
schiedenis van het 
land Llylgamyn. 


DE 
VORTEX 

Het verhaal van de 
eerste vier Wyzardry 
avonturen passeert de 
revue en geboeid blijf 
je luisteren. Het man- 
netje vertelt over de 
magische Steen van 
lylgamyn die door de 
draak L'Kbreth werd 
gestolen. Hierdoor 
werd het land in het 
verderf gestort maar 
een moedige groep 
avonturiers wist de 


SEWER! 
Er PLAS 


Steen weer terug te 
krijgen. Sinds die tijd 
wordt hij bewaakt door 
een geheimzinnige 
sekte die zichzelf Het 
Broederschap noemt. 
Maar sinds een 

paar jaar wordt 

het land weer 
geteisterd door 

dood en rampen. 

Is de heilige Steen 
dan toch niet veilig? 


"8 Ten einde raad ging 


een afvaardiging van 


ENNE ke HA EL "JI 


moedig genoeg zijn 
om de heilige steen te 
redden uit de kwade 


emaal net even iets complexer dan bijvoorbee 
Ene lijkt het Ke s 


de Hoge Raad, de 
Sage, op bezoek bij 


Het Broederschap. Het 
nieuws wat ze daar te 


horen kregen be- 

loofde weinig goeds. 
Diep onder de grond, 
daar waar de heilige 
Steen werd bewaakt, 
ontwikkelde zich een 
vortex, een verwoes- 
tende kracht, een 
Maelstrom. De steen 
was in groot gevaar. 
Deze gevaarlijke bun- 
del van energie was 
het werk van een af- 
vallige broeder met 


man duidelijk. Hij is op 
zoek naar krijgers, to- 
venaars, elfen, gno- 
men en dieven die 


DE POORT- 
WACHTER 
Langzaam wordt de 
bedoeling van de oude 


handen van Sorn. Na- 
tuurlijk stem je in en ga 
je op zoek naar min- 
stens vijf teamleden 
die sterk genoeg lijken 
om dit avontuur op een 
redelijke manier tot 
een succes te maken. 
Als eerste moet de 
Hoofd Broeder gevon- 
den worden. Hij is de- 
gene die de geheimen 
van de magische 
steen van Llylgamyn 
kent en een hoop infor- 
matie kan geven over 
de te volgen tactiek. Hij 
bevindt zich in de ker- 
kers onder het kasteel. 
Een kasteel vol dool- 
hoven bezaaid met val- 
len, geheime deuren, 


monsters en ander ge- 
de naam Sorn. Al- i 

leen zijn vernietiging 

zou de wereld kunnen 

redden van een vre- 


| erg lang 
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De Blue Brain: een zakcomputertje met maar liefst 17 functies. Zoals een afspraakalarm, weekplanner, wekker, drie 
leuke spelletjes, bioritme, match & date (of je bij elkaar past), notities, beveiliging en nog veel meer. De Blue Brain 
krijg je als je tussen de 12 en 18 bent en voor het eerst een Easy Blue- of girorekening opent. Bovendien krijg je dan 
meteen een pas waarmee je kunt pinnen. Vul dus snel de antwoordkaart in (of bel 06-0400) en je krijgt de actiefolder 
thuisgestuurd. Of loop gewoon even langs bij het postkantoor. POSTBANKBLAUW PAST BĲ JOU. POSTBANK &5 


Om te beginnen wor- 
den er in de Verenigde 
Staten per jaar zo'n 
16.000 mensen ver- 
moord. Meer dan de 
helft daarvan sterft 
door toedoen van een 
vuurwapen. Amerika 
heeft dan ook het 
hoogste aantal vuur- 
wapens per hoofd van 
de bevolking. Boven- 
dien wordt het dragen 
van pistolen inde VS. & 
gezien als een burger- 
recht! Do You Believe 
That? 
Je kunt je natuurlijk 
wel voorstellen dat de 
Amerikaanse samenle- 
ving in een soort vici- 
euze cirkel terecht is 
gekomen. Meer schiet- 
P partijen maakt dat de 
burger zich onveiliger 
ï gaat voelen, dus die 
koopt dan maar weer 
een revolvertje extra. 
Je zou kunnen stellen 
dat de Amerikanen 


== T 


Die hoort niet in ons k 


De Iive action shoot m up-specíalisten van American Laser 
Games ÏÛ ven gemiddeld elke twee maanden een nieuwe 


knalfur 


Eventjes jullie sufgebeukte grí 


ze hersencellen 


opfrissen: ALG ís verantwoordelijk voor hits als Mad Dog 
cCree en Drug Wars. En nu dus weer Crime Patrol. Waar 
halen ze toch de inspiratie vandaan? 


langzaam weer terug- 
gaan naar de situatie 
van tweehonderd jaar 

s geleden. Wild West. 

s Dat is dus waar ALG 

8 de inspiratie vandaan 
haalt om de shoot'm 
ups te fabriceren. 


AV 


Commando vermomd al 


antoor, 


GEEN 
BLOED 
Gelukkig houden we 
hier niet van pistolen 


‚ en schietpartijen, al- 


thans niet voor het 
echie. We zijn wel 
bloeddorstig, maar dan 


Ph 


s zeehond. 


alleen op de bank ach- 
ter het veilige beeld- 
scherm. Onze bloed- 
dorst wordt door ALG 
echter niet gehono- 
reerd, want die Ameri- 
kanen houden er na- 
tuurlijk wel een zooitje 
strenge fatsoensnor- 
men op na. Ondanks 


de full-motion digitized | 


video die in elk ALG- 
spelletje wordt ge- 
bruikt, is er geen drup- 
peltje bloed te 
bespeuren. Niet erg re- 
alistisch, als je bedenkt 
dat een mens er ge- 
middeld zes liter van in 
z'n bezit heeft. En bij 
die vele duizenden 


schietpartijen 
zullen er dus 
jaarlijks heel 
wat litertjes de 
Amerikaanse 
bodem insij- 


PRO- 
MO- 
TIES 
Bij deze 
vergeten 
we de liter- 
tjes even 
en con- 
centreren 
ons op het 
spel. You 
are a Rookie 
Crime fighter, 
zeg maar een 
groen agentje. Je mag 
winkeldieven, jeugd- 
benden en misdadige 
zwervers onder vuur 
nemen. Doe je dit uit- 
muntend, dan promo- 
veer je tot rechercheur. 
Je mag dan drug- 
dealers en autodieven 
op de korrel nemen, 
want alleen na het uit- 
roeien van dit gespuis 
ben je sterk genoeg 
voor de terroristen en 
bankovervallers. 
Inmiddels heb je het 
tot het SWAT-Team ge- 
schopt. SWAT staat 
voor “Special Weapons 
And Techniques” en de 
leden van deze krui- 
sing tussen een wijk- 
team en het corps ma- 
riniers scheppen er 
een bijzonder genoe- 
gen in om op alles te 
schieten wat geen uni- 
form aan heeft. 
Scoor je ook hier een 
hoge bodycount (lij- 
kensaldo) dan word je 
ingelijfd bij Team Delta. 
Dit zijn soldaten ver- 
momd als zeehonden. 
Ze schieten alleen op 
staatsgevaarlijke pin- 
guins, die de nationale 
veiligheid van de V.S. 
bedreigen. Een beetje 
tegenstrijdig, want het 
lijkt er toch het meeste 
op dat de grootste 
vijand van de Crime 
Patrol de Crime Patrol 
zelf is. Want wie zwaait 
met het zwaard, sterft 
door het zwaard. 


| Kd Geen bloed 
| w/ Geen verhaal 


PC CD-ROM 
Prijs: N.N.B. 
Systeemeisen: PC 386 SX-25 
4Mb, muis, CD-ROM 
Fabrikant: 
American Laser Games 
Leverancier: Computer 
Collectief 
Tel. 020-6223573 


Ondanks de vuurwa- 
pen verheerlijking in 
Crime Patrol, blijft het 
gewoon een kostelijk 
spelletje, lekker easy 
met alleen good guys 
and bad crimes. Alle 
games van ALG heb- 
ben een zelfde soort 
van opzet en die werkt 
gewoon. Recht toe 
recht aan, knallen 
maar, en daar valt 
niets op af te dingen. 
Alleen misschien het 
gebrek aan vers 
sproeiend bloed. Ach, 
kijk daarvoor maar 
naar het journaal. 
MICHAEL 


Een paar seconden is Mere: het vrouw- 


en het aardedonker 8 mens weer zo snel als 
waarna het licht weer ze was gekomen. Zon- 
gaat branden. Jullie der aarzeling rennen 
voelen hem al han- Robbedoes, Kwabber- 
r gen? Juist, de profes- noot en Spip naar bui- 
Mens sor is verdwenen. ten: de speurtocht naar 


de professor is begon- 
CYANIDA 
Op de plek waar net 
de professor stond, 
staat ineens een ander 
persoon. Een gevaar- Het vervolg is een 
lijk uitziende dame leuke tour door New 
snauwt iedereen toe York City en haar om- 


GESCH 
DENIS 


dat zij, Cyanida, de geving. Via de straten 
Al in het begin van de professor heeft ont- van New York kom je Âd Die eekhoorn niet 
jaren zeventig maakten ff À f voerd zodat ze gebruik B terecht in een speel- 
de mensen kennis met wd. kan maken van zijn uit- 8 goedwinkel die weer | (4 weinig aktie 
de eeuwige vrijgezel mn B vindingen. Plotseling leidt naar de subway. 
Robbedoes en zijn 3 f Dn Op het dak van een [Enna 
trouwe vriend Kwab- nr van de trein- KÀ Slappe besturing 
bernoot. Het is me al- Br stellen reist 


| 

MA DRIVE 
van mid- Prijs: f 129,95 Bf.ca. 2340 
| | 


leen nooit duidelijk ge- 1 3| Robbedoes GA 
worden waarom hij A Ì | 
voortdurend dat rare | town hele- gemeten 
pakje aan heeft. Altijd maal naar Tal 02162-08200 
loopt Robbedoes erbij ER de 135st 
als de eerste de beste >= éd street. Train- 

iccolo van een goed- £ a surfing noe- 
koop hotel in Belgi. fg In The Factory up-town gaat het er heet aan al nk men À dat. 
zijn zelfs albums ver- toe. Het is in ie- 
schenen over Rob- , s der geval le- 
bedoes toen hij nog p Hi H vensgevaar- 
een klein jochie was. POW E mien lijk. Van Robbedoes is als 
Ook toen al liep hij Ml _4 rr r fr mem ‚; Mechanische spinnen hebben ‘t op Robbe- daaruit gaat stripheld erg goed. In 
rond in dat apepakje. E es does gemunt. het naar een septemher verscheen 


verlaten fa- 
briek in de The Bronx het laatste album, 


en de daken van Har- Luna Fatale. Ook dit 
lem. Zo zie verhaal speelt zich af 


je nogeens ss Bid 
wat van de laas: de videogame 


AN RANI Rohbedoes kan op z'n huik 


ling is ie wel. glijden door te rennen en de 
joypad schuin naar beneden te 
drukken. 
B dl ln EE 
De professor, een ENE En 
oude vriend van Rob- wereld. En haalt het niet bij het 
È bedoes en Kwabber- | nog steeds stripalbum. De strip 
a noot, heeft een baan- ver ss heeft hij dat spettert en heeft ge- 
| brekende uitvinding Op het dak van de metro op weg naar 135st «4 6 Md verschrikke- weld en humor, Rob- 
gedaan. Wat, dat is street. 5 lijke rode bedoes als platform- 
nog niet duidelijk, maar piccolo- spel mist dat allemaal 
: daarom is het gezel- pakje aan. THOMAS 
schap dan ook in New Gatver- 
York. Daar zal de pers- damme! 
presentatie plaatsvin- 
den en het belooft een 
spectaculaire middag 
te worden. 
ledereen is aanwezig 
op de bovenste verdie- 
ping van het Rockefel- 


ler Center in het hartje Gj / «, es gert Feat 


jin 


van Manhattan. De ra- 

men worden geblin- 
ek deerd en Robbedoes ns 
mei En Kwabbernoot staan > 


KAAS Robbedoes is gekrompen en moet het opne- 
opeens het licht uitvalt. men tegen een berg speelgoed. 


RRORKERAAEAKDAKADAENRE 


Ke vases BENN POWER 
Î 5 hi a en Cn A Ps ir 
m8 oi EN Durf je niet op het dak van de 


metro, dan kun je er ook 


s_gewoon doorheen lopen. 
En rr 


Een gezellig terrasje in New York. 


1 


Billy Mather 
Supreme Warrior van de Cyber Skies 


Schiet maar raak met 
perfekt geplaatste, 
anti-slip knoppen. 


“Voel de vorm van die 
grip, dat is pas echt. 


De verzwaarde voet 
stopt elke vorm van 
wegglijden. 


“Gemakkelijk aan 
te sluiten op elke 
l5-pin's game port. 


Dit snoer is 
echt onwijs lang. 


Een heel jaar 
garantie van de 
marktleider in cursor control. 


. Logitech is anders. Probeer zelf het 
bij de dichtstbijzijnde Logitech dealer. 
el Logitech Northern Europe: ‚ 

03465 - 66644. | TEGH 


Wingman" Geeft je Wingman" Extreme 
Throttle beheersing voor Het ultieme in Cyber Sky 
betere prestaties. prestaties en beheersing. 


shaggie mee te dr N 
de inzendingen ge 


STREET RACER 


mt | " [SNES] bk 
van twee M. Vinden we natuurtijk prime | oor de verkiezing van de tip Onder andere voor aankomend __ 
E | van de maand hebben we benzine-jatter Joost uit Purmerend, 


ee ggd tac- maar vooral omdat het zo’n cool 
nzending van Mitcheij ‚B spel is, het complete verslag van 
Kk gekozen. Zijn ‚Meen episode uit het leven van biker 
je waar je in ik Ben. 
kunt afsnij. _* Je wordt wakker in een vuilcontai- 
zonder ner. Klik met het vierkantje op de 
n ge ‚derde deksel van de container. Loop 
jd vandaan? El an s itch. naar de rechterkant van het scherm. 
€ K 1 a de LM Je staat nu voor de bar. Check je 
jd? ‘Doen ze het zo graag ) _Dochtre 17E NE “5 IJ motor, je merkt dat de sleutels weg 
A  ziteen & i zijn. Schop de deur van de bar in. 
ee barkeeper bij zijn neusring. 


deze keer 
tische Inzend 


het handje op je motor. Na 
je hd gelk je een motor- 


ok - 4 1 _ 


lj \ &,! 
* 4 1 ri on he " df ij nd 
{ t kh \ p- ed | nd en 55 3 u} F Ík / ie, elket 


KEN VERDER W ORD 


DE 4 


| 


Pe s 
his ES, | 


delen onder het Í 
een hond aan. Sp! 


Kd 
um 


rechts totdat je in een kring 


_ van auto’s komt. Stop het 
vlees in de dichtstbijzijnde 
auto en loop terug naar links. 
Klim op de muur en loop naar 
rechts tot de hijskraan en klim 

_erin. Hijs met behulp van de 
controls de auto waar de 
hond het vlees op zit te eten 
op. Je kunt nu veilig de voor- 
vork pakken. 

Moe heeft de motor gerepa- 
reerd en als je wegrijdt zie je 
dat de politie op je staat te 
wachten. Ga terug naar de 
benzinetoren en raak die aan. 
Het alarm zorgt nogmaals 
voor de nodige afleiding. 
Malcolm Corley is neergesla- 
gen door zijn compagnon 

Adrien Ripburger. ledereen 

denkt dat Ben's bende de Po- 
lecats daar verantwoordelijk 
voor is. Alle Polecats, op Ben 
na, zitten nu in de gevange- 
nis. Miranda heeft foto's ge- 
maakt van wat er werkelijk ge- 
beurd is. Ga naar Moe's 
garage en onderzoek de rom- 

mel en bekijk de foto van Moe 
en haar vader. Rij nu naar de 
Kickstand. Ga naar binnen en 
kijk naar het nieuws op de TV. 
Praat met de vrachtwagen- 
chauffeur en geef hem de 


AAM 7, 


bruik de bandenijzer op 
wielen. Trap ( er 
tegen de aan 

Rij naar de Mink 

de mannen van 

zullen achter je aar 

Gebruik de bandenijz „y 
het luikje (fender). Plaats nu _ 
de hover lift op je motor. 


Schans: Ga naar de Old Mi- __ 


neroad. Versla de Rock- 
wheeler met het stuk hout, 
door hem te slaan met 
de vuist. Nu heb je het 
stuk hout. Versla hiermee 

de Cavefish (het mannetje 

op de gele motor). Nu heb 

je het brilletje. Zet het brille- 
tje op en wacht totdat er 
linksonder in beeld ‘cave’ 
knippert. Druk dan op de 
linkermuisknop. Rij door tot 

je niet meer verder kunt. 

Pak nu tweemaal de schans 
op en koppel hem achter je 
motor. Rij een veld verder 

en koppel de schans af. 

Nu rijden de leden van 

de Cavefish het ravijn 

in. Nu kun je de 


sprong maken. Klik op 

het gele bord in de buurt 
__van de schans. Jumpen 
__maar!!! 


tnoyen 
eter uit LI e 
dank aan Keswijk-Dinther 
; Hee 


\ 
en Jonan U 


amen 


kb Pi MA de a 
hie KA dee dl Knee 
ed EE SE TEN Ok 
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5 

en 

à 
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Meo 
U 
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«, 


an 
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zel Stiff is terug en hij heeft tips voor 
Pil Altered Beast opgestuurd. Tof 
ĳ Stiff. Hanx! 
Extra options # 
le via Druk op START en B tijdens 
si (AR hettitelscherm. 
Oneindige continues 
TE Druk op START en A bij het ti- 
me, telscherm. Je begint dan waar 


Van Oskar uit Rotterdam en Ste- 
»\VDHK4 j B ven uit Deventer. 
KN 
 Á 


mVLKKV k_B Stage Select 
je gebleven was voordat je jj * Speel de volgende melodietjes 
sneuvelde. EKE ee 19, 65, 09, 17 tijdens de 
Fl soundtest, RESET het spel en 
en WW ú pr p a druk dan op A en START. 


Robin uit Oegstgeest schrijft dat Super Sonic en 

de meeste mensen denken dat Mg Speel de volgende liedjes: 04, 
veel Lynxspellen geen cheatco- oh 02, Han Ét je ke ble 
des bevatten. Maar niks is minder ®. et Spe ‚ aruk dan op B, 
waar!! aldus Robinen om datte Big en je kunt nu veranderen in su- veanne op 4 TOS ENE 


bewijzen stuurde hij wat cheats } per Sonic. Je enke en pbl 
op. ‚picon Select Ï hij met de monnik aanmoet 

Bij het begin van elk level kun je Bef *Doe eerst de stage select ce wanen Als je vanaf het be- 
een gratis schild krijgen: als het Bg cheaten speel de volgende 5 in rechts blift aanhouden dan 
level begint, en het poppetje nog deuntjes tijdens de soundtest: ed ie'bil bi raampje (sky- 
niet heeft gelopen (dus nog niet BNS 12: 4. Zoek nu een ioht). Je valt door heinde 
bewegen, anders werkt de tip OR endrukop Aen — landt bois een monnik. Ga 
niet), druk je heel snel op START SIART.B verandert Sonic in vervolgens pe zoek naar Jack 
en daarna op B. Dit moet binnen Kk een ikoon, A verandert de en Bn el naar de kamer 
0,5 seconde gebeuren. Als het goon en C om de ikonen te Hij oat voedsel dat op het 
en dan gerandon den 
hieraan toe dat als het niet in één x Snapt don an Ge ded: 
keer lukt dat je het gewoon moet 


2 de eerste kamer en vind het 
Avon proberen want het werkt Een heel werkstuk kregen we zakje gist. Ga vervolgens de 


van Joël uit Rotterdam. Met be- NN eerste kamer weer binnen en 
halve tips ook een heel span- 7 gebruik het zakje gist op het 
nend sprookje over een meisje vat. Ga terug naar de rand van 
dat Kitana heette. Mmm, waar Ki het water en doe de monniks- 


, UGHT 
ej Vraag: Ewald uit Raalte is met 


Ruben uit Geenidee heeft een 
leuke tip voor Malcolm's Re- 
venge. Als je de gevangenis in 
moet, smokkel dan een spijker 
mee door hem uit je inventory te 
pakken vlak voordat Constable 
Herman je afvoert. Als de vrouw 
in de gevangenis weg is, steek 
dan de spijker in het slot aan de 
voorkant van de machine die 
kleedjes maakt. In de machine zit 
een gevangene. Pak de schaar 
“Ben steek die in de heup van de 


A ad ialie 


va 


ï 1d 


F kj 
Fis gevangene. Stop nu de draad in va he hebben we die naam eerder ge- IM pij aan. Pak de heilige bloem. 
et I de machine en trap op het pe- 5% de “ _Mhoord? B _Gaterug naar de kamer met 
daal. Door het geprik in zijn heup k het vat en leg in iedere kamer 
ie JB maakt de gevangene een wirwar THE INCREDIBLE k een bloemblaadje ook in de 
B van draden. Gebruik deze draden MACHINE [PC 


‚8 gang naar de andere kamers 

: totdat je bij de gevangenis aan- 
De . betekent niets invullen hel komt. Leg ook daar een bloem- 
Level 2: UR blaadje neer en ga naar buiten. 
Bijl, „fles “B Met Jack heeft Ewald ook een 


om uit het raam te klimmen. Er zit 
een nadeel aan deze tip: alle 
voorwerpen uit de inventory die 
je voordat je de gevangenis in- 


Van Robin uit Oegstgeest 

Type in DOS ‘date’ en verander 
de datum in 25-12-1994 (Kerst- 
mis dus). Start het spel en je kunt 


| "… ging moest afgeven, krijg je niet nu behalve het normale gereed- m bijl, … NES probleem. Hij kan op een gege- 
Ief meer terug. schap ook een kerstboom kie- m bijl, „ s ven moment niet van het schip 
ie »-\Vraag: Ruben vraagt hoe hij zen. “A Fles, fles, „ afkomen terwijl Ysanne in gevaar 
ene, het badhuis open krijgt? verkeert. 

m- Antwoord: In de Antwoord: Ga eerst 


kelder van de Toy 
Factory kun je 
Eels vangen met 
behulp van de ‘nut 
on a string’. Stop 
de Eel in de kle- 
ding van de mime- 
speler. De mime- 
speler stapt het 
badhuis binnen. 


naar de reactor 
room en laat de gy- 
roscope in de navi- 
gation core vallen 
en praat dan nog 
eens met Ysanne. 
Dit moet je doen 
voordat je op de pla- 
neet met de casi- 
no's bent. 


Maarten uit Wijk bij Duurstede is 
een nijver mannetje hij stuurde 

een heleboel tips op, een kleine 
selectie: ij 


_ ; KIF eN 
; rl | es A ef sr 
ml pe 


ef 


ZELDA”S LINKS 
AWAKENING 
Het bemachtigen van het Secret 
Power Sword van Raf uit Sint 
Truiden, België. Om dit zwaard te Bne 
krijgen moet je eerst de Secret 
Seashells, die over het hele ei- . 
B land Koholint verspeid liggen, 
verzamelen. Om het zwaard te 
krijgen heb je er slechts twintig 
nodig. 
De letter-cijfer combinaties geven 


Xander uit Enschede spaart co- 


Druk tijdens het spelen de bo- 
PE des en hij heeft de codes die hij 


venste vier knoppen in. Hierdoor kel 
verschijnt er een scherm waar- B,’ 
mee je onder andere de resolutie bes 
kunt regelen. af 


on!! Welterusten Xander. 
Je kunt op ieder punt in het spel 
het cheat menu oproepen door 
op BENEDEN en START te 
drukken. Als het menu verschijnt, 
moet je BENEDEN loslaten druk 
dan 3x op RECHTS, 3x op 


Selecteer de Engelse taal (op het 
‘language screen’) en druk op: B, 
C, B, A en START. Je begint met 
$10.000. 


ml evelselect: Druk tijdens het ti- 
telscherm op: S, S, SS, ST, T, 
zE T,T,T,T,T,O,O,O. 
=Onschendbaarheid: pauzeer 
het spel en druk op: T, T, X, X, 
O, S, O, D, L. Om de code uit te 
zetten nogmaals de code in- 
voeren. 


LINKS, 2x RECHTS, 2x LINKS, de coördinaten weer waar de De ris 
LINKS, RECHTS. Als het cheat- Seashells verborgen zijn. Het eli 
ri menu verschijnt, heb je alle kaartje kun je tevoorschijn halen /| Bit: 
scrolls, spells en vijftig ringen. door op de SELECT knop van de h ee Á 
Maar helaas heb je niet de re- Game Boy te drukken. t Keet, 
cepten die je nodig hebt, dus mN2: in de schatkist _} ZA KR 
IN geeft Xander die er nog even bij: mM1: onder een steen EE nt td 
El Platform: veer, oog, veer »D11: onder een struik me " is Li 
j * Shield: diamanten ring, traan, »|11: graaf voor de uil k bk Dee nn 
| gouden ring mJ12: onder de rots J ER E: s 
LE Demon: gouden ring, spiegel, B L9: onder een struik dt dt N | PARODIUS 
halsketting »G11: onder de struik op hetei- Bk d iK E < ml td 
landje == 


»-Spirit Bomb: veer, gouden ring, 
blad 

» Lighting: diamanten ring, veer, 
diamanten ring 

= Quick grow: blad, veer, zilveren 
rin 

=-Dust Devil: blad, zilveren ring, 
veer 

=- Shrink spell: spiegel, halsket- 
ting, amulet 

=- Ghost: schedel, tand, wortel 


»F11: graaf tussen de drie stuk- 
ken hoog gras bovenaan links 

mE8: graaf tussen de vier ge- 
wassen in het midden van het 
scherm 

®B8: in de schatkist 

mC14: loop met de Pegassus 
boots tegen de boom in het 
midden van het scherm 

»J15: op het land linksonder in 
het scherm staat een struik 
(daar onder). 

m-|16: op het eilandje onder de 
struik 

mP16: onder een steen 

m|8: spring over de vijf gaten. 

Daal de trap af. Je komt dan 

in een kamer met in het mid- 


Om de kleuren van de kleren van 
de vechters te veranderen moet 

je de linker- en rechter shiftknop- 
pen ingedrukt houden en dan te- 
gelijkertijd drukken op A, B, C. 


pe“ Een code om vijf andere ‘sleds' te Ba ze 
a B gebruiken zonder dat je moet je | 
Pel 


STREETS winnen. Dat wil zeggen: uitgezon- 
OF RAGE II 
s 


AE 


derd van de laatste baas, Land- 


een schatkist (daarin). 

»In het eerste paleis, The Tail 

Cave, ligt ook een seashell 

verborgen. Ga vanuit de in- 
gang 1 kamer naar het noor- 
den, 1 kamer naar het westen, 
1 kamer naar het noorden. In 
de westwand van deze kamer B 
is de muur wat afgebrokkeld. 
Zet er een bom tegen aan. Ga 
de doorgang, die nu geopend 
is, binnen. In de schatkist ligt 
een seashell. 

» In het paleis The Turtle Rock zit 
in een van de schatkisten een Ee à EENS 
seashell verborgen. Bl En En asen 

»In de Face Shrine zit in een Ki - 
schatkist een seashell verbor- 

en. 

»In de schatkist in Richard's villa 
zit ook een seashell. 


te MES L els 
Deed et EE A EN 4 


LEER GAN 


den een schatkist. In de master ee 
schatkist. Van Remco uit Giessenburg en at en 
=M7: op het eilandje staat mogen het de volgende keer iets Bk hen hs. oen den ‚} zl 


grotere papiertjes zijn beste 
IN Remco??? 
mLevel select\: 
=-Druk bij de tweede joypad op 
START tijdens het titelscherm. 
Ga naar het optiescherm en 
druk tegelijkertijd op: A, B 


rechts, op driehoek, op rechts, 
beneden, links, op cirkel. Je hoort Ì 
vervolgens een explosie, ga dan B se 
naar het character select scherm. Bead 


| 
LEEN Zi € 
” be N e Ty 


erm” 


ij 
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VERSIE 1.4 
ledereen merci, merci voor het 
insturen van deze tips van K.l. 


B A = Achter 


OP = Snelle Punch 
OK = Snelle Kick 
meP = Elke Punch knop 


MV = Voor 


mMP = Medium Punch 
m-MK = Medium Kick 
mek = Elke Kick knop 
ml = Omlaag 


At Ee kP = Krachtige Punch 


KK = Krachtige Kick 
MH = Omhoo 
LA = Omlaag-Achter (de diago- 
naal tussen Omlaag en Achter) 
m-Een komma zoals in “OP, QK”, 
betekent eerst de ene knop in- 
drukken en dan de andere. 
mEen plus, zoals in “MP + MK”, 
betekent de beide knoppen te- 
B gelijkertijd indrukken. 
8 »Een plus teken in combinatie 
met haakjes, zoals in “KP + (L, 
A)’, betekent de ene knop in- 
gedrukt houden terwijl je op de 
andere knoppen drukt. 


B Rol naar’, zoals in “L rol naar V, 


HP” betekent begin met bene- 
den en doe de joystick naar vo- 
ren. 


EN B Dichtbij = dichtbij zonder tegen 


MB tegenstander aan te drukken. 

B” Sweep’ (vegen) = op een af- 

MB stand van ongeveer een foot. 
m Overal = overal op het scherm 


SP Niet dichtbij = overal op het 


B scherm behalve dichtbij 
Sommige moves moeten worden 

uitgevoerd als je vechter ‘char- 

ged’ (opgeladen) is. Het witte 

“E stuk van de energy bar pulseert. 

_B Als je combo's ‘charged’ uitvoert, 

veroorzaken zij extra veel 

schade. 

Mm De speler wordt geladen door: 

„8 een combo te breken met behulp 

van een combo-breaker, twee 


B vechters kunnen zichzelf laden. 


Sabrewulf laad je door zijn ‘how!’ 
en Spinal door een special move 
met zijn schild. Een andere me- 
thode is dood gaan en weer le- 
vend worden. De moves die 
‘charged!’ uitgevoerd moeten wor- 


: < den hebben dit # teken 


# ='Charged' move 
* = Combo Breaker 


m- Torpedo = V, V, eP of A, V+eP 

» Vlammenwerper = A, A, QP 

» Vlammenwerper = V, V, KK of 
A, V+KK 


B Flip Kick =V, L. rol naar V, eK 


Tracer’ = V rol naar L rol naar 
A, MP 

»Onzichtbaarheid = V rol naar L 
rol naar A, KP 

»# Teleport voor = V rol naar L, 
rol naar A, QP (als je onzicht- 
baar bent) 


B Teleport achter = QP + (V rol 


naar L, rol naar A) (als je on- 
zichtbaar bent) 


Ô m-Blaster Combo = KK terwijl je 


springt, MP, Flip Kick, Torpedo 


| =-King Combo = Medium Tor- 


pedo, QP, QK, Flip Kick, Tor- 
pedo 


B Killer (15-hit) Combo = Me- 


dium, Torpedo, V + QP, A + OP, 
MP Flip Kick, Torpedo 

lava Poel = A, A, A, MP 
(overal) 


B Meltdown = A rol naar L rol 


naar V, QK (sweep) 


B Vernedering = A, A, A, KK 


=-Ultra Combo = V, V, KP 
Ultimate Combo = V rol naar L 
rol naar A, MK 


en Cd 


KOM VERD! 


Kb 
R 


naar V, eP 
2 Bliksem = A, A rol naa 
naar V, QP 


»3 Bliksem = V, A, Arol naar L _ 


rol naar V, QP 
OTE = V rol naar LA, 


B naar voren = A, V + eK 

» “Dragon Punch = V, L rol naar 
V, eP 

m Teleport voor = A, L rol naar A, 
eP 

m Teleport achter = A, L rol naar 
A, eK 

»Weerkaatsen = V rol naar L rol 
naar A, eP 

»#Driedubbele Bliksem = L rol 
naar V, OP 

m#Schaduw Charge = KP + (A, 


m'Awesome Combo’ = snel naar 
voren, KK, Dragon Punch 

Killer (13-hit) Combo = snel 
naar voren, KK, Oogverblin- 
ding, 3 QPs, Dragon Punch 

mBraden = V rol naar L rol naar 
A, KP (sweep) 

m-Machine Geweer = A rol naar L 

__rol naar V, KK (niet dichtbij) 

=Vernedering = A rol naar L rol 

K 


jombo = V, L rol naar V, 


»Draaiende Punch = A,‘ 
» Rollende Punch = A, V 
m Charge = A, V + KP 


» Horizontaal Knietje = A, V „ak 


»*Verticaal Knietje = A, V + MK 
»-Krachtig Horizontaal Knietje = 
A,V + KK 
Draaiende Uppercut lading = 
KP 3 seconden ( KP loslaten 
en punch) 
m#Schaduw Charge = KP + (A, 
V) 
me Adembenemend Combo = Rol- 
lende Punch, KK, naar voren 
bewegen 
=-Nekbreker = A, V, V, MP (dicht- 
bij) 
Camera Sloper = A rol naar L 
_ rol naar V, KK (dichtbij) 
Combo = V, A + KP 
Combo = V rol naar L 
A, 


=Stuiterbal = 
naar V, eP k 
»- “Snel naar voren = A, V +el 


»Smelt Uppercut = V rol naar L__ 


rol naar A, MK rol naar KK _ 

Smelt Teleport = V rol naar L 
rol naar A, QK 

mIJsmes = V rol naar LA, OP 

m Blaster Combo = KK (sprin- 
gend), MP, Stuiterbal, 

Smelt Uppercut 

mBlaster Combo = Snel naar vo- 
ren, MP, Stuiterbal, 

Smelt Uppercut 

Killer (14-hit) Combo = Snel 
naar voren, V+3 MPs, A+MP, & 
KKs, Stuiterbal, Smelt Upper; 
cut 

mPoeltje met zuur = A, A, KK 
(overal) 

mVriesijs = A rol naar L rol naar 
V, MP (sweep) 

=Bubbel ‘o’ Death’ = V rol naar L 


5 rol naar A, MK (sweep) 


= Groene Vuurbal = L rol naar V, 
eP Bic _ 

» Gouden Vuurbal = QP + (A rol | 
naar L rol naar V) 

» Vliegende Kick = V rol naar LA, 
eK 

=“Dragon Punch = V, L rol naar 
V, eP 

m Groene Zwaardslag = V rol 
naar LA, KP 

»#Zippy de Rode Vuurbal = 
+ (L rol naar V) 

m#Vliegende Schaduw Kick = 
KK + (V rol naar LA) 

=m\Wagentje Drop = A, A, V, V, MP 
(niet dichtbij) 

»Vernedering = V rol naar L rol 


_naar A, MK 


= |L rol naar A, QP 
imate Combo = A rol naar L 


rol naar A, eP (in de lucht 


»\/uur Blast = V rol naar LA, KP _ 


Snel naar voren = A, V + eP 

m“Klauwensprong = A, V + eK 

»Staartflip = V rol naar LA, KK 

=#Blauwe Vuurbal = MP + (L rol 
naar V) 
Brutaal Combo = Snel naar vo- 
ren, MP, snel naar voren, MP 
m- Awesome Combo = Snel naar 
voren, MK, Tail Flip 

m Awesome Combo = Naar vo- 
ren, MK, Fire-ball 

= Yummy = A rol naar L rol naar 
V, MP (sweep) 

= Zuur spuwen = A, A, A, MK 


) Î 
“Teleport achter =L,L,L, eK 


(achter de vijand staan) x 
mAbsorbtie Shield = A + QP (ab- 
sorbeert special moves) 
Combo Morf = L, L, L, alles (tij- 
dens een combo) 
Blade Slash = A, V + MP 
Lucht Teleport naar voren = QP 
+ (L, L, L)(in de lucht) 
mLucht Teleport achter = QK + 
(L, L, L)(in de lucht) 
m#Vlammende Schedels = A rol 
naar L rol naar V, eP 
=#\Vuurbal = eP + (L rol naar V) 
»-#Dubbele Zwaardslag = A, V + 
MP, MP 
m- Awesome Combo = KK (sprin- 
gend), 3 MPs, Combo Morf 
mAwesome Combo = naar vo- 
ren, 3 MPs, Combo 


= L rol naar V, KP 
mbo = V rol naar 


rol naar A, eP 
» Draaiende Klauwaa 
+eP 
Rollende Klauwaanval = A, 


m “Gemene Klauwaanval = A, V 
+ MK 

» Vliegende Klauwaanval = A, V 
+ KK 

='Charge' gehuil = V rol naar L, 
KK 


»#Dubbele Draaiende Klauw = 
A, V+eP 

»#Dubbele Rollende Klaw = A, V 
+ QK 

Monster Combo = Draaiende 
Klauwaanval, 3 QPs, Draai- 
ende Klauwaanval 

Scherm Smash = A, A, V, MP 
(dichtbij) 

uwSteek = A, A, MK (dicht- 


IE Tijger Morf = 
B Fireball = A rol na 

V, eP ki 
»”Helicopter = A, V + ek 
=Rugflip Kick = A + KK 
m Blade Spin’ = V rol naar LA 


8 KP 
„Lange Blade Rush = V rol na 
LA, MP 

Korte Blade Rush = V rol naar 
LA, OP 

»#Schaduw Blade Rush = V rol 
naar LA, MP 

m#Schaduw Tijger Morf = KP + 
(A, V) (naar voren, A, V) 

m Awesome Combo = KK (sprin- 
gend), MP, Fireball 


m Killer (22-hit) Combo = Helicop- Ik 


ter, 3 QPs, Helicopter, 3 QPs, 
Helicopter, 3 QPs, Blade Spin 

mKiller (30-hit) Combo = Helicop- 
ter, 3 QPs, Helicopter, 3 QPs, 
Helicopter, V + QP, A + MK, 
OP, Lange Blade Rush, Korte 
ide Blade Spin, Vuur- 

al 

m-Kikker = L rol naar V rol naar L 
rol naar A, QK (dichtbij) (pau- 

_ zeer en dan KK) 

=-Flasher = A, V, V, OP (bijna op 
SW, fstand) 


g = V rol naar L rol 
P 
A, V + MP 


»*Knuppelslag = A, V + KP 

=\Vuurballetje spuwen = A ro 
naar L rol naar V, eP 

=mNaar voren = A, V + OP 

»-Scrollen als een idioot = V, A + 


Paul uit Buchten we hopen dat je 
een leuke vakantie hebt gehad. 
Het is wel wat laat maar we von- 
den nog een kaartje uit Frankrijk 
met daarop een geinige tip over 
The Little Big Adventure. Als je 
het CD-tje in de audiospeler 
propt, kun je nog eens genieten 
van de geweldige muziekstukken 
van het spel. Daar zaten we nou 
net op te wachten! 


rol naar A, KP 

» Omgekeerde Mohawk As 
A rol naar L rol naar V, k 
de lucht) 

»-Bijldraai = A, V +eP 

» Vlammende Adelaar = A rol 
naar L rol naar V, eK 

m#Rode Vlammende Adelaar = 
MK + (L rol naar V) 

m#Echt grote adelaar = L rol 
naar V, MK 

»#Omgekeerde schaduwaanval 
= KP + (V rol naar L rol naar A) 
(in de lucht) 


B Awesome Combo = Bijldraai, 


MP, V+KK, Medium Mohawk 

aanval, Mohawk aanval 
mRegendansje = A rol naar L rol 

naar V, KP (sweep) 

Bijlslag = V rol naar L rol naar 


ij 


& 


wil 


„Jago 


\ 
LT 


SLEE 


Een tijd geleden hebben we de 

‚NM codes van dit spel geplaatst dit 

B gaan we niet nog een keer doen, 
wees maar niet bang. Om de co- 
des te laten werken moest je 
pause + backspace in tikken. Dit 
klopt, behalve als je een nieuwe 
versie van het spel hebt. Dan tik 
je het volgende in: DD 
Bedankt voor het melden, 
Artist uit Nieuw Lekkerland. 


x= linksonder 

‘«= rechtsonder 

v = beneden 

—= rechts 

«<= links 

Sabrewulf 

Sabrewulf’s huil: «, ,, 
harde schop 

Spinal 

Skeleport: 4, + ‚ schop of 
punch (in de lucht uitvoeren) 
Cinder 

Inferno: —, —, schop 

Fulgore 

Laser Storm: —, «—, «—, 4, X, 
Glacius _ 

IJs Lans: «, v,‚ „ , snelle 
punch 

Riptor 

Drakenadem: «, +, ‚harde 
punch 

T.J Combo 

Rollercoaster: naar voren …—, —, 
medium punch 


Mohammed uit Amsterdam 

stuurde, even tussen het astro- 

nautje spelen door, een toegang 

tot een geheim leveltje op: 

=Om in dit geheime level te ko- 
men moet je Starwing in level 1 
spelen. In het tweede level (As- 
teroid Belt) kom je op een ge- 
geven moment vijf langzaam 
draaiende rotsblokken op een 
rij tegen. De middelste van 
deze rotsblokken heeft een 
oranje kleur. Richt met je schip 
op het oranje blok en schiet het 
van dichtbij kapot. Dit doe je 
drie keer. Zodra je het derde 
rotsblok vernietigd hebt, ver- 
schijnt er iets links van het mid- 
den een grijs rotsblok met een 
gezicht. Hier moet je niet op 
schieten, maar er recht in vlie- 
gen. Je komt in een Black Hole 
terecht met verschillende warp- 
zones naar andere levels. 


Tijger Furie: —, ‚, x, punch 
Orchid 

Vuurkat: _, naar voren, —, —, 
punch 

Chief Thunder 

Phoenix: «, x,—, schop 


EON 
L AN 


Zeker wet 


De spannendste, gekste, interessantste vragen èn 
antwoorden staan in ZO ZIT DAT. Als je niets wil missen van 
sport, dieren, techniek, avontuur en ontdekkingen is 

dit echt een blad voor jou. 


JOUW werelablag. 
EKE maand weer ii 


Of: Hoe spint een poes? En: Hoe 
vinden bijen nectar? Elke maand 
vind je in ZO ZIT DAT onderwer- 
pen uit de natuur met veel foto's 
en tekeningen erbij. 


En: Waarom ontstaan files 
op de weg? Waarom 
bouwden ze in Egypte 
pyramides? Avontuurlijke 
entechnische onderwerpen genoeg 
in ZO ZIT DAT. Met korte teksten en toch veel informatie! 


lt he Eel í Ja ‚ik word (tot ik weer opzeg) abonnee van ZO ZIT 
Rafting is een watersport gn staat DAT voor tenminste een halfjaar. Het laatste halfjaar ben ik 
in ZO ZIT DAT. Net als artikelen geen abonnee geweest. Ik betaal met de acceptgiro die mij 


over American football, tennis, wordt toegestuurd. Als welkomstkado kies ik voor: 
autosport… denksport ook! Elke _]de survival set; voor het eerste halfjaar betaal ik f 24,90 


we D ple de eenmalige korting van f 5,90; voor het eerste 
maand krijg je 5 pagina's vol puz- — halfjaar betaal ik f 19,00 
zels en raadsels. 


Naam m/v 


Adres 


Postcode Plaats 


Telefoon geb.datum 


Neem nu een abonnement op ZO ZIT DAT. bn krijg je 
ook nog een kado. De schitterende survival 
£ set met maar liefst 18 functies! 

/„ Vul snel de bon in. Of koop ZO ZIT DAT in 
V de supermarkt, kiosk of boekhandel. 


wd 
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| betaling van het abonnementsgeld binnen is. 
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op dit blad staat. 


Stuur deze bon in een gesloten envelop zonder postzegel 
naar: ZO ZIT DAT, 

Antwoordnummer 50.300, 

2000 VK Haarlem 
België: Stuur deze bon naar ZO ZIT DAT, Jan Blockxstraat 7, 
2018 Antwerpen. Of bel 03-2474591. 
Een abonnement kost 540 BF. In België ontvang je wel het 
kado maar mogen wij geen korting aanbieden. 


P_n Deze schitterende survival set gratis voor 
“à nieuwe abonnees. Met kompas, 
SN verrekijker, zaklamp, vergrootglas, flesopener, 
schroevedraaier en nog veel meer 


4 OF BEL METEEN 023-173544 
handige functies. 


GAMESHOP 


Weimarstraat 61, 2562 GR Den Haag 
Tel. 070 - 3623196 


pe GROOTSTE 


COLLECTIE VIDEOGAMES 
VAN NEDERLAND! 


Wij VOEREN O.A. 


SEGA: SATURN, GAME GEAR, 
MASTER SYSTEM, MEGA DRIVE, 
MEGA = CD, 32x 


NINTENDO: GAMEBOY, 
8-BIT EN 16 BIT. 


ATARI: 2600 EN JAGUAR. 
NEO GEO EN NEO GEO-CD, 
SONY PLAYSTATION 


WERZENDING 
PER POST MOGELIJK 


Te koop: MegaDrive + 8 spellen (Vir- 
tua Racing, Sonic 1 en 3, Wonderboy 
3, Lion King, Indiana Jones en Super 
Hang On), 3 controllers (1 propad). 
Alles met boekje en in perfecte staat. 
Alles in 1 koop voor f625,-. Tel.070- 
3504208, Bas. 

Te koop: MegaDrive + 2 6-knops joy- 
pads + 5 spellen (European Soccer, 
F1 Race, NHL ‘95, Rocket Knight Ad- 
ventures en Barkley Shut Up and 
Jam) voor f350,-. Tevens te koop: 
Sega CD (in doos) + 2 spellen (Road 
Avenger en Sensible Soccer) voor 
f300,-. Alles bij elkaar voor f600,-. 
Tel.03402-41017, Nieuwegein. 

Te koop: MegaDrive + Mega CD Il, 
compleet met 2 controlpads en ka- 
bels en dozen. Spellen voor de CD: 
Night Trap, Road Avenger, Cobra 
Command + 16-bit cassettes: Fifa 
‘95, Dune 2, Super Monaco GP, So- 
nic 1. Vraagprijs f550,-. Ook alles los 
te koop. Tel.03404-15495, Guido. 


P_ O0 W E R S A L E S 


1. commerciële advertenties zijn 


lets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes waar je zo 
langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan kun je met je aanbieding 
of oproep terecht in de rubriek 

Die service is voor onze lezers 

Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de hand aan: 
gratis. Als je een handeltje wil opzetten, moet je 


, voor niks dus. 


ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met onze advertentie-afdeling voor 
de geldende tarieven. 
2. illegale advertenties worden geweigerd. 200 pc-spellen zonder handleiding aangebo- 
den’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een beetje kort: ga 
geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. De redaktie behoudt zich 
overigens het recht voor bepaalde advertenties te weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel 
over il Hen of om andere reden, zonder opgave van die reden. 
R JE 


NAAR 


(POWERSALES) 


SCHRIJF DUIDELIJK! 


GEBRUIK JE NIEUWE 
TELEFOONNUMMER 


COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES 
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen gespeld worden. 
Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, mag zich dus ook in bijzondere 
Neem contact op met 


aandacht verheugen. 


Bon Bec Media Nederland B.V., Simon van der Meijden, 01830 - 34110; fax 01830 - 33533 


Te koop: MegaDrive + arcade power- 
stick + 8 spellen (Altered Beast, Sonic 
2, Streets of Rage 2, Desert Strike, 
Alex Kidd, Dragon's Fury, Super 
Thunder Blade, The Revenge of Shi- 
nobi). Alles in doos voor f300,-. 
Tel.03465-68416, prov. Utrecht. 

Te koop/te ruil voor MegaDrive: mijn 
Fatal Fury, Virtua Racing (iz.g.st.), 
Aladdin, Taz (i.z.g.st.). Ruilen tegen 
32X met 1 of meer spellen. Prijs van 
mijn spellen bespreekbaar. 
Tel.08889-1213, Angelo (na 13.00 
uur) 

Te koop voor MegaDrive: X-men. 
Prijs f35,-. Of te ruil tegen: Streets of 
Rage 3, TMHT Toumament Fighting, 
Jungle Strike, Cliff Hanger, 3 Ninjas 
Kick Back of een ander leuk spel. 
Tel.01804-61161, Ronald (omg. Rid- 
derkerk/Rotterdam). 

Te koop gevraagd: Game Boy + Su- 
permario, Tetris of andere leuke spel- 
len en auto-adapter. Tel.01157-2576, 
Freek. 


FAMILY ENTERTAINMENT SHOPS 


De grootste in Nederland !! 


* Altijd de nieuwste spellen 


* In- verkoop 2° hands spellen 


* Spellen uitproberen 
* Postorder 


* Import spellen 

* 24 uur ruilgarantie 

* Voldoende parkeerruimte 
* Altijd goed en goedkoop 


Super Nintendo - Nintendo - Sega Megadrive - Sega 32x - 
Atari Jaquar - Atari - Lynx - Gameboy - Game-Gear - 
Manga Video - T-shirt - Pc spellen - Neo Geo CD - 
Sony Playstation - Sega Saturn - Nu ook 3 DO 


GAMES 'R’ FUN AMSTERDAMSE POORT 
SHOPPERHAL W.C. AMSTERDAMSE POORT 
BIJLMERPLEIN 689 A8B AMSTERDAM 

020 - 6972844 


GAMES ’R’ FUN OSDORP 
TUSSENMEER 329 
AMSTERDAM OSDORP 
020 - 6104189 


GAMES 'R’ FUN ZAANDAM 
GEDEMPTE GRACHT 140 
ZAANDAM 

075 - 6705835 


GAMES 'R' FUN UTRECHT 

GILDENKWARTIER 201 

NAAST MC DONALDS IN HOOG CATHERIJNEN 
030 - 2369232 


voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten. 


T'S NEW 


RGENS ZEVE 
L JE GAMES OP ALLE SYSTEMEN 
ICH DEALER FOR 
TENOO; SEGA Son 
R: CO, CO! EN CO-ROM 
BEL VOOR INFO: 
O20-6 535063 


PLAZA MEDIA 
KUN JE VINDER OP; 
SCHIPHOL PLAZA, SCHIPHOL 
(OOK GOED BEREIKBAAR PER TREIN) 


AID 
DAGEN PER WEEK OPEN 


n TAT HANNG TIEN 
IE tui S AV ! 


(5 BIG! 


VUIL) HAES 


Te koop voor MegaDrive: Streets of 
Rage 3, Sonic 1, Gunstar Heroes en 
Fifa Intemational Soccer. Samen voor 
f150,- (1 koop). Tel.074-434313, 
Bart. Kan evt. worden thuisbezorgd. 
Te koop/te ruil voor MegaDrive: X- 
men 2 f50,-, Streets of Rage 3 f50,-, 
Maximum Camage f50,-, Shadow of 
the Beast 1 f50,-, The Incredible Hulk 
f20,-, Shinobi 3 f50,-, Aladdin f20,-, 
Captain America f50,-, Atomic Run- 
ner f20,-, Strider 1 f20,-, Fifa Soccer 
‘95 f120,- of ruilen voor Sega Satum. 
Ook 2 spellen van mij voor 1 spel van 
jou. Alles in 1 koop voor f450,- (dus 1 
spel gratis). Tel.05202-14674, Jeroen 
(na 17.00 uur). Ik heb geen vervoer 
en ik doe niks over de post. 

Te koop: MegaDrive met Sonic 1, 2, 3 
& Knuckles, Alex Kidd in the Enchan- 
ted Castle, Michael Jackson's Moon- 
walker, Castle of Illusion (Mickey 
Mouse) en Toejam & Earl. Alles met 
boekjes en hoesjes. Z.g.a.n. 
Tel.03403-51291, Jack. 


Te koop: 18 MegaDrive spellen (o.a. 
Sonic 1, 2 en 3, Sonic Spinball, 
Streets of Rage 1, 2 en 3, NBA Jam 
TE, MK 2, Earthworm Jim. De spellen 
kosten f25,- tot f50,- per stuk. 
Tel.02240-15002. 

Te koop: Game Gear + 2 spellen (So- 
nic, Dracula) + vergrootglas + power- 
grip + opbergtasje. Alles in 1 koop 
voor f150,-. Tel.050-130389. 

Te koop: MegaDrive, 32X, uitbreider, 
2 joypads, Virtua Racing (32%), Lion 
King, NBA Jam, Aladdin, Street Figh- 
ter 2 Turbo, Jungle Book voor f600,- 
+ scart aansluiting). Tel.010- 
4227413. 

Te koop: MegaDrive Il met 2 control- 
pads (3 knoppen) met 5 spellen (NBA 
Jam, Lotus 2 RECS, Desert Strike, 
Sonic 2, Sonic & Knuckles). Prijs 
f325,-. Tel.04103-3794. 

Te koop: Game Gear met 2 spellen 
(Columns en Castle of Illusion). Alles 
nieuw in doos. Nog geen jaar oud. 
T.e.a.b. Tel.01856-3860, Dennis. 


Te koop voor MegaDrive: Toki f30,- + 
boekje. Streets of Rage 3 + boekje te 
ruil tegen: Dune 2 of een ander cool 
spel. Tel.03242-1488, Maurice Kieft 
(Zeewolde). 

Te koop: MegaDrive met 14 spellen 
voor f495,-. Tel.02153-10647, Jorrit. 
Te koop: Sega 32X met het spel Vir- 
tua Racing Deluxe voor f400,-. Te- 
vens Mickey & Donald en Tazmania 
voor MegaDrive tegen f50,- per spel. 
Tel.089/658373 (België). Na 18.00 
Uur. 

Te ruil voor MegaDrive: mijn Urban 
Strike tegen jouw Shining Force 2, 
Landstalker, Might & Magic 3, Earth- 
worm Jim of Samurai Shodown. Mijn 
Street Fighter 2 SCE of mijn Zombies 
tegen Shining Force 1, Etemal 
Champions, Lost Vikings, Jungle 
Strike of NBA Jam. Ook te ruil: mijn 
Sonic Spinball tegen Ren & Stimpy 
en mijn James Pond 2 tegen een tof 
RPG of AD&D spel. Tel.03405-64644, 
Michiel (na 18.00 uur). 


GAME TOWN 


De grootste spelcomputer 


specialist van, 


Nintendo, Sega, 

Neo Geo, Turbografx, 

3DO, CDI,CD-Rom, 

Sega Saturn, Sony Playstation 
in Noord-Holland 


LN 


SONY PLAYSTATION 


VANAF 
f 699, 
ALLES VOOR 


SONY PLAYSTATION 


VOLOP IN 


VOORRAAD 


Dorpsstraat 542 
1723 HH Noord Scharwoude 
Telefoon 0226 - 314854 
Fax 0226 - 315430 


Home Entertainment 
“The Champ” 


Geheel verbouwd. 
De grootste van Rotterdam. 


Verkoop van games, CDI, 
koopvideo, Cd-rom, 
Disney en Looney-tunes artikelen. 
En altijd de nieuwste huurvideo's 


“The Champ” 
Meijenhage 316-320 
3085 CH Rotterdam 
Tel; o10 - 4816612 


Geopend 


1{.00 uur t/m.22,00 ur 
iedere dag 


Te ruil voor MegaDrive: onze NBA 
Jam, Taz in from Mars (deel 2) en/of 
Sonic 3 tegen jouw Street Racer, 
Boogerman, Daffy Duck goes to Hol- 
lywood, Speedy Gonzalez, Road 
Runner, Desert en/of Asterix Power of 
Gods. Alles met doosje en handlei- 
ding. Tel.02990-70875, Joost en Thijs 
(Purmerend). 


REVALUATION 


De goedkoopste 
speciaalzaak voor 
Nintendo en Sega! 


Inkoop, verkoop en inruil! 
Nieuw en gebruikt! 


Nieuwe spellen tot 1/3 
van de winkelprijs! 


Tweedehants 
nog goedkoper! 


WE ZIJN ELKE ZATERDAG 
GEOPEND VAN 10.00 T/M 16,00 UUR 
AAN DE KERKSTRAAT 98 IN GILZE, 


WILT U ZELF IETS VERKOPEN? 
DAN KUNT U ELKE DAG-NA26,00 
UUR BELLEN NAAR: 


OT61 - 452470, 


Te ruil voor Game Gear: Sonic 2, As- 
terix and the Secret Mission en Ja- 
mes Pond 2 tegen een ander leuk 
spel. Tel.01832-1540, Daniel en Peter 
(Giessen). Na 19.00 uur. 

Te koop voor MegaDrive: Dracula 
f50,-, Jewel Master f60,-, The Chaos 
Engine f75,- of Micro Machines f75,- 
„Alle vier samen voor f250,-. Alle 
spelletjes zijn voorzien van doosje en 
boekje. Tel.04116-73790, Boxtel. 

Te koop voor MegaDrive: Mortal 
Kombat 1 + Fatal Fury + Street Figh- 
ter SCE. Totaal f175,-, niet per stuk. 
Tel.08867-1254, 


PO WER SAL ES 


CD-i Speciaalzaak 
SMART 


DISC 


Verkoop van hardware, 
software en alle accessoires, 
Alle CD-i en video-cd-titelssin, 

voorraad. Ook Engelse import. 

Inruil uitgespeelde titels 

mogelijk. 

Doe 's één dagje 
Scheveningen; we zijn ook 
zondag van 13.00 - 17,00 uur 
geopend, 


CD-i shop Smart Disc 
te Scheveningen 
7 dagen per week open! 
Prins Willemstraat 22a 
Tel. 070 - 3506858 


Nu ook Sega 
Saturn dealer 


Te koop: MegaDrive Il + 3 spellen en 
2 controllers. Alles bij elkaar voor 
f300,-. Spellen ook los te koop: Sonic 
2 en Street Fighter f50,- per stuk. 
Story of Thor f100,-. Tel.02274-2038, 
Frank. (tussen 17.15 en 18.30 uur). 
Te koop: MegaDrive + 2 joypads + 17 
spellen (o.a. Sonic 1, 2 en 3, Sonic 
Pinball, Mickey Mouse World en 
Castle of Illusion en Streets of Rage). 
Prijs f450,-. Tel.020-6229409, Am- 
sterdam (geen vervoer). 


Te ruil voor MegaDrive: mijn 2 spellen 
Rambo 3 en Kid Chameleon tegen 
jouw Virtua Racing + 6-knops joypad. 
Tel.0032-89658450, René Koobs de 
Hartog (België). Bellen na 17.00 uur. 
Te koop: MegaDrive Il + action case 
opbergkoffer + 2 joypads + spellen 
(Lion King, Home Alone, Mighty Max, 
Bart Simpson Nightmare, Aladdin en 
Zool). Alle spellen met doosje en 
boekje. Dit alles voor de vaste prijs 
van f549,-. Ik kan niet voor vervoer 
zorgen. Tel.076-421147, Noord-Bra- 
bant. 

Te koop: MegaDrive || + 32X met een 
Game Gear of apart. Voor de MD |l: 
Shag Fu, Rise of the Robots, NBA 
Jam TE, Kick Off 3, Pitfall. Voor de 
32X: Super Motorcross. Game Gear: 
veel accessoires, Sonic Triple Trouble. 
Alles nog geen maand oud. MD Il en 
GG kunnen ook apart verkocht wor- 
den. Alles samen f1849,-bij mij 


f1469,. Apart MDII + 32X f1599,-, bij 


mij f1269,- met battery pack en spel- 
doosjes en boekjes compleet. De 
32X verkoop ik niet apart. Tel.02270- 
2226, Rick (Middenmeer). 

Te ruil voor MegaDrive: World of Illu- 
sions met een goede doos en boekje 
(niet beschadigd). Tegen jouw: MK2, 
Theme Park of een ander leuk spel. 
Tel.071-315762, Ruben (Leiden). Ik 


heb geen vervoer en ruil niet per post. 


Te koop/te ruil: Master System Il + 10 
spellen (o.a. Double Dragon, Sonic 2, 
Streets of Rage, Donald Duck, Ninja 
Gaiden enz.). Nieuw in doos f150,- of 
ruilen tegen MegaDrive |l. Tel.020- 
6438872. 


Specialisten in verkoop van 
Play Station, Saturn 
en de komende ULTRA 64. 


Bestel nu alvast je 
ULTRA 64, de nieuwe 
spel computer van Nintendo. 


NINTENDO 
ULLA 


Nu ook Japanse magazines 
voor Play Station en Saturn 
te koop. 

Tel. 02159 - 46767 
10-10-95 
35 - 6946767 
bellen na 16.00 uur KEES 
Te ruil voor MegaDrive: mijn Dune 2 
en Chaos Engine samen tegen jouw 
Rock ‘n Roll Racing of Syndicate. 


Tel.05700-55501, Dennis (na 17.00 
uur). 


Te koop gevraagd voor MegaDrive: 
de 688 Attack Sub + Abrams Tank 
met boekjes. Tel.05782-3845. 

Te koop: MegaDrive met 32X en 2 
controlpads (waarvan 1 6-button) en 
spellen (Sonic, Ren & Stimpy, Doom 
(32X), Mortal Kombat 2 (32X) en Af- 
terbumer (32X)). Vraagprijs f700,- 
(nieuw f1320,-). Tel.0595-442967, 
Antoon. 

Te koop: MD Il + MCD Il met 3 joy- 
pads waaronder 1 6-knops. Met de 
spellen: Sonic 1, 2 en 3, Dune 2, Mor- 
tal Kombat 2, Road Avenger, Night 
Trap en Sonic CD. Met als extraatje 
een aantal code-boeken. Voor maar 
f1000,- (winkelwaarde f1850,-). 
Tel.050-3123479, Groningen (geen 
vervoer). 

Te koop: Master System Il met 2 joy- 


Het grootste assortiment 
van Amsterdam aan de Dam 


IT’S FUN AT FAME 


Gamestore 


OFFICIAL DEALER: 


Neo Geo CD 
SEGA 
NINTENDO 
CD -I 

CD - ROM 
SATURN 
PLAYSTATION 
Buzzers 
3D0 


Altijd de nieuwste games 


Kalverstraat 2-4, 2012 PC Amsterdam 
Tel. 020-6382525 


sticks en 5 spellen (Sonic 1, Sonic 
Chaos, James Bond, Tennis Ace en 
Alex Kidd) met handleiding voor 
f220,-. Tel.03/3226031, Jeroen (Bel- 


gië). 


Te koop/te ruil voor MegaDrive: Dyna- 


mite Heady f100,-, Tiny Toons f65,-, 
Flashback f85,-, Road Avenger (CD) 
f60,-, Ecco the Dolphin f60,-, Toejam 
and Earl 2 f70,-. Of ruilen tegen Mor- 
tal Kombat 2, Battlecops (CD) of een 
ander leuk spel. Over 2 tegen 1 valt 
te praten. Tel.020-6472963, Christi- 
aan (Amstelveen). 


_Bel voor meer informatie 
5 of telefonische bestelling 


Games 
Wing Commander 3 
Dark Forces 
Psycho Pinball 
Discworld 
Full Throttle 
Rebel Assault 
Lost Eden 
Frontier 1st Encounters 
Deadalus Encounters 
Star Trek-A final Unity 
Superkarts 
Alone in the Dark 3 
Bioforge 
Bloodnet 
Command & Conquer 
Creature Shock 
Doom 1 +2 
Dune 2 
Gabriel Knight 
Inferno 
Hardball 4 
Rise of the Traid 

”| Descent 
Under a killing Moon 
Voyeur 

11th Hour 
Phantasmagoria 


Virtual Pool 

Mega Pak 2 

Flight Unlimited 
Hell Cab 

Maabus 

Tfx 

Streetfighter 2 Turbo 
Man Enough 

Sim City 2000 

Rise of the Robots 
Mortal Kombat 2 
US Navy Fighters 
Kings Quest 7 (NL) 
X-Com Terror, Deep 
Myst 

Littil Divil 

Outpost 

Ravenloft 
Ravenloft Stone 

Bth 10 Pack 

Lion King Storybook 
Dragon Lore 

Magic Carpet + 
Woodruff 

Betrayal at Krondor 
Armoured Fist 
Kyrandia 3 


Ed ucatiet/Kinderen 


LetterPletter! 
Henriette 1 
Henriette 2 

Tel met me mee 
WordWorld 
Spelling wedstrijd 
Superman 
Asterix 

Peter & de Wolf 


Upgrading 
MPEG-kaart 


Multimedia-pakketten 
Double speed CD-ROM 
Quad speed CD-ROM 


Hard-disc Drives 
Modems 


Vista Pro 


Overig 


Grafisch 
CorelDraw 3.0 
CorelDraw 4.0 
CorelDraw 5.0 
Corel Photopaint 5+ 
Corel Ventura 5.0 


Naslagwerken 
Tools & Tales (kunst) 
Lost Boundries (kunst) 
Guinness (algemeen) 
Hutchinson (algemeen) 
Bodyworks 4.0 

3-D Body adventure 


Te koop: MegaDrive zonder spel met 
2 controllers en snoeren e.d. voor 
f125,-, Columns + Super Hang On + 
World Cup Italië 90 (3 spellen op 1 
cassette) voor f35,-, Sonic 1 f25,-, 
Sega Menacer (geweer) met 6 spel- 
len op 1 cassette f40,-. Alles in 1 
koop voor f200,-. Tel.043-3471534, 
Ronnie Ramaekers. 

Gevraagd voor MegaDrive: Shining 
Force 1 of andere adventures. 
Tel.05130-77745, Bastiaan. 


Flight Simulator 5.1 
Cinemania ‘95 
Encarta ‘95 
Bookshelf ‘95 
Magic Schoolbus 


Betaling en 
verzending 


Verzending geschiedt 
binnen 48 uur na 
ontvangst op de 

bank mits voorradig. 


Vooruit op bank: 
64. 10.85.362 


Speakersets 60 / 80 Watt 
Soundcards v.a. 16-bit 
Videokaarten 

Printers 

Moederborden 

Diverse Controllers 


Animal Protector MPEG 
Ninja Mission MPEG 
Danger Ass MPEG (erot.) 
Nighthunt MPEG 

China O’Brien MPEG 
Empty Cradle MPEG 


+f 7,50 
Onder rembours: 


tf 15,00 


Te koop: MegaDrive en Mega CD 
voor de helft van de aankoopprijs. 
Game genie + 3 updates, diverse 
spellen (o.a. Final Fight, MK 1 etc.) 
f50,- per stuk. Tel.01623-17564, Rob 
(Dongen). Na 18.00 uur. 

Te koop: MegaDrive + 2 controlpads 
+7 spellen (meeste ‘94/95: MK2, T2, 
Earthworm Jim, Sonic 1 en 3, Sonic 
& Knuckles en Mickey Mania). Alles 
i.z.g.st. en met boekjes. Samen voor 
f600-. Tel.03465-52634. 


Microsoft 
Windows ‘95 Upgrade 
Golf 


Prijzen zijn exclusief 17,5% BTW en verzendkosten * Gratis prijslijst bij elke levering 


Te koop: NES + joystick + spellen- 
doos + 8 spellen (SMB 1/Duckhunt, 
Double Dragon 2 + 5 avonturenspel- 
len). Alles met Ned. handleiding. Prijs 
f175,-. Tel.01899-25828, Jurgen Bos 
Maassluis). 


De krachtigste SNES ter wereld 


Super Nintendo 
OMBOUWEN ! 


Sensationeel, nu beeldvullend 
speelplezier zonder zwarte balken, 
dus 20% méér beeld | 


. 
Maar ook 20% extra snelheid. 
. 


Tevens USA en JAP games 
direct spelen zonder converter. 


Bel de Super Nintendo ombouwlijn 
voor een folder of vrijblijvende 
demonstratie, maar PAS OP: 
Eénmaal gezien is ook ombouwen! 


0255-512000 


Of bel 0653-143066 24 uur p/d 


Te koop: Game Boy + bodyguard + 
gamelight en de spellen: Heianky- 
Alien, Terminator Arcade game, Su- 
per Hunchback, Robocop en Asterix. 
Alles bij elkaar voor f235,-. Tel.072- 
644326, Ruben. 

Te koop: NES met 7 spellen (SMB 3, 
Kirby's Adventure, Low G Man, Dyna- 
blaster, Battle of Olympus, Boulder- 
dash en 4-player tennis). Alles met 
handleiding en doosjes. Winkel- 
waarde f700,-, vraagprijs f175 -. 
Tel.05476-2412, Tim (Markelo). Na 
18.30 uur. 

Te koop gevraagd: SNES + 2 control- 
lers + aansluitingen + MK 2. Max. 
f200,-. Tel.077-519112, Venlo. Ver- 
voer in regio is mogelijk. 


esssss MOI 
A Ne za % 


h Nu ook 
Postorder. 
24 uurs 
leverings- 


® garantie. 


Nu ook 
op Internet 


MOLE* 
038- 5383413 
AMERSFOORT 


De 
le He Me Ke Ke Ke Ke Ke Me Me) 


Emicaerhof 274 


POW ERS A bam 


Te koop: SNES + 2 controllers + 9 
spellen (o.a. MK 2, NBA Jam, Street 
Fighter 2 Turbo, Starwing, Zelda 3, 
Batman Returns) + pro action replay. 
Prijs f700,-. Tel.04923-61018 (Ge- 
mert). 

Te koop: SNES, 2 controllers, joy- 
stick, action replay 2, 15 spellen (o.a. 
Donkey Kong Country, JP, Zelda) 
voor f600,-. Tel.04116-83949. 

Te koop: NES 8-bit + 2 controllers en 
de 2 spellen: Mario Bros 3, Gremlins 
2. Prijs f125,-. Tel.05440-62718. 

Te koop/te ruil voor SNES: Fifa Inter- 
national Soccer, Spiderman, X-men 
en Bubsy. Over de prijs valt te praten. 
Tel.072-5896565, Martin. 


X-MEN 


FUTURE ZONE (VERKOOP) 


West knee 48, 3014 AT Rotterdam 
1: 010 - 4369350 


Te koop: SNES met 2 controllers + 
SNES Game Boy adapter + Game 
Boy en 88 in 1 spelcassette + SNES 
spellen (o.a. Street Fighter 2, Batman 
Returns, Lawnmowerman en Mortal 
Kombat) voor f400,-. Tel.05945- 
19035, Frank (Leek, Groningen). 

Te koop: Game Boy + 13 spellen + 
(auto)adapter + accu + acculader + 
grote opbergtas + kabels + 19 tijd- 
schriften + spellen (o.a. Mario/Wario, 
Megaman 2, Tiny Toons, F15, Termi- 
nator 2) voor f350,-. Tel.073-418867. 
Wie wil zijn SimCity voor SNES ruilen 
tegen mijn F-Zero, NBA All Stars 
Challenge, Aero the Acrobat of Home 
Alone 2. Ik wil hem ook wel voor 
f50,- kopen. Tel.072-621005, Alk- 
maar. 

Te koop gevraagd: Megaman 3 voor 
NES, niet duurder dan f50,- (met 
boekje/doosje hoeft niet). Ook te 
koop gevraagd: Megaman 4 voor 
Game Boy, niet duurder dan f35,- 
(met boekje/doosje hoeft niet). Te 
koop: Mortal Kombat 1 (SNES) voor 
f40,- (incl. boekje en fatalities Ned. 
handleiding). Maikel Slemmer, 
Buitenerf 215, 4824 HG Breda. 


SEGA 16 BIT 


Te koop: NES met 2 joypads, zapper 
en 11 spellen (Mario 1 en 2, Duck- 
hunt, Double Dragon 1, 2 en 3, Tetris, 
Metroid, Robocop, Castlevania en 
Zelda 2). Alles in goede staat met 
doosjes en boekjes. Alleen Mario 1, 
Castlevania en Zelda 2 hebben geen 
doosjes. Alles voor f350,-. Tel.010- 
2200257, Rotterdam. 

Te koop gevraagd voor NES: Airwolf. 
Tel.01682-4057, Wiljo. 

Te koop: SNES + 2 joypads + Super 
Turrican + Street Fighter 2 + Bubsy 
(USA) + converter + F-zero + scope + 
6 spellen. Vraagprijs f500,-. 
Tel.04138-73845, Thomas Hooze- 
mans (omg. Eindhoven). 


ORTTIELS ALS ® Teven - 
ALLE NIEUWEN VERKRIJGBAAR S mailorder 111 
EERSTE ms © |] [l h © © vk 


UW MANGA EN VIDEOGAMESSPECIALISTEN 


Te koop: SNES + 1 joypad + 1 ar- 
cade joystick + 4 spellen (MK 1, Art of 
Fighting, Street Fighter 2 Turbo, Su- 
per Turrican). Alleen scart-aansluiting. 
1 maand oud, ca. f500,-. Tel.04950- 
24271, geen vervoer. 

Te koopfte ruil (2 tegen 1) voor 
SNES: Choplifter 3, Asterix, Final 
Fight of Mario is Missing. f50,- per 
stuk en 4 voor f149,- of ruilen tegen 
Mortal Kombat 2. Of Fifa International 
Soccer + een ander tegen Superstar 
Inte. Soccer (als je MK 2 + Super- 
star Soccer hebt, mag je ze allemaal 
hebben). Tel.08380-35177, Coentje 
(omg. Ede i.v.m. vervoer). Niet per 


post. 


KILLER INSTINCT 11 BATMAN FOREVER STREETFIGHTER i i 
YOSSI'S ISLAND |! DEMOLITION MAN VIRTUA FIGHTER 2 Diverse titels 
MORTAL KOMBAT Il FIFA "96 VIRTUA COP slechts f 79,- 
CHRONO TRIGGER (USA) !! COMIX MYST 
MEGAMAN 7 !! PINOKKIO MORTAL KOMBAT Il 
SONY PLAYSTATION MANGA VIDEO ATARI JAQUAR |__NEOGEOCD | 
MORTAL KOMBAT Il STREETFIGHTER ULTRA VORTEX „Div titels 
WIPEOUT FATAL FURY RAYMAN iid 
TEKKEN Il SAMURAI SHOWDOWN JAGUAR CD slechts 2 99,- 
DESTRUCTION DERBY DIVERSE MERCHANDISING CREATURE SHOCK ; 


PRIMAL RAGE 


MORTAL KOMBAT MET GRATIS POSTER!!! _—_ VOORRADIG) 
ULTRA 64 - VIRTUAL BOY neeps verkrijGBAar tt 


SEGA SATURN 


SONIC CITY (VERHUUR) 
Vuurplaat 77 - 79, 3071 AR Rotterdam 


Tel: 010 - 4860551 


Te koop voor SNES: Super Mario 
Kart f30,-, NBA Jam f50,-, Fifa Soc- 
cer f40,-, NBA AI Stars f30,-, Street 
Fighter 2 Turbo f50,-, Donkey Kong 
Country f75,- en de game genie 
f30,-. Allemaal z.g.a.n. met doosje en 
boekje. Tel.03440-18625. 


Augustijnenstraa 9, 6511 KD NIJMEGEN 
el: +31.(0124.32 


oRLD 4, 
gm 


230.166 Fax: +31.(0)24.3224.302 


Dé Game Shop voor al Uw 
Games en deskundig advies! 


Maar ook: 32X-3D0-Game Boy- 
Game Gear-Mega Drive-Saturn- 
Sony Playstation-Super Nintendo. 
Moeilijk keus maken? Op alle systemen 
Kan het Spel eerst uitgeprobeerd worden. 
Wandel Gerust Eens Binnen!! 


We Play Your Game! 


Te koop: SNES + universal converter 
+ Super Soccer + Street Fighter 2 
(Jap.) + Super Tennis (Jap.) voor 
f300,-. Tel.03483-2166, vlakbij 
Utrecht. 

Te koop voor Game Boy: Paperboy 
f25,- en Looney Tunes f35,- of sa- 
men voor f55-. Tel.01749-13681. 

Te koop/te ruil voor SNES: Super Ma- 
rio World f40,-, Castlevania 4 f50,-, 
Turtles Tourament Fighters f70,-, 
The Pirates of Dark Water f70,-, 
Clayfighters f75,-. Evt. ruil ik 2 spel- 
len tegen 1 tof spel (bijv. SSF 2, Final 
Fantasy 3). Bij alle spellen zitten een 
doosje en boekje, behalve bij Mario 
World zit geen doosje. Ik heb een 
converter. Tel.04242-82505, Maarten 
(Oisterwijk). 

Te koop voor SNES: scope + super- 
scope 6 (USA) + Yoshi's Safari + con- 
verter voor f150,-, Mortal Kombat 
f40,-, Mario World f35,-. Tel.050- 
134140, Remko van de Beek (Gro- 
ningen). 

Te ruil voor SNES: Super Ghouls 'n 
Ghosts tegen Final Fight. Tel.02298- 
2003, Vincent (Noord-Holland). Ik heb 
geen vervoer. 


Te koop/te ruil: SNES + 2 joysticks + 
6 scope spellen + 3 losse spellen 
(Super Championship Boxing, F- 
Zero, George Forman's KO Boxing). 
Alles met handleiding en doos. Voor 
f400,- of ruilen tegen een Game Boy 
met 10 spellen en een adapter. 
Tel.03420-15600, liefst omg. Bame- 
veld (na 18.00 uur). Zelf komen afha- 
len. 

Te koop: SNES + 2 controllers (1 jr. 
oud in doos) + Donkey Kong Country 
+ Mario Kart + Street Fighter 2 + Alien 
3 + 3 handleidingen en doosjes + gra- 
tis computerbladen t.w.v. f100,-. Alles 
in perfecte staat. Prijs f420,-. Tel.050- 
420783, na 18.00 uur. Liefst omg. 
Groningen. Zorgen voor eigen ver- 
voer, 

Te koop: SNES met 19 spellen (o.a. 
Mortal Kombat 2). De Super Game 
Boy en Super Scope krijg je erbij. Al- 
les voor f650,-. Tel.03405-67956, 
Tom. 

Te koop: Nintendo-look 8-bit spelcom- 
puter: 500 ingebouwde spellen, 4 
losse spellen (o.a. Felix the Cat), 2 
joypads, 1 NES-max joypad, game 
genie + codeboek. Waarde f400,-, te 
koop voor f175,-. Tel.055-3665815. 
Te koop: Game Boy met adapter en 7 
spellen (o.a. Tiny Toons 2, Asterix en 
Bart Simpson). Alles in perfecte staat 
en de spellen zijn voorzien van een 
handleiding. Gratis opbergdoos. Alles 
voor f250,-. Tel.05700-35075 

Te koop/te ruil voor SNES: Legend en 
Total Camage voor f40,- per stuk en 
Pink goes to Hollywood f60,-. 
Tel.05140-4391, Bart (Balk, Fries- 
land). 

Te koop: SNES + 2 joysticks + 25 
spellen met handleiding (o.a. MK 2, 
DKC, ISS, Cannon Fodder) + action 
replay 2 + converter voor Ameri- 
kaanse spellen. Tel.075-215108, 
Dennis. 


ÖSaxms Onor 


VIDEO GAMES 
De spelcomputer speciaalzaak 
voor: 
% Neo Geo CD 
‘ Sega Saturn 
* Play Station 
% Game Gear 
*r Gameboy 
“ 3-DO 
X Nes 
Het grootste assortiment 
Meer dan 1000 titels 
voor de 
SNES / MEGADRIVE 


Van Woustraat 226 
Amsterdam Tel. 020 - 6758323 
Nu ook in: 
Mariënburgstraat 8 
Arnhem Tel. 026 - 4459400 


Te koop: Game Boy + booster boy + 
12 spellen (o.a. Batman 2 en 3, Bat- 
tletoads 1 en 2, Tetris en Zelda) + 
carry case + adapter + bescherming 
en nog veel meer voor f300,-. 
Tel.02152-58062. 

Te koop: NES met 382 spellen (o.a. 
SMB 1 en 3, Zelda 1 en 2, Flintsto- 
nes, 370 in 1, Bart Simpson, Lolo 3 
etc.). Dit alles met 2 joysticks en op- 
bergbak voor f550,-. Tevens te 
koop/te ruil voor SNES: Flintstones 
f60,-, Chuck Rock f50,-, Super Ad- 
venture Island f50,-, Krusty's Super 
Fun House f50,-. Tel.01650-54817, 
tussen 17.00 en 18.00 uur. 

Te koop: SNES + 2 controllers + Ma- 
rio All Stars + Super Mario World + 
Mario Kart + Asterix + scope + 6 spel- 
len +4 in 1 (Jap.) met daarop Top 
Gear, Super Soccer, Mario World en 
Conco's Caper + converter + Super 
Game Boy. Alle spellen met boekjes. 
Prijs f400,- (nieuwwaarde f1100,-). 
Tel.01840-18620. 


GameXpress VideoGames 
- 3444497 
- 3 1522 2243 


Telefoon: 024 
Fax: 024 
Postbusnr.: 67 

6503 GG en 


VIDEOGAMES PER POST 


Usa en Japanse import 


voor alle systemen. 

XI Sony playstation 

XI] Sega Saturn 

& Super Nintendo 

XI Megadrive 

X1 3DO 

XI NEO GEO CD 

XJ JAGUAR 

XJ Levering door 
heel Nederland 


en België 


PlayStation” 


Official Dealer: 
Sony Playstation 


Bij aankoop Playstation 
gratis Playstation T-shirt 
Distributie aanvragen welkom. 


zE (5 


ber’ 


hek kben 

ET sE Ae and aak) 
it PM. 4 
Zl d  # 


Tevens verkoop van: 


Snes - Megadrive - Saturn 
Gameboy - Playstation 


PC configuratie op maat 
Turtle beach geluidskaarten 


POWER SALES 


Voor het ruilen 
van: 
Snes - Megadrive 

Gameboy 


Bel, fax of schrijf ons voor 
spelcatalogus, informatie, ruilen 
of een offerte voor PC 


Postbus 1206 2400 BE Alphen a/d Rijn 
Tel.: 0172 - 441441 Fax: 0172 - 420088 


Te koop/te ruil voor SNES: Street 


Fighter 2 Turbo f50,-, Super Double 
Dragon f40,-, Battletoads, Double 
Dragon f50,-. Tel.05140-3915, Niels 
(Harich, Friesland). 


Te koop/te ruil voor SNES: Eek the 


Cat f50,-, Jurrasic Park 2 f50,-. Of te 
ruil tegen: Mario Kart, Super Street 
Fighter, X-men of een ander gaaf 
spel. Beide spellen zijn nieuw, dus 
met doosje en handleiding. 


Tel.04498-54059, Ralf (na 14.00 uur). 
Te koop/te ruil voor SNES: Street 


Fighter 2, Desert Strike, Top Gear 2 
en Batman Retums. Deze spellen 
kunnen geruild worden tegen: Fifa In- 
temational Soccer, MK 2, SimCity, 
Street Racer, WWF Raw of andere 


mooie spellen. Twee tegen 1 ook mo- 


gelijk. Tel.05296-1910, Martijn (na 
18.00 uur). 


Te koop: NES + 7 spellen (o.a. For- 


mule 1, Kirby, The Simpsons) met 
handleiding voor f140,-. 
Tel.0599413227, Niels. 


a | 


YOUR WORLD FOR GAMES 

monannnnsnnonsnnnsnns 

| GAMES BY MAIL 
vansnansnenen 

De snelste en nieuwste games 

voor elk denkbaar systeem. 

Ook PC-CDrom. 
Snel-gemakkelijk- 


de laagste prijzen 


Bel voor onze 
maandaanbieding 
& 
het gratis 
Future World Magazine 
06-90490452 


Levering door heel Nederland 


’ 


YOUR DREAM IS OUR DREAM 


Te ruil voor SNES: Jurassic Park, 
Double Dragon, Nigel Mansel's, Pilot- 
wings. Ruilen tegen: Lion King, Mortal 
Kombat 2, Aladdin, SSF 2. Tel.05782- 
1959, 

Te koop: SNES + 4 spellen (Mario 
World, Sensible Soccer, Virtual Soc- 
cer en NHL '95 Icehockey) voor 
f400,-. Tel.02279-3648, Stefan (Hip- 
polytushoef, NH). 

Te koop: SNES met 4 spellen (o.a. 
Lion King) + 2 joysticks en antenne 
kabel + opbergkoffer + opberghoezen 
voor spellen voor f450,-. Tel.075- 


283790, Ruud, 


Te ruil voor SNES: Haleys Humon- 
gous Adventure (USA) met boekje ruil 
ik voor Stunt Race FX + boekje. Voor 
de Game Boy heb ik Ducktales te ruil, 
Tel.02982-5525, Rob (Wormer). 

Te koop: SNES + 2 controllers + MK 
1 en 2 + NBA Jam + Super Mario 
World. Alles samen voor f450,-. 
Tel.035-5255952, 't Gooi. 


2 en Mega Man X 1, compleet met 
doos en handleiding. Graag ruilen te- 


gen: Metal Mariners, Zelda 2, 3 of Se- 


cret of Mana. Tel.08346-65041, Ste- 
ven Jolink (tussen 14.00 en 23.00 
uur). 


Te koop: SNES met 2 joypads en 6 


spellen (Super Mario World en All 
Stars, Megaman X, Street Fighter 2, 
Super Ghouls 'n Ghosts en Prince of 
Persia), converter en alle boekjes en 
doosjes voor f450,-. Ook te koop 
voor NES: Megaman 2, Dragon's 
Liar, Simon's Quest (Castlevania 2) 
en Shadow Warriors voor f15,- per 
stuk. Tel.030-624833, Rogier. 


Te koop: SNES met 3 spellen (Flash- 


back, Starwing, Mario All Stars) en 
een pro action replay 2. Alles met 
boekje en handleiding plus luxe op- 
bergkoffer voor f300,-. Tel.040- 
536221. 


Te koop: NES + 14 spellen (o.a. 


Ducktales 2, Starwars, Mario + Duck- 
hunt, DD 3 etc.) + 2 controllers + pis- 
tool en aansluitapparatuur + super 
advantage boekjes en doosjes. Alles 
voor f475,-. Tel.050-265501, Marco. 


Te koop/te ruil voor SNES: Super Ma- 


rio World f79,-, Street Fighter 2 f59,-, 
Rival Turf f69,-, Super Mario All Stars 
f79,- of ruilen tgen Super Street Figh- 
ter 2, Megaman X, Mortal Kombat 2, 
Earthworm Jim of tegen andere leuke 
spellen. Tevens te koop: een Game 
Boy + 2 spellen (The Blues Brothers 
en Super Marioland 3) voor maar 
f149,-. Alles met boekjes en doosjes. 
Te koop/te ruil voor NES: Zelda f25,-, 
Double Dragon 2 f25,-. Alle twee 
voor f45,- of ruilen tegen Game Boy 
spellen. Tel.085-814441. 


Te koop voor Game Boy: Hook f20,-, 


Tiny Toon f30,-, Asterix f35,-, 
Swamp Thing f25,-, Super Kick Off 
f20,-, Burai Fighter Deluxe f20,-. 


Tel.04923-63530, na 18.00 uur. 


Te ruil voor SNES: Asterix, Rival Turf 


PC 

Te koop/te ruil: mijn Colonization, Po- 
lice Quest 1, Terminator 2, Larry 1, 
Keen 4, 5 en 6 en Dreams, SimCity, 
Space Quest 3, Klik & Play, Little Big 
Adventure, Indianapolis 500, Wings 
of Fury, LHX, Flight Simulator 4.0, 
Matrix Cubed, Rampart, Battle 
Chess, Centurio en nog veel meer. 
Over de prijzen kan gesproken wor- 
den. Of te ruil tegen: Police Quest 2 
t/m 6, Larry 2 t/m 6, Space Quest 1, 


2, 4 of 5, Flashback, Civilization of an- 


dere leuke spellen. Tel.01719-20232, 
Marinus (Noordwijk). 


( \ 4 \ 
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Je kan je 
computerspelletje 
nu ruilen tegen 
een ander spel van 
gelijke waarde 


Voor maar f 10,- 


Telefoon 
070 - 3841818 
Jan Luykenlaan 46 
2533 JS Den Haag 


Te ruil: MK2, Reunion, Warcraft, Sim- 


City 2000, Monkey Island 1 en 2, In- 
diana Jones, Day of the Tentacle, 
Doom 2, Prince 2, F1 GP, Coloniza- 
tion, GPU, Fury of the Furries, Stunts, 
Lion King, Aladdin, Another World, 
W.W, veel Lemmings en Pinbalis (en 
veel meer). Op zoek naar: Sim Tower, 
Theme Park, Daytona USA, Nascar, 
Street Racer, Descent, PQ 4, Jazz. R. 


Doe mij een jaarabonnement op Power Unlimited. Ik kies voor: 


(1 1. Een gebundelde jaargang comics van de XMannen. 


Ik betaal f 65,45 


\d 2. De eenmalige korting van f 10,-: 

in plaats van f 65,45 betaal ik nu f 55,45 
Het abonnement is voor tenminste elf nummers en geldt tot 
wederopzegging. Power Unlimited kost f 6,95 en wordt 


bezorgd door Media Expresse. 


De aktie loopt tot 3 maanden na datering van dit blad. 


Straat 


en andere goede spellen. Tel.05128- 
1668, David Reesink (na 16.00 uur). 


Te koop: IBM PC 486sx25, 4Mb 
RAM, 170Mb HD, SVGA monitor, 
muis, toetsenbord, 8-bits geluids- 


kaart, windows 3.11, Dos 6.22 + boe- 


ken, 1 jaar oud. Prijs f1400,-. 
Tel.04116-83949. 


Te koop: IBM PC 386 sx, 16Mhz, 8 


Mb RAM, 40 Mb harde schijf, VGA- 
kaart, SVGA monitor, incl muis en 
toetsenbord, 3,5’ diskdrive, diverse 
software. Alles voor f1000,-. Tevens 
gevraagd: Premier Manager of Ulti- 
mate Soccer Manager (3,5 disk). 
Tel.01653-83889. 


Te koop gevraagd: Under the Killing 


Moon (CD-ROM), Creature Shock 
(CD-ROM), tennisspel en Theme 
Park (CD-ROM). Evt. ruilen tegen 
Pizza Tycoon of Desert Strike. 
Tel.075-163127. 


Te koop: 2 joysticks voor PC. Bijna 


nooit gebruikt. Gekocht voor f34,95 
per stuk. 1 voor f25,-, 2 voor f40,-. 
Tel.01718-30317, Bart. 


Gratis 
PC-GAMES 


Alle populaire 
games GRATIS 
ophalen van onze 
computer met 
je MODEM. 


06 - 320.230.16 


ContactNET ANSI 8/N/1 1/G/M 


Naam 


Verkoop en Verhuur 
van spelcomputers 
en spellen DP | 
ook CD-i en PC CD-Rom 


WonOEACAND 


Video Game Shop 


Dautzenbergstr. 144 he 
Blerick 
Tel. 077 - 3871720 


Straelseweg 63a 
Venlo 
Tel. 077 - 3522067 


SONY-PLAYSTATION 


Mm dl 
poep RO cp i 


Te koop: Highscreen Colani 386 DX- 
40, C:2170 MD HD D:150 MB HD 
(Double space), VGA kaart, 4 Md 
werkgeheugen, 8-bit geluidskaart, 
Double sp CD-ROM, Win 3.1, MS- 
DOS 6.0. Vraagprijs f1750,-. 
Tel.03408-89049, geen vervoer. 
Te koop: een VGA kaart met 1/2 Mb 
geheugen. Over de prijs worden we 
het wel eens. Te koop: een 386sx-25 
moederbord met plaats voor 4Mb. 
Over de prijs worden we het wel 
eens. Te koop gevraagd: leuke CD- 
ROMSs (bijv. Full Throttle, King's 
Quest 7, Little Big Adventure, Esta- 
tica, Legend of Kyrandia 1, 2 of 3). 
Voor een redelijke prijs. Tel.077- 
733942, Dirk. 
Gevraagd: Mortal Kombat 1 en 2, 
Beavis & Butt-head, Doom 2, Street 
Fighter 2 of andere toffe spellen. 
Graag ruilen tegen: Flashback, In- 
diana Jones Fate of Atlantis, Kyran- 
dia, Wolfenstein 3, Doom 1 en vele 
andere te gekke spellen. Tel.013- 
705248, na 15.00 uur. 

® 


XCLUSIVE FOR (P)U 


Nr. 


(à Het verschuldigde bedrag kan automatisch van 


mijn rekening worden afgeschreven. 


bank/gironummer: | 
handtekening: 
Ì Stuur mij een acceptgirokaart 


Plaats 


Postcode 


Geboortedatum 


0022 AAB 


Knip de bon uit en stuur ‘m in een open envelop zonder postzegel naar: Power Unlimited, antwoordnummer 50.300, 
2000 VK Haarlem. Woon je in België? Stuur dan deze abonneerkaart in een envelop naar: Tijdschriften Uitgevers 


Maatschappij, Jan Blockxstraat 7, 2018 Antwerpen. Tel. 03/247.45.11. Een jaarabonnement kost je Bfr. 1430. 


PO WE RS A LeE S 


Haniel 


Dealer 


Sega 
Nintendo 
ook import 


verhuur - verkoop - Inruil 


Keuze uit meer 
dan 1000 games 


GASTHUISSTRAAT 9 
7201 MN ZUTPHEN 
TEL. 0575 - 511860 


Geen Postorder 


Gezocht: Police Quest 2, 3 of 4 en 
Nascar Racing. Zelf heb ik: Doom 2, 
SimCity 2000, Lion King, Lost Vi- 
kings, Cyclemania (CD), Wacky 
Wheels, Golf: Links etc. Tel.03474- 
1641, Frans de Jong (Lexmond). 


POSTORDER IN BELGIE 


Alles voor:Playstation, PC,MAG, 


SEGAGinrend) 


NIEUW EN TWEEDEHANDS 
De goedkoopste van 
heel de Benelux !!! 


Unieke ruilgarantie: 
Nooit meer een ver- 
keerde keuze !!! 
Tweemaandelijkse 
catalogus !!! 

In- en verkoop van 


tweedehands spellen 
per post ! 


Bel of stuur onze bo 
op voor een gratis 

catalogus met onze 
prijzen (wedden dat u 
uw ogen niet gelooft? 


Tel:(0032) (0)16/29,44,66 


Te koop/te ruil: Aladdin, Fifa Soccer, 
MK 1 en 2, Alone in the Dark 3, X- 
Com Terror, Discworld, Superkarts, 
Magic Carpet, F1, Fifa, OMF, DOTT, 
veel cheats, CD-ROM's, SIM's en Ty- 
coon's (Pizza T.). Tel.01723-9116, 
Jacco (tussen 12.00 en 19.00 uur). 
Gezocht: voor jonge programmeur 
programmeerprogramma's als Klik & 
Play of andere goede programma's. 
Over de prijs worden we het wel 
eens. Evt. ruilen tegen: Doom 2, LHX 
Attack Chopper, Strip Poker 3 etc. 
Tel.03404-19954, Jurg van Ginkel. 
CD-ROM's te ruilte koop: Little Big 
Adventure, Police Quest 4, Theme 
Park (allemaal met handleiding en 
hoes). Tegen: Commander Blood, 


EREN 


Bureau 13, Dragon Lore, Cyberwar, 
Under a Kiling Moon of andere re- 
cente CD-ROM adventures. Tel.070- 
3955068, Bas. 


Te koop/te ruil voor CD-ROM: Rise of 


the Robots, Myst, Hellcab Corridor 7, 
Microcosm etc. Ik zoek de spellen: 
Lost Eden, Full Throttle en anderen. 
Tel.035-210843. 


Te ruil voor PC: mijn Aladdin, Lion 


King, Day of the Tentacle, Doom 1 en 
2, Wadfiles, Fifa Soccer, MK 2, Nas- 
car, SC 2000. Ruilen tegen: Alone in 
the Dark 2, 3, Ecstatica, Full Throttle, 
LBA, Dark Forces, Fatal Race, FS 
5.1, Flight Unlimited. Tel.05138- 
15076, Lolke of Gerard (Friesland). 


Ruilen voor CD-ROM: Little Big Ad- 


venture, Theme Park, Police Quest 4 
(allemaal met handleiding en hoes). 
Tegen: Commander Blood, Legend of 
Kyrandia 3, King's Quest 7, Cyber- 
war, Under a Killing Moon, Myst of 
andere recente adventure titels. 
Tel.070-3955068, Bas. 

Ik zoek Robin Hood (Conquest of the 
Longbow). Wie heeft dit spel te koop 
of wil het ruilen tegen bijv. Wolf 3D of 
Rail Road Tycoon. Tel.071-146215, 
Michiel. 

Te koop gevraagd (op CD-ROM of 
diskettes): Theme Park en/of Com- 
mand & Conquer. Voor een redelijke 
prijs. Tel.020-6413727, Vincent. 


Te koop/te ruil: Microprose F1 GP, 


NBA Challenge, Larry 1, Police Quest 
3, Goldrush, SimCity, Wolf 3D, Indy 
500, Lemmings, Ducktales, Yeager, 
Streetrod 2, Lotus 3, Epic Pinball, 
Doom 1, Wacky Wheels, The Lion 
King, Prehistorik 2 en nog veel meer. 
Programma's: Word Perfect 6.0, Ban- 
ner, Qemn 386, Dos 6.2 en Moto- 
base. Ik wil ruilen tegen: Mortal Kom- 
bat, Indy 500 2, Micro Machines, 
Aladdin, Fifa Soccer, NBA Jam of an- 
dere toffe spellen. Te koop/te ruil ge- 
vraagd: 1 Mb geheugen simms (8 
bits, 30 pins). Tel.04182-1723, Patrick 
(Rossum, Gld.). 

Gezocht: Ecstatica (CD-ROM) en 
Rise of the Robots (CD-ROM). Tegen 
een redelijke prijs. Tel.023-357577, 
Jasper (Haarlem). Na 17.00 uur. 

Wie wil het spel Rise of the Robots 
op CD-ROM (2 CD's) ruilen tegen 
Alone in the Dark 3, Jungle Strike, 
Descent of andere leuk spellen op 
CD-ROM. Tel.023-246986, Rick (na 
18.00 uur). 


Te koop/te ruil vele spellen: o.a. 3D 


Cyberpuck, Brutal Paws of Fury, Ter- 
minal Velocity, Hi Octane, FX-Fighter, 
USHF, JP, MK 2 (CD-ROM), Theme 
Park, Lion King, Sam and Max hit 
the Road met Solution en nog vele 
andere. Ruilen tegen allerlei genres 
spellen. Over de prijs valt te praten. 
Tel.020-6912892, Remco (di. t/m vr). 


„DIMENSION PLUS 
‚KvK 54455 te Groningen 


ie 


“SATURN, PLAYSTATION 
SNES, MEGADRIVE, 3D0 
VIRTUAL BOY, CD-1 


SATURN - 

BUG! (USA) 

Rayman (USA) 

Virtua Racing (USA) 
Shinobi (Jap) 

Virtua F-remix (Jap) 
zowel Eur,- Jap en USA 


SNES 

Castlevania-X (USA) 
Chrono Trigger (USA) 
Yoshi Island (USA) 
Mortal kombat 3 (USA) 
Killer Instinct (USA) 
Secret of Everm. (USA) 


99,00 
129,50 
129,50 

99,00 

99,00 


129,50 
149,50 
149,50 
149,50 
149,50 
149,50 


Bezoek onze nieuwe winkel aan de 
STEENSTILSTRAAT 12 - 14 
9711 JW GRONINGEN (nabij het casino) 


_ DIMENSIONP LS 


Turbo Speed, Super Graphics 


Heavy Sounds 


Bottom Prices 


This is going to be a PERFECT winter! 


PLAYSTATION 
Playstation systemen 
Air Combat (USA) 
Rayman (USA) 

Boxers Road (Jap) 
Mortal Kombat 3 
zowel Eur. Jap en USA 


3D0 
Bladeforce 
Space Hulk 
Cannon Fodder 
Dragon Lore 
Killing Time 


BEL 
119,50 
129,50 
159,50 

BEL 


139,50 
139,50 

89,50 
119,50 
129,50 


VRAAG EEN GRATIS PRIJSLIJST AAN DOOR 
EEN KAARTJE/BRIEF TE STUREN NAAR ONS 
POSTORDER ADRES (ZIE RECHTS) 


JAGUAR 

Jaguar: Scart 
Jaquar CD 

Rayman 
Powerdrive Ral. 
Flashback 
Demolition Man CD 


VIRTUAL BOY 
Systeem (USA) 
Inc. spel 

Red Alarm 
Mario Clash 
Water World 


399,00 
399,00 
139,50 
139,50 
119,50 
119,50 


439,00 
109,00 
99,00 
29,50 


Prijzen Inc: BTW, ex verzendkosten” 
Prijzen- en leverbaarheid. 
onder voorbehoud 


GAME BOY, GAME GEAR. 
CD32, PC CD-ROM, 
MANGA en meer. 


MEGADRIVE 

Mortal Kombat 3 
Vectorman (USA) 129,50 
Water World (USA) 139,50 
Spiderman & Ven. (USA) 139,50 
Weaponlord (USA) 149,50 


149,50 


PC CD-ROM 
Command & C. 
Phantasmagoria 
11th Hour 
EF2000 


79,95 
119,50 
119,95 

BEL 


Tevens verzending via Postordering. 


POSTBUS 167 


9350 AD LEEK (Tel. 0594 - 519505) 


ZIE VOOR ONZE MEGA STUNT DE BON ELDERS IN DEZE POWER UNLIMITED 


COMMODORE 
Te koop: Amiga 500+ (1 Meg) + voe- 


ding, muis + joystick (arcade), TV mo- 


dulator A520, 51/4’ externe diskdrive, 
bootselector, Aristona versterker + 
aansluitkabels computer, ca. 800 dis- 
kettes - 51/4’ en 3,5’. Prijs f899,-. 


Tel.05162-2437, Koen (na 17.00 uur). 


Te koop: PC XT 80286, merk ‘Head- 
start Explorer’ (Philips). Scherm: 
(Mode CGA) Mono + muis. Prima 
tekstverwerker. Prijs f125,-. 
Tel.05486-16110. 


Te koop gevraagd: boeken voor 


Amiga Basic. Bijv. Engelstalig: Ele- 
mentary Basic (Amiga), Advanced 
Amiga Basic, Amiga Microsoft Basic 
Programmers Guide enz. Of andere 
Amiga Basic programmeerboeken, 
liefst Engels. Over de prijs worden we 
het wel eens. Ik zou ook graag meer 
programma's hebben van Basic. Ik 
heb nl. alleen wat op de Amiga Ex- 
tra's V 1.2 diskette staat. Tel.06- 
52921268 (autotel.). Vraag naar 
Marcel. 


Te koop: Amiga CD 32, tv/scart aan- 


sluiting, muis, 2 joypads, 13 CD's met 
spellen en nog eens 14 CD's met de- 
mo's, muziek, plaatjes e.d, 1 jaar 
oud. Waarde ca. f 1200,-, nu f550,-. 
Tel.053-611746, E-mail: 


7192080@HTO.RHIJ.NL, Roy. 


DIVERSEN 

Te ruil: Game Boy met 7 spellen (Tet- 
ris, Spy vs. Spy, Double Dragon 2, 
Shadow Warriors, TMHT, Megaman 
1 en 3) tegen een Game Gear met 
min. 3 spellen. Game Boy spellen 
ook apart te ruil tegen andere Game 
Boy spellen. Tel.053-334632, Joris 
(Enschede). 


Te koop/te ruil: SNES met 3 spellen 


en 2 joysticks en een converter voor 
f300,- of ruilen tegen een MegaDrive 


met min. 3 spellen. Tel.080-449555. 


THE BEST GAMESHOP IN TOWN 


New 
& 


Used 


Eindhoven 040 - 2552627 
Hoogstraat 151 a 


‘s Hertogenbosch 073 - 6120130 
Vughterstraat 186 


Also 
By 
Post! 


VIDEOGAMES 


EVERYTHING YOU ALWAYS WANTED TO GET FOR YOUR GAME-CONSOLE!! 


Breda 076 - 5200800 
Haagstraat 176 


2270878 
Offerandestraat 2 


Antwerpen 03 


Te koop/te ruil: SNES met 9 spellen 
(o.a. Illusion of Time, Zelda, Mystical 
Ninja, MK) + 2 joypads + 1 turbo pad 
+ scart kabel. Winkelwaarde f1150,-, 
vraagprijs f700,-. Of ruilen tegen een 
CD-l speler met 2 of 3 spellen. Of rui- 
len tegen een 486 PC. Tel/fax: 
01658-4129, Niels (Noord-Brabant). 
Te koop: NES met 10 spellen (o.a. 
Castlevania, Megaman 4 en Grem- 
lins 2), de zapper, Mario, Duckhunt, 2 
sticks, 1 joypads voor f200,- of ruilen 
tegen Sega MegaDrive met 2 joy- 
pads en 1 spel. Tel.03242-2403, Zee- 
wolde. 

Te koop gevraagd: spelcomputer + 
spellen + andere toebehoren van de 
volgende systemen: CBS (Coleco), 
Vectrex en Philips Videopac. Evt. is 
ook ruil mogelijk tegen Amerikaanse 
SNES spellen. Tel.075-6841349, 
Danny. 

Te koop: Amiga CD 32 met 8 CD's of 
ruilen tegen Super Nintendo met mi- 
nimaal 3 spellen. Tel.01654-2129. 


Game Gear en Lynx spellen te koop 


gevraagd (Disney en sport). Tevens 
gevraagd: zgn. spelcartridges waarop 
een grote verzameling spellen staat. 
Tel.040-2425904, Hans. 


Te koop voor SNES: Turtles in Time 


voor f33,-. Spellen te koop voor 
Amiga 500 (o.a. Mortal Kombat 2, 
The Chaos Engine, Desert Strike). Ik 
heb nog ca. 500 andere spellen. 
Tel.020-6104569. 


Te koop: PU's vanaf nr. 3 1993 t/m nr. 


7 1995 voor f35,-. Voor MegaDrive: 
Talespin f50,- met boekje, Hook 
f35,- met boekje. Tel.03412-61696, 
Edwin (Nunspeet). Tussen 17.00 en 
19.00 uur. 


Te koop voor Mac: SimCity 2000 


f50,- (ww. f116,-), Hellcats over the 
Pacific f60,- (ww. f150,-), Spectre 
f50,- (ww. f102,-), Battle Chess f50,- 
(ww. f109,-), Prince of Persia f60,- 
(ww. f122,-), PGA Tour Golf f60,- 
(ww. f155,-), Lemmings f55,- (ww. 


130). Tel.05126-2605, Joeri 


Te koop/te ruil: Game Gear en de rest 
f135,-, Game Boy f100,-, SNES spel 
f35,-, SNES super joystick f25,-, 2 
Sega spellen f130,-, Super Game 
Boy f95,-. Tel.040-524165, Nathalie. 
Te koop: SNES + 10 spellen (o.a. MK 
1 en 2, Power Moves (USA), Popu- 
lous (USA), Super Soccer, SMW) + 
scope en 6 spellen + converter. Alle 
spellen met Ned. handleiding, be- 
halve de USA-spellen. Alles ca. 2 
mnd. oud. Wie meteen belt krijgt er 
een Lynx met 8 spellen bij. Tel.03410- 
25437, Herman (na 18.00 uur). 

Te koop: MegaDrive Il + 3 joypads (1 
3-knops, 1 6-knops, 1 6-knops met 
slowm./turbo) + 1 converter + aanslui- 
tingkabels + 16 spellen (o.a. MK 1 en 
2, NBA Jam 2 TE, Eternal Cham- 
pions, Sonic 3, Sonic & Knuckles, VR 
Racing, Earthworm Jim, Jungle Book 
etc.). Nu voor f1200,-. Tevens te 
koop: Am. en Ned. spellen voor de 
Nintendo. Per stuk f30,-. Tel.04120- 
51814, Oss. 


Bemy's Shop 


Euro + Import Games 
Trade Corner 


(inruilen mogelijk) 


X Sega Saturn 

X Sony Playstation 
X Game Gear 

X Gameboy 

X Super Nintendo 
X Megadrive 

X Virtual Boy 

X Ultra 64 (per dec.) 


Beny's Shop 
Aalsmeerweg 19 
1059 AA Amsterdam 
Tel. 020 - 6140397 


PC SHOW 9 
KIJKEN. SPELEN, KOPEN EN PROFITERENWJDOR hed 


HELE GEZIN EN DE ZAKEMIJKE-GEBRUIKER'! 


Rc On DEMONSTRATIE 


=-AMIGA___ gn 
e ATARI EEn 
e SEGA 
NINTENDO 
SONY. 

e MIDI 


rinse 


Bee 


md, 
Ö Je 


3-4-5 NOVEMBER 1995 
AHOY ROTTERDAM 


e Altijd de meest recente aanbiedingen en de spectaculairste koopjes in eigen omgeving! e 


zPhilips SUPERWARE ON 


ä PERSONAL I.T. MARKETING 
A VISION TO SUCCESS! “opsN 


is DISCOUNT) EELT. 


Inleveren aan de kassa! 
} * PC SHOW / PC-DISCOUNT « KIJKEN & SPELEN & KOPEN 


1 
BEURSKALENDER Il Naam & Voorletters: 
| 


Oktober Sporthal Brasserskade - Delft 

Oktober Groenoordhallen - Leiden l 8 8 
Oktober Brabanthallen - Den Bosch i enen 
Oktober Drafcentrum Hilversum - Hilversum 

November Emergohal - Amstelveen Postcode & Plaats: 
November Congresgebouw - Den Haag 

December Jan Massinkhal - Nijmegen Eiectderij PG- A df SP fi 8 ah 


December Sporthal Haven - Almere Haven « SUPERWARE INTERNET « HOME ENTERTAINMENT * 
December De Leysdream - Roosendaal 


Open van 10.00 uur tot 16.00 uur! {AANGEBODEN DOOR: POWER UNLIMITED } 


INTEREXPO & MEDIA -Holland 


(info: 070-3588929) 


Dè Computer-koopjesbeurs 


e Publishing. 


FE M Amsterdam 
E-mal: power@euronet.nl 
ktie 


k (art-director), Leo Brandt, 
uvel, Nella de Koster, 
arie-José Reuwer EP&PP, 

van den Burgh, Anne Rose 

sterbaan, Casper Voortman. 
ummer werkten mee 

| Ed Buiskool, Linda Jongejan, 

D Mekken, Harry de Waard. 


_Advertentie-acquisitie 
en EEn ntie administratie 
ec Media Nederland B.V. 
gh : 
01830-33000; fax 01830-33533 
ha Se je NN 
Abonnementsopgave 
' ie Meen kunt u zich wen- 
ower Unlimited Antwoordnummer 
) 2000 VK Haarlem of bel: 023-173524 
t/m donderdag van 8.30 tot 18.00 
ag van 8.30 tot 16.00 uur) 
ng: via Media Expresse of Media 


oo 


rwaarden 
Id dient bij vooruitbetaling — 


ldaan. Voor de betaling daarvan 
t u een acceptgirokaart. Betaling door 
middel van automatische incasso is ook mo- 
_ gelijk. Abonnementen gelden tot wederopzeg- 
{ rden zonder tegenbericht automa- 
sch verlengd. Het opzeggen van uw 
abonnement dient bij voorkeur schriftelijk te 
den 6 weken voor afloop van het 
edia Expresse. 
ijzigingen: Geef uw nieuwe adres drie 
oor verhuizing op aan 
presse of Media Post. 
ementsprijs 
a (=f 5,95 per num- 


tu in België? 
tu zich in België abonneren op Power 
limited, dan kunt u contact opnemen met 


‚p persoonsregistratie 
ken u erop attent dat wij enkele door u 
kte gegevens, zoals naam, adres en 
C immer hebben opgenomen in ons 
vensbestand. Dit is aangemeld bij de re- 
mer te Rijswijk onder nummer 


mers 
ers zijn verkrijgbaar bij de kiosk, 
dschriftenhandel, supermarkten en 


verschenen nummers 
henen nummers kunnen tot 
naanden na de verschijningsda- 
nabesteld door f 8,95 per num- 
maken op giro 670500 t.n.v. 
Haarlem onder vermelding van het 
gewenste nummer. 
__Ook verkrijgbaar via Media Expresse. 


JAK Aangesloten bij Notu 


Zonder schriftelijke toestemming van de 
het verboden dit blad op te nemen in of ter 
llen van een leesportefeuille. 
Doelgroep Pers B.V. 
e mag worden ove: 
drukkelijke toestemming van de 


zen 


Inde PC=en Amiga wereldiheetthetbedrijfBülltrogProducthons Spelverloop: 
Ltdreen zeer goede naamophetgebiedvanuiterstspeelbare 

strategische spellenropgebouwdhinn1993 kwam hetbedrijfmet 

het zeer originele Syndicate opde markten eenjaardlater had 

hetweer een hitmetnheme Park: 


Nuis 1heme Parknietmeeralleen voorde bezitters vaneen PG 
of Amiga maar ook voor: SNES spelerste koop; Het doel van dit 
speliis even duidelijksalssimpeltderijke tante laatje een smak 

geldina metde voorwaarden datjehet grootste 1heme Park ter. 
wereld bouwt: 


Dat klinkt inderdaad/simpel;en in hetibeginns het. ook de alle: 
maal niet zommoeïlijk, Maarja, derandere Pretparken lij jerre > 5 
natuurlijkooknietstilzittenterwijljeemetje plastië rr EL f Zr 
in de hand een park bouwt, De klänten willen ‘ook weljBens iets ’ rx „Ti ef Mad Moddt dë d 
nieuws; Kortom, hetkomtersopraanrdat je “ttracties) en danbie- * eN Ê “ wens@fiwan je 
elirfe Ben, jenere Pretpark net ietsje beteris als dat väffde fes, OE” Pkiaftiiin 4e 
7 pd \ ‚ 
n van het spel KN Slechts een aantaffttracties tot 
ng, een carrousel; eehJuchfkussen en en aantal «& 
Zels op dit kleine aanbod van attracties komerig 


: f ; Ens is jouwspark 
verveelt iedereen zie í zuid Ì ke P/ wrd al snel het/grootste 
de kleine gedachtenwolfsËs ö E beso van defwereld? 
hangen. k / f el 
Bediening? 

En is je park eenmaal groot genen en ° 
over de rest van de wereld gaan bouwen gilet jz nek 
Pretpark in,de,wereld pronkt, en dië berGEMGENnNENNeL z' p gn, 7 
orenbegint te fläpperen. P, À 

Complete Bediening 
Theme Parkis een spel,dat op het eerste oog VRIESE NIKA p viarhetJoyPad 
totdat jeermee begint enthet plotseling midden in GEMEEN 04 PE 

ed Bij 


AdviesVerkoop 


| EC Prijs 149,- = 
THEME PARK 


CD Contact Data GMBH 
Napoleonsbaan Noord 30 Tel. + 31 (0)77-4773701 
5991 NW Baarlo Fax + 31 (0)77-4772181 


COMPACT 


dis) disi) CJ Use 


DIGITAL VIDEO £ 8 GRAPHICS 


Get in touch with the first video game machine 
that is designed for More! 
SEGA Saturn goes bevond games. its multi-functional 
tentacles reach out to graphic SEGA TE 
anda CD, video CD, photo CD. SEALE Hj NEN EL 


Souivd, vietals. MUSIC graphs. ( vbL8 
welcome to the digital era. 


